БЛОК-СХЕМА УСТАНОВКИ ДЛЯ ИЗМЕРЕНИЯ АППЕРТУРЫ ГИБКИХ ВОЛОКОННО-ОПТИЧЕСКИХ ЖГУТОВ.

Установка предназначена для измерения аппертуры ГВЖ на четырёх фиксированных длинах волн, которые соответствуют максимумам излучения применяемым светодиодов. Принцип измерения заключается в определении светораспределения излучения на выходе ГВЖ путём сканирования фотоприёмника ( ФЭУ ) по диаметру окружности , в центре которой расположен выходной торец исследуемого жгута. Затем вычисляется аппертура ГВЖ по уровню, задаваемому оператором. Управление оптическим полигоном осуществляет PC через внешний контроллер
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ФУНКЦИИ ЛИНИЙ ПОРТОВ ВВОДА-ВЫВОДА

Линия

порта
Функция
Начальное

значение
Описание

P2.0
Ph0
1
Фазы ШД.

Используются инверсные сигналы порта через инверторы на плате контроллера

P2.1
Ph1
1


P2.2
Ph2
1


P2.3
Ph3
1


P2.4
Ld1
0
Сигналы включения источников света - светодиодов

P2.5
Ld2
0


P2.6
Ld3
0


P2.7
Ld4
0


INT 0
End1

Концевики сканера

INT 1
End2



P0.4
On/Off Uhv

Включение питания ФЭУ

P0.0
Pulse
0
Модулятор источников света - светодиодов

P0.7
LD “U hv”
0
Индикатор “ВЫСОКОЕ”

P0.6
LD “RxD”
0
Индикатор “ПРИЁМ БАЙТА”

P0.5
LD “TrD”
0
Индикатор “ПОСЫЛКА БАЙТА”






ADC0
Signal 

Сигнал

DAC0
U ref HV
0
Опорный сигнал управления блоком питания ФЭУ

DAC1
Level
0
Сигнал управления уровнем накачки источников света

ОПИСАНИЕ ПРОТОКОЛА ОБМЕНА РС - КОНТРОЛЛЕР

Команды от компьютера к контроллеру передаются в виде строковых посылок , формат которых представлен ниже :

<$> <№CMD> <VALUE> <CR>,

где 
$

- признак начала посылки команды - 1 байт ;

№CMD
- номер команды ( описание см. ниже ) – 2 байта:


VALUE
- поле  значений в ASII виде - 1(4 байта;


CR

- признак конца посылки команды ( код 0Dh ) – 1 байт.

Формат ответа:

<!> <№ANS> <VALUE> <CR>,

где 
!

- признак начала посылки ответа - 1 байт ;

№ANS
- номер ответа (на 50 больше команды )

 – 2 байта:


VALUE
- поле  значений в ASII виде - 1(4 байта;


CR

- признак конца посылки ответа ( код 0Dh ) – 1 байт.
Таблица 1. Описание команд.

КОМАНДА
ОПИСАНИЕ
ОТВЕТ
ОПИСАНИЕ

00
ИДЕНТИФИКАЦИЯ 
Запрос имени контроллера
50
Контроллер посылает своё имя – APPERT

01
ПРОВЕРКА СВЯЗИ 
Посылка в контроллер набора символов
51
Контроллер посылает обратно символы, стоящие в поле VALUE

02
ВКЛ/ВЫКЛ ИСТОЧНИКОВ ИЗЛУЧЕНИЯ
52
Запуск/остановка модулятора – вкл. TIMER0.

Активация/сброс DAC1.

Посылка ответа – OK.

03
ЗАПИСЬ АКТИВНОГО ИСТОЧНИКА
В поле VALUE в позиции нужного источника записана 1, в остальных - 0
53
Записывается полученное значение в порт Р2:

Р2.4 – светодиод , (=470 нм

Р2.5 – светодиод , (=525 нм

Р2.6 – светодиод , (=626 нм

Р2.7 – светодиод , (=950 нм

Посылка ответа – OK.

04
УРОВЕНЬ НАКАЧКИ ИСТОЧНИКА

Управление током накачки соответствующего источника излучения
54
Полученное значение записывается в DAC 1.

Посылка ответа – OK.

05
ВКЛ/ВЫКЛ ИСТОЧНИКА ПИТАНИЯ ФЭУ.
Посылка в поле VALUE;

Y – включить блок высокого.
N – выключить блок высокого.
55
Установка/сброс бита Р0.4

Посылка ответа – OK.

06
УРОВЕНЬ ВЫСОКОГО НАПРЯЖЕНИЯ

В поле VALUE – значение  напряжения питания ФЭУ в условных единицах
56
Значение поля VALUE заносится в DAC 0.

Затем посылка ответа – OK.

07
ШАГИ В СТОРОНУ УМЕНЬШЕНИЯ КОДА

В поле VALUE – кол-во шагов , которое должен сделать шаговый двигатель в сторону уменьшения фазового кода
57
Совершение необходимого кол-ва шагов.

Затем посылка ответа – OK.

08
ШАГИ В СТОРОНУ УВЕЛИЧЕНИЯ КОДА

В поле VALUE – кол-во шагов , которое должен сделать шаговый двигатель в сторону увеличения фазового кода
58
Совершение необходимого кол-ва шагов.

Затем посылка ответа – OK.

09
ШАГАТЬ ДО КОНЦЕВИКА END 1.

59
После приёма команды, контроллер перемещает сканер с увеличением фазового кода до срабатывания концевика END 1. Затем посылка ответа – OK.

10
ШАГАТЬ ДО КОНЦЕВИКА END 2.
60
После приёма команды, контроллер перемещает сканер с уменьшениемм фазового кода до срабатывания концевика END 2. Затем посылка ответа – OK.

11
ОЦИФРОВКА СИГНАЛА
В поле VALUE передаётся кол-во раз оцифровки сигнала ( от 1 до 16 ).
61
Контроллер оцифровывает и накапливает сигнал столько раз сколько получено в поле кол-во

Затем посылка полученной суммы

12
В поле VALUE – время выполнения  одного шага шаговым двигателем в миллисекундах.
62
Полученное значение заносится в соответсвующий буфер (TIMESTEP )

Затем посылка ответа – OK.

13
Загрузка TIMER 0

 В поле VALUE – значение для загрузки TIMER 0 ( от 1 до 255 )
63
Полученное значение заносится в TH0, т.к. этот таймер запрограммирован на работу в режиме 2.

Затем посылка ответа – OK.

14
СОСТОЯНИЕ КОНЦЕВИКОВ

Запрос состояния концевиков 
64
В ответе в поле VALUE посылается код ,определяющий  состояния концевиков :

3 – нормальное состояние

2 – сработал END 1

1 -  сработал END 2
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