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1. 䇠䄐䊐䅐䅐 䇠䇰䆀䈐䄀䇐䆀䅐

䄠 䇐 䆀 䇀 䄀 䇐 䆀 䅐 !!!!!
䇰䍐䐀䍐䍀 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䍐䏀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䎠䌀䎠䎀䑐-䎰䎀䌐䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䏀䒰 䏐䌀䐐䐠䏠䓰䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐀䍐䎠䏠䏀䍐䏐䍀䐰䍐䏀 
䄠䌀䏀 䎀䍰䐰䑰䎀䐠䓀 䏰䐰䏐䎠䐠 1.4.8 “䈐䑐䍐䏀䒰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠”, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀 

䏠䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䐐䑐䍐䏀䒰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠. 䆠䌀䎠 䏰䏠䎠䌀䍰䒰䌠䌀䍐䐠 䏐䌀䒀 䏠䏰䒰䐠 䌐䏠䎰䍐䍐 80% 
䏰䐀䏠䌐䎰䍐䏀, 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䌀䓠䒐䎀䑐 䏰䐀䎀 䓐䎠䐐䏰䎰䐰䌀䐠䌀䑠䎀䎀 䏰䎰䌀䐠, 䐐䌠䓰䍰䌀䏐䒰 䐐 䏐䍐䏰䐀䌀䌠䎀䎰䓀䏐䒰䏀 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐-

䏐䎀䍐䏀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠.

1.1. 䄠䌠䍐䍀䍐䏐䎀䍐
䇰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䓰䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䏀䎀, 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀䎀 䎀 䏐䌀䍀䍐䍠䏐䒰䏀䎀 䐰䐐䐠䐀䏠䎐䐐䐠-

䌠䌀䏀䎀 䏐䌀 䌐䌀䍰䍐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䒀䎀䏐䒰 PCI 䍀䎰䓰 䌠䌠䏠䍀䌀, 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䎀 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䎀 
䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䌠 䏰䍐䐀䐐䏠䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 IBM 䐐䏠䌠䏀䍐䐐䐠䎀䏀䒰䑐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀䑐. 䄐䎰䌀䌰䏠䍀䌀䐀䓰 䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐䐰 
PCI 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䌠䒰䐐䏠䎠䌀䓰 䐐䎠䏠䐀䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䍐䎐 (䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀) 䐐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐-
䎰䓰, 䎀䐐䎠䎰䓠䑰䌀䓠䐠䐐䓰 䎠䏠䏐䑀䎰䎀䎠䐠䒰 䐐 䍀䐀䐰䌰䎀䏀䎀 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀, 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䏀䎀 䌠 PC, 䎀 䌰䌀䐀䌀䏐䐠䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠䎰䏐䏠䍐 
䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䎠䌀䎠䎀䑐-䐠䏠 䏐䎀 䌐䒰䎰䏠 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䏠䏐䏐䒰䑐 䏰䍐䐀䍐䏀䒰䑰䍐䎠 䎀 䏰䍐䐀䍐䎠䎰䓠䑰䌀䐠䍐䎰䍐䎐. 䄠䐐䍐 䐀䍐䍠䎀䏀䒰 䐀䌀䌐䏠-
䐠䒰 䐠䌀䎠䎀䑐 䏰䎰䌀䐠 䍰䌀䍀䌀䓠䐠䐐䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀. 䇰䎰䌀䐠䒰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䐐䍐䐀䎀䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䐀䌀䐐䐐䏀䌀䐠䐀䎀䌠䌀䐠䓀 䎀 䎠䌀䎠 
䐰䍀䏠䌐䏐䏠䍐 䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠 䍀䎰䓰 䏀䏐䏠䌰䏠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐐䌐䏠䐀䌀 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀, 䎀 䎠䌀䎠 䍰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䐰䓠 䐐䎀䐐䐠䍐䏀䐰 䐐 䐐䏠䌐䐐䐠-
䌠䍐䏐䏐䒰䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䏀, 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䎀䐐䎠䐰䒀䍐䏐䏐䏠䏀䐰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓠 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䌠䏠䎀 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䍐 
䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䏐䌀 䐰䐀䏠䌠䏐䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐-
䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 (DSP) 䑀䎀䐀䏀䒰 Analog Devices, Inc. ADSP-2184/2185/2186.

䇰䐰䐐䐠䓀 䄠䌀䐐 䏐䍐 䏰䐰䌰䌀䍐䐠, 䑰䐠䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀: 䎠䌀䎠 䏰䐀䌀䌠䎀䎰䏠, 䌐䏠䎰䓀䒀䎀䏐䐐䐠-
䌠䐰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䍐䎐 䏐䍐 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 䍰䏐䌀䎠䏠䏀䎀䐠䓀䐐䓰 䐐 DSP 䏐䌀 䐰䐀䏠䌠䏐䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 
䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠, 䏰䏠䐐䎠䏠䎰䓀䎠䐰 䌠 䎠䏠䏀䏰䎰䍐䎠䐠 䏰䏠䐐䐠䌀䌠䎠䎀 䏰䎰䌀䐠 䌠䑐䏠䍀䓰䐠 䍰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䒰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䒰䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 
䍀䎰䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 ADSP-2184/2185/2186, 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䓠䒐䎀䍐 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䌠䌠䏠䍀-䌠䒰䌠䏠䍀 䐐 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䎠䌀䏐䌀-
䎰䏠䌠 䌠 䐐䌀䏀䒰䑐 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䐀䍐䍠䎀䏀䌀䑐. 䄠 䏰䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䏀䒰䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀䑐 䌐䒰䎰䎀 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䌀䏐䒰 䏐䌀䎀䌐䏠䎰䍐䍐 䑰䌀䐐䐠䏠 
䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䏰䏠䓐䐠䏠䏀䐰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䐀䏠-
䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䏰䏠䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠䐐䓰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䐀䎀 䐀䍐䒀䍐䏐䎀䎀 䐐䎰䏠䍠䏐䒰䑐 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐-
䏐䒰䑐 䍰䌀䍀䌀䑰, 䎠䏠䌰䍀䌀 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䌀䍐䐠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䏰䍐䐀䍐䏐䍐䐐䍐䏐䎀䎀 䄠䌀䒀䎀䑐 䏠䐠䎰䌀䍠䍐䏐䏐䒰䑐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠-
䏀䏠䌠 䐐 䏰䎰䌀䐠䑀䏠䐀䏀䒰 PC 䏐䌀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀. 䈠䌀䎠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏀䏠䍠䍐䐠 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䐠䓀 䌠䌠䏠䍀 
䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䎀 䌀䏐䌀䎰䎀䍰 䍐䍐 䌠 䏐䍐䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䏀 䏠䐠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䐐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䏀 䐐䏠䏠䌐-
䒐䍐䏐䎀䍐䏀 䏠 䐀䍐䍰䐰䎰䓀䐠䌀䐠䌀䑐 䌀䏐䌀䎰䎀䍰䌀.

䄠 䐠䏠䏀 䐐䎰䐰䑰䌀䍐, 䍐䐐䎰䎀 䄠䒰 䏰䐀䎀䏠䌐䐀䍐䎰䎀 䏰䎰䌀䐠䐰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䓰 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠-
䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀, 䐠䏠 䄠䌀䏀 䏐䍐 䏰䐀䎀䍀䍐䐠䐐䓰 䎀䍰䐰䑰䌀䐠䓀 䓰䍰䒰䎠 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 
䈐䎠䏠䐀䍐䍐 䌠䐐䍐䌰䏠, 䄠䌀䏀 䐠䌀䎠䍠䍐 䏐䍐 䏰䐀䎀䍀䍐䐠䐐䓰 䎀䍰䐰䑰䌀䐠䓀 䏐䎀䍰䎠䏠䐰䐀䏠䌠䏐䍐䌠䏠䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䎰䌀䐠䒰, 䏰䏠䐐䎠䏠䎰䓀-
䎠䐰 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䍰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀䌐䏠䐀 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 (API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀), 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䎐 䏐䌀 䓰䍰䒰䎠䍐 
䈐++.

䅀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䌠 䐐䐀䍐䍀䍐 Windows 95/98/NT 䏐䌀 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀" 䐐䏠䍰䍀䌀䏐 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀, 䏀䌀䎠䐐䎀-
䏀䌀䎰䓀䏐䏠 䐰䏰䐀䏠䒐䌀䓠䒐䎀䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐 䐐䌐䏠䐀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䏰䎰䌀䐠 䌠 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䍐 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀.

䄠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎀 䏰䐀䎀䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀䍀䍐䏠䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䏠䑰䍐䏐䓀 䐐䑐䏠䍠䎀䑐 䍀䐀䐰䌰 䐐 䍀䐀䐰䌰䏠䏀 䏰䎰䌀䐠 
L-761, L-780 䎀 L-783, 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䓠䒐䎀䑐 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䏀䎀 䑐䌀䐀䌀䎠䐠䍐䐀䎀䐐䐠䎀䎠䌀䏀䎀:
• 䏰䎰䌀䐠䒰 L-761
ü 䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䐐 PCI 䒀䎀䏐䏠䎐 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠䏀 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 PCI9050-1 䑀䎀䐀䏀䒰 PLX Technology, Inc.,
ü 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 ADSP-2184/2185/2186 䑀䎀䐀䏀䒰 Analog Devices, Inc.,
ü 16 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䎀䎰䎀 32 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䐐 䏠䌐䒐䍐䎐 䍰䍐䏀䎰䍐䎐 䍀䎰䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀 䐐 䌠䏠䍰-

䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䌀䌠䐠䏠䏀䌀䐠䎀䑰䍐䐐䎠䏠䎐 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䎠䎀 䏐䐰䎰䓰,
ü 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 14䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䄀䉠䇰 - 125 䎠䄰䑠,
ü 䍀䌠䌀 䌠䑐䏠䍀䌀 䍀䎰䓰 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀 䌠䌠䏠䍀䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀,
ü 䍀䌠䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰 (䏰䏠 䐠䐀䍐䌐䏠䌠䌀䏐䎀䓠),
ü 䏰䏠䐀䐠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀/䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䎀䏀䍐䓠䒐䎀䎐 16 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎀 16 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐,



8 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀"      䇰䎰䌀䐠䒰 L-7xx.

ü 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䓀 䏰䎰䌀䐠䒰 䎀䏀䍐䍐䐠 䌰䌀䎰䓀䌠䌀䏐䎀䑰䍐䐐䎠䐰䓠 䐀䌀䍰䌠䓰䍰䎠䐰 䏐䌀 500䄠 䐐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䑰䌀䐐䐠䓀䓠 䎀 䐐 䑠䍐-
䏰䓰䏀䎀 䏰䍐䐀䐐䏠䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀, 䑰䐠䏠 䐀䌀䐐䒀䎀䐀䓰䍐䐠 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 䎀 䏰䏠䌠䒰䒀䌀䍐䐠 
䏰䏠䏀䍐䑐䏠䍰䌀䒐䎀䒐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䓀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䐠䐀䌀䎠䐠䌀.

• 䏰䎰䌀䐠䌀 L-780
ü 䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䐐 PCI 䒀䎀䏐䏠䎐 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠䏀 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 PCI9050-1 䎀䎰䎀 PCI9030 䑀䎀䐀䏀䒰 

PLX Technology, Inc.,
ü 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 ADSP-2184/2185/2186 䑀䎀䐀䏀䒰 Analog Devices, Inc.,
ü 16 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䎀䎰䎀 32 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䐐 䏠䌐䒐䍐䎐 䍰䍐䏀䎰䍐䎐 䍀䎰䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀 䐐 䌠䏠䍰-

䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䌀䌠䐠䏠䏀䌀䐠䎀䑰䍐䐐䎠䏠䎐 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䎠䎀 䏐䐰䎰䓰,
ü 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 14䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䄀䉠䇰 - 400 䎠䄰䑠,
ü 䍀䌠䌀 䌠䑐䏠䍀䌀 䍀䎰䓰 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀 䌠䌠䏠䍀䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀,
ü 䍀䌠䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰 (䏰䏠 䐠䐀䍐䌐䏠䌠䌀䏐䎀䓠),
ü 䏰䏠䐀䐠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀/䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䎀䏀䍐䓠䒐䎀䎐 16 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎀 16 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐,

• 䏰䎰䌀䐠䌀 L-783
ü 䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䐐 PCI 䒀䎀䏐䏠䎐 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠䏀 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 PCI9050-1 䑀䎀䐀䏀䒰 PLX Technology, Inc.,
ü 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 ADSP-2184/2186 䑀䎀䐀䏀䒰 Analog Devices, Inc.,
ü 16 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䎀䎰䎀 32 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䐐 䏠䌐䒐䍐䎐 䍰䍐䏀䎰䍐䎐 䍀䎰䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀 䐐 䌠䏠䍰-

䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䌀䌠䐠䏠䏀䌀䐠䎀䑰䍐䐐䎠䏠䎐 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䎠䎀 䏐䐰䎰䓰,
ü 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䄀䉠䇰 – 2857(3300) 䎠䄰䑠,
ü 䍀䌠䌀 䌠䑐䏠䍀䌀 䍀䎰䓰 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀 䌠䌠䏠䍀䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀,
ü 䍀䌠䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰 (䏰䏠 䐠䐀䍐䌐䏠䌠䌀䏐䎀䓠),
ü 䏰䏠䐀䐠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀/䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䎀䏀䍐䓠䒐䎀䎐 16 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎀 16 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐,

1.1.1. 䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓰
䅀䌀䏐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䎀䐠 䎀䍰 䐠䐀䔐䑐 䑰䌀䐐䐠䍐䎐:
• 䄠 䏰䍐䐀䌠䏠䎐 䑰䌀䐐䐠䎀 䏠䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀, 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 

䏰䎰䌀䐠䒰, 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䍐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䏠䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䎀 䐠.䍀.
• 䄠䏠 䌠䐠䏠䐀䏠䎐 䑰䌀䐐䐠䎀 䏠䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䍀䏠䐐䏠䌠䐐䎠䌀䓰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 (Borland C++ 3.1) 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀-

䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 ጀBIOS (䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀), 䌠䑐䏠䍀䓰䒐䎀䍐 䌠 䎠䏠䏀䏰䎰䍐䎠䐠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䏰䏠-
䐐䐠䌀䌠䎠䎀. 䅀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䌰䏠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 LBIOS
䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏠 䍀䎰䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䏠䌠, 䐐䏠䌐䎀䐀䌀䓠䒐䎀䑐䐐䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䍐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐-
䑰䍐䏐䎀䍐 䌠 䐐䌠䏠䎀䑐 䏰䐀䏠䍐䎠䐠䌀䑐.

• 䈠䐀䍐䐠䓀䓰 䑰䌀䐐䐠䓀 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䌀 䍀䎰䓰 䍠䍐䎰䌀䓠䒐䎀䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䎰䌀䐠䐰 䏐䌀 䏐䎀䍰䎠䏠䏀 䐰䐀䏠䌠䏐䍐 䎀 䐐䏠䍀䍐 䐀-
䍠䎀䐠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䏠 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠-
䐀䌀 (DSP).

1.1.2. 䇠䌐䒐䌀䓰 䎀䍀䍐䏠䎰䏠䌰䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰
䇐䎀䍠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䌀 䐀䍐䎠䏠䏀䍐䏐䍀䐰䍐䏀䌀䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䎐 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐.
I. 䇰䎰䌀䐠䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐䏀.
II. 䈀䌀䐐䏰䌀䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䏠䐠䌠䍐䐠䏐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䓀 䐀䌀䍰䒠䔐䏀䌀 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䌠 

䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐䏀 (䏠䐐䏠䌐䏠䍐 䌠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐰䍀䍐䎰䎀䐠䓀 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䎀䓠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠).
III. 䇠䐠䌠䍐䐠䏐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䓀 䐀䌀䍰䒠䔐䏀䌀 䏰䏠䍀䐐䏠䍐䍀䎀䏐䓰䍐䐠䐐䓰 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐.
IV. 䄠䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠䐐䓰 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀.
V. 䄠䎠䎰䓠䑰䌀䓠䐠䐐䓰 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠.
VI. 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䐠䓀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䏠䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䍐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䍐 䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐 䏐䎀䏀.
VII. 䄠䒰䎠䎰䓠䑰䌀䓠䐠䐐䓰 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠.
VIII. 䄠䒰䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠䐐䓰 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀.
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1.1.3. 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx
䇰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx, 䐠.䍐. L-761, L-780 䎀 L-783 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䒰 䍀䎰䓰 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 

䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䌠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䐰䓠 䑀䏠䐀䏀䐰 䍀䎰䓰 䏰䍐䐀䐐䏠䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䋐䄠䇀 䐠䎀䏰䌀 IBM PC/AT.
䈐䐠䌀䏐䍀䌀䐀䐠䏐䒰䎐 䎠䏠䏀䏰䎰䍐䎠䐠 䏰䏠䐐䐠䌀䌠䎠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䌰䏠 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䓰 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠:
• 䇠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䏠䍀䏐䏠- 䎀 䏀䏐䏠䌰䏠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌠䌠䏠䍀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䐐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䄀䉠䇰 䍀䏠:
ü 125 䎠䄰䑠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 L-761,
ü 400 䎠䄰䑠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 L-780,
ü 2857(3300) 䎠䄰䑠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 L-783.

• 䄠䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 䐐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䍐䎐 
䌠䌠䍐䍀䍐䏐䏐䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀.

• 䇠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䌠䌠䏠䍀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䍀䌠䐰䑐 䐀䍐䍠䎀䏀䌀䑐: 䌠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䎀 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䌰䍐-
䏐䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐.

• 䈀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䒰䌠䌀䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䐠䏠䐀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䏐䌀 䉠䎀䑀䐀䏠-䄀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䏀 䇰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䍐 (䉠䄀䇰).
• 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䐠䓀 䌠 䌀䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 16䐠䓀䓠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䏀䎀 䎀 16䐠䓀䓠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䏀䎀 

䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀.

1.2. 䈐䏠䐐䐠䌀䌠 䎀䍰䍀䍐䎰䎀䓰

1.2.1. 䄐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䎠䏠䏀䏰䎰䍐䎠䐠 䏰䏠䐐䐠䌀䌠䎠䎀
䆀䍰䍀䍐䎰䎀䍐 䏰䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䎠䏠䏀䏰䎰䍐䎠䐠䌀䑠䎀䎀:
1. 䇰䎰䌀䐠䌀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx (ADSP-2184, 䌐䍐䍰 䉠䄀䇰).
2. 䇠䐠䌠䍐䐠䏐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䓀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠.
3. 䈰䏰䌀䎠䏠䌠䏠䑰䏐䌀䓰 䎠䏠䐀䏠䌐䎠䌀.
4. 䊀䐠䌀䐠䏐䏠䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䍐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䍐 (CD-ROM)
5. 䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䓰 䏰䏠 䓐䎠䐐䏰䎰䐰䌀䐠䌀䑠䎀䎀

1.2.2. 䅀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䍐 䐰䐐䎰䐰䌰䎀
䅀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䍐 䐰䐐䎰䐰䌰䎀 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䌀䐠䐀䎀䌠䌀䓠䐠:
1. 䇰䏠䐐䐠䌀䌠䎠䐰 䎠䌀䌐䍐䎰䓰 AC-032 䍀䎰䓰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䐐 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀 䍰䌀䍀䏐䓠䓠 䏰䌀䏐䍐䎰䓀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀.
2. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䐰 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰.
3. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䐰 䌐䏠䎰䍐䍐 䏀䏠䒐䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 ADSP-2185 (䌐䏠䎰䓀䒀䍐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 

䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐) 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 L-761, L-780 䎀 ADSP-2186 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 L-783.

1.2.3. 䊀䐠䌀䐠䏐䏠䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䍐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䍐
䄠 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䎠䏠䏀䏰䎰䍐䎠䐠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䌰䏠 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䓰 䌠䑐䏠䍀䎀䐠:
I. 䇐䌀䌐䏠䐀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䑐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䏠䌠 䏐䌀 䓰䍰䒰䎠䍐 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 DSP 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx: 

L761.bio, L780.bio 䎀 L783.bio.
II. 䄐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䏰䏠䍀 DOS, 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏐䌀䓰  䏐䌀 䓰䍰䒰䎠䍐 Borland 䈐++  3.1 (plx_api.obj, 

plx_api.cpp, plx_api.h), 䎀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䒰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䒀䐠䌀䐠䏐䒰䑐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䑰䏐䒰䑐 䑀䐰䏐䎠-
䑠䎀䎐 (䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 \PCI\L7XXPLX\Examples).

III. 䅀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 䎀 䍀䎀䏐䌀䏀䎀䑰䍐䐐䎠䌀䓰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䍀䎰䓰 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䏠䏐䏐䒰䑐 䐐䎀䐐-
䐠䍐䏀 Windows’95/98/NT/2000/XP.
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1.3. 䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䎀䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐
䄠 䍀䌀䏐䏐䏠䏀 䐀䌀䍰䍀䍐䎰䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䒰 䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䎀䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䄀䉠䇰, 䉠䄀䇰’䏠䌠, 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䎀 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䍐 

䐰䐐䎰䏠䌠䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰.

1.3.1. 䄀䏐䌀䎰䏠䌰䏠-䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀 (䄀䉠䇰)
䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䏠䍀䎀䏐 䄀䉠䇰, 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏰䐀䎀 䏰䏠䏀䏠䒐䎀 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䏠䌠 䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀 䏰䏠-

䍀䌀䏐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䐐 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䎀䍰 16 䎀䎰䎀 32 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䐐 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀.

䈠䎀䏰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-761 L-780 L-783

䆠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 16 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䎀䎰䎀 32 䐐 䏠䌐䒐䍐䎐 䍰䍐䏀䎰䍐䎐

䈀䌀䍰䐀䓰䍀䏐䏠䐐䐠䓀 䄀䉠䇰 14 䌐䎀䐠 12 䌐䎀䐠

䈀䌀䍰䐀䓰䍀䏐䏠䐐䐠䓀, 䐀䌀䐐䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏐䌀䓰 
䏰䏠 䏠䐠䏐䏠䒀䍐䏐䎀䓠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰/䒀䐰䏀 
䏐䌀 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䏐䏠䏀 䌠䑐䏠䍀䍐 PGA 
䏰䐀䎀 䏀䌀䎠䐐. 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 䄀䉠䇰

Gain=1      13.8 䌐䎀䐠
Gain=4      13.6 䌐䎀䐠
Gain=16    13.3 䌐䎀䐠
Gain=64    12.7 䌐䎀䐠

Gain=1      11.9 䌐䎀䐠
Gain=2      11.9 䌐䎀䐠
Gain=4      11.9 䌐䎀䐠
Gain=8      11.8 䌐䎀䐠

䈀䌀䍰䐀䓰䍀䏐䏠䐐䐠䓀, 䐀䌀䐐䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏐䌀䓰 
䏰䏠 䏠䐠䏐䏠䒀䍐䏐䎀䓠 䐐䎀䌰-
䏐䌀䎰/(䒀䐰䏀+䌰䌀䐀䏀䏠䏐䎀䎠䎀) 䏰䏠-
䎰䐰䑰䍐䏐䏐䌀䓰 䏰䐀䎀 䏠䑠䎀䑀䐀䏠䌠䎠䍐 
䐐䎀䏐䐰䐐䏠䎀䍀䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 
䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 10 䎠䄰䑠 䐐 䌀䏀䏰䎰䎀䐠䐰-
䍀䏠䎐 4.9䄠 䏰䐀䎀 䏀䌀䎠䐐. 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 
䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰

Gain=1      13.3 䌐䎀䐠 Gain=1      11.6 䌐䎀䐠

䄠䐀䍐䏀䓰 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 8䏀䎠䐐 2.5䏀䎠䐐 0.3 䏀䎠䐐

䄠䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䐐䏠䏰䐀䏠䐠䎀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 
䏰䐀䎀 䏠䍀䏐䏠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䌠䌠䏠䍀䍐 䇐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 1䇀䏠䏀

䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 ±5䄠, ±1.25䄠, ±0.3125䄠, ±0.078䄠 ±5䄠, ±2.5䄠, ±1.25䄠, 
±0.625䄠

䇀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䏰䐀䍐-
䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 125 䎠䄰䑠 400 䎠䄰䑠 2857 䎠䄰䑠

(3300 䎠䄰䑠*)

䅰䌀䒐䎀䐠䌀 䌠䑐䏠䍀䏠䌠

䇰䐀䎀 䌠䎠䎰䓠䑰䍐䏐䏐䏠䏀 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䎀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 
䌠䑐䏠䍀䏐䌀䓰 䍰䌀䒐䎀䐠䌀 䌠䒰䍀䍐䐀䍠䎀䌠䌀䍐䐠 ±25䄠. 䇰䐀䎀 
䌠䒰䎠䎰䓠䑰䍐䏐䏐䏠䏀 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䌀䓰 䍰䌀䒐䎀䐠䌀 
䌠䒰䍀䍐䐀䍠䎀䌠䌀䍐䐠 ±10䄠.

䄠䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐠䏠䎠 䏐䍐 䌐䏠䎰䍐䍐 
20 䏀䄀 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀 䎀 80 䏀䄀 

䏐䌀 䐐䐰䏀䏀䐰 䌠䑐䏠䍀䏠䌠

䆀䏐䐠䍐䌰䐀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䏐䍐䎰䎀䏐䍐䎐䏐䏠䐐䐠䓀 
䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏀䌀䎠䐐. ±1.5 䇀䅰䈀 䏀䌀䎠䐐. ±1 䇀䅰䈀

䅀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䏐䍐䎰䎀-
䏐䍐䎐䏐䏠䐐䐠䓀 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏀䌀䎠䐐. -1 䍀䏠 +1.5 䇀䅰䈀 䏀䌀䎠䐐. ±1 䇀䅰䈀

䇠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䏰䐀䏠䏰䐰䐐䎠䌀 䎠䏠䍀䏠䌠 䄰䌀䐀䌀䏐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏠 14 䌐䎀䐠 䄰䌀䐀䌀䏐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏠 12 䌐䎀䐠
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䄠䐀䍐䏀䓰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠-
䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䐠䐀䌀䎠䐠䌀 䏰䐀䎀 䏀䌀䎠䐐䎀-
䏀䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䏰䍐䐀䍐䏰䌀䍀䍐 䏐䌀䏰䐀䓰-
䍠䍐䏐䎀䓰 (䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀-
䏀䍐䐠䐀䒰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䍀䎰䓰 䐠䏠䑰-
䏐䏠䐐䐠䎀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠-
䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䐠䐀䌀䎠䐠䌀 0.01%)

䇀䌀䎠䐐. 5 䏀䎠䐐 䏀䌀䎠䐐. 1.8 䏀䎠䐐 0.25 䏀䎠䐐 
(䐠䏠䑰䏐䏠䐐䐠䓀 0.1%)

䇀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䍐 䏰䐀䏠䑐䏠䍠䍀䍐-
䏐䎀䍐 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 
10 䎠䄰䑠 䏰䐀䎀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䍐 
䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘1’ 䎀 䏀䌀䎠䐐. 䑰䌀䐐䐠䏠-
䐠䍐 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰**

-70 䍀䄐 -62 䍀䄐

䈐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䍐 䏐䐰䎰䓰 䌐䍐䍰 䎠䌀䎰䎀䌐-
䐀䏠䌠䎠䎀 䇀䌀䎠䐐 ±4 䇀䅰䈀 䏀䌀䎠䐐. ±3 䇀䅰䈀

* - 䄀䉠䇰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-783 䏀䏠䍠䍐䐠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 3300 䎠䄰䑠, 䏐䏠 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䐠䏠䑰䏐䏠䐐䐠䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 
䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䍐 䌰䌀䐀䌀䏐䐠䎀䐀䐰䓠䐠䐐䓰.

** - 䈠䎀䏰䎀䑰䏐䒰䍐 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑐䏠䍠䍀䍐䏐䎀䓰 䌠 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏠䐠 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䒰 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 
䏰䐀䎀 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䌀䑐 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䌠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 A.

1.3.2. 䉠䎀䑀䐀䏠-䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䎐 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀 (䉠䄀䇰)
䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䌀 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䌀 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰. 䈠.䏠. 䏐䌀 

䌠䏐䍐䒀䏐䍐䏀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 䏰䎰䌀䐠䒰 䎀䏀䍐䍐䐠䐐䓰 2 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䉠䄀䇰.

䆠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 2

䈀䌀䍰䐀䓰䍀䏐䏠䐐䐠䓀 12 䌐䎀䐠

䇀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 125 䎠䄰䑠

䄠䐀䍐䏀䓰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䎀䓰 8 䏀䎠䐐

䄠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 ±5䄠

1.3.3. 䉠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䌠䑐䏠䍀䒰 䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䒰
䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎀䏀䍐䓠䐠䐐䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 䈠䈠䆰 䐰䐀䏠䌠䏐䓰, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䏀䏠䌰䐰䐠 䌐䒰䐠䓀 䎀䐐-

䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䒰 䍀䎰䓰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䏀䎀 䐰䐐䐠䐀䏠䎐䐐䐠䌠䌀䏀䎀 䎀 䐠.䍀.

䄠䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䏰䏠䐀䐠 16 䌐䎀䐠 䆠䇀䇠䇰, 䐐䍐䐀䎀䓰 䇐䈐䈠

䄠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䏰䏠䐀䐠 16 䌐䎀䐠 䆠䇀䇠䇰, 䐐䍐䐀䎀䓰 䇐䈐䈠

䇐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䍐 䏐䎀䍰䎠䏠䌰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓰 䏀䎀䏐 0 䄠, 䏀䌀䎠䐐 0.4 䄠

䇐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䍐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䌰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓰 䏀䎀䏐 2.4 䄠, 䏀䌀䎠䐐 5.0 䄠

䄠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐠䏠䎠 䏐䎀䍰䎠䏠䌰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓰 (䏀䌀䎠䐐) 6 䏀䄀
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䄠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐠䏠䎠 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䌰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓰 (䏀䌀䎠䐐) 6 䏀䄀

䄠䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐠䏠䎠 10 µ䄀

1.3.4. 䄠䏐䍐䒀䏐䎀䍐 䑀䌀䎠䐠䏠䐀䒰

䈀䌀䌐䏠䑰䌀䓰 䐠䍐䏀䏰䍐䐀䌀䐠䐰䐀䌀 䏠䐠 +5°䈐 䍀䏠 +55°䈐

䈠䍐䏀䏰䍐䐀䌀䐠䐰䐀䌀 䑐䐀䌀䏐䍐䏐䎀䓰 䏠䐠 –10°䈐 䍀䏠 +90°䈐

䇠䐠䏐䏠䐐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䌀䓰 䌠䎰䌀䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䐠 5% 䍀䏠 90%



䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䐀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀. Rev. J 13

1.4. 䇰䏠䍀䌰䏠䐠䏠䌠䎠䌀 䎠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐

1.4.1. 䇰䏠䐀䓰䍀䏠䎠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䎀 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀
1. 䇰䐀䏠䌠䍐䐀䓀䐠䍐 䐰䏰䌀䎠䏠䌠䎠䐰 䎀 䎠䏠䏀䏰䏠䏐䍐䏐䐠䒰 䏐䌀 䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䏀䍐䑐䌀䏐䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䏰䏠䌠䐀䍐䍠䍀䍐䏐䎀䎐.
2. 䄠䒰䎠䎰䓠䑰䎀䐠䍐 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀, 䍐䐐䎰䎀 䏠䏐 䌐䒰䎰 䌠䎠䎰䓠䑰䍐䏐.
3. 䈐䏐䎀䏀䎀䐠䍐 䎠䐀䒰䒀䎠䐰 䐐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䍐䌰䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐䏀.
4. 䄠䒰䌠䎀䏐䐠䎀䐠䍐 䎠䐀䍐䏰䍐䍠䏐䒰䎐 䌠䎀䏐䐠 䍰䌀䌰䎰䐰䒀䎠䎀 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䎀䍰 䐐䌠䏠䌐䏠䍀䏐䒰䑐 PCI 䐐䎰䏠䐠䏠䌠 䌠䏐䐰䐠䐀䎀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀. 

䅠䍐䎰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䍀䎰䓰 䐰䏀䍐䏐䓀䒀䍐䏐䎀䓰 䏰䏠䏀䍐䑐, 䌠䒰䌐䎀䐀䌀䐠䓀 PCI 䐐䎰䏠䐠, 䏐䌀䎀䌐䏠䎰䍐䍐 䐰䍀䌀䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏠䐠 䌐䎰䏠䎠䌀 䏰䎀䐠䌀-
䏐䎀䓰 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䎀 䏠䐠 䎠䌀䐀䐠䒰 䌀䍀䌀䏰䐠䍐䐀䌀 䍀䎀䐐䏰䎰䍐䓰.

5. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䐠䍐 䏰䎰䌀䐠䐰 䌠 䐐䌠䏠䌐䏠䍀䏐䒰䎐 PCI 䐀䌀䍰䒠䔐䏀 䎀 䍰䌀䎠䐀䍐䏰䎀䐠䍐 䍐䍐 䌠䎀䏐䐠䏠䏀.
6. 䅰䌀䎠䐀䏠䎐䐠䍐 䎠䐀䒰䒀䎠䐰 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀.
7. 䄠䎠䎰䓠䑰䎀䐠䍐 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀.
8. 䈠䅐䇰䅐䈀䋀 䄠䈐䅐! 䇀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䐐䐠䐰䏰䌀䐠䓀 䎠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐.

1.4.2. 䄠䏐䍐䒀䏐䎀䎐 䌠䎀䍀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-761
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1.4.3. 䄠䏐䍐䒀䏐䎀䎐 䌠䎀䍀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780

1.4.3.1. 䄠䏐䍐䒀䏐䎀䎐 䌠䎀䍀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780 (Rev. B)

1.4.3.2. 䄠䏐䍐䒀䏐䎀䎐 䌠䎀䍀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780M (Rev. C)



䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䐀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀. Rev. J 15

1.4.4. 䄠䏐䍐䒀䏐䎀䎐 䌠䎀䍀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-783
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1.4.5. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠
䇐䌀 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䎐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀 DRB-37M 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠䒰䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀/䌠䒰䌠䏠䍀䌀 

(X 䏠䍰䏐䌀䑰䌀䓠䐠 䏐䍐 䎀䏐䌠䍐䐀䐠䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐 䌠䑐䏠䍀䒰 䏰䎰䌀䐠䒰, Y – 䎀䏐䌠䍐䐀䐠䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐):

N
䎰䎀䏐䎀䎀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 N

䎰䎀䏐䎀䎀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

1 䌠䑐䏠䍀 X16 20 䌠䑐䏠䍀 Y16

2 䌠䑐䏠䍀 X15 21 䌠䑐䏠䍀 Y15

3 䌠䑐䏠䍀 X14 22 䌠䑐䏠䍀 Y14

4 䌠䑐䏠䍀 X13 23 䌠䑐䏠䍀 Y13

5 䌠䑐䏠䍀 X12 24 䌠䑐䏠䍀 Y12

6 䌠䑐䏠䍀 X11 25 䌠䑐䏠䍀 Y11

7 䌠䑐䏠䍀 X10 26 䌠䑐䏠䍀 Y10

8 䌠䑐䏠䍀 X9 27 䌠䑐䏠䍀 Y9

9 䌠䑐䏠䍀 X8 28 䌠䑐䏠䍀 Y8

10 䌠䑐䏠䍀 X7 29 䌠䑐䏠䍀 Y7

11 䌠䑐䏠䍀 X6 30 䌠䑐䏠䍀 Y6

12 䌠䑐䏠䍀 X5 31 䌠䑐䏠䍀 Y5

13 䌠䑐䏠䍀 X4 32 䌠䑐䏠䍀 Y4

14 䌠䑐䏠䍀 X3 33 䌠䑐䏠䍀 Y3

15 䌠䑐䏠䍀 X2 34 䌠䑐䏠䍀 Y2

16 䌠䑐䏠䍀 X1 35 䌠䑐䏠䍀 Y1

17 AGND – 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䍰䍐䏀䎰䓰 36 GND32 - 䏠䌐䒐䎀䎐 䏰䏠䌠䏠䍀 䍀䎰䓰 32䑐

䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐀䍐䍠䎀䏀䌀

18 DAC1 – 䌠䒰䑐䏠䍀 䉠䄀䇰 1 37 TRIG – 䌠䑐䏠䍀 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䈠䈠䆰 
䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀.

19 DAC2 – 䌠䒰䑐䏠䍀 䉠䄀䇰 2 ------
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1.4.6. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠
䄠䒰䌠䏠䍀䒰 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 PLD-40 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䎀䏀䍐䓠䐠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:

N
䎰䎀䏐䎀䎀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 N

䎰䎀䏐䎀䎀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

1 GND 2 GND

3 VCC+5䄠 4 VCC+5䄠

5 OUT15 6 OUT16

7 OUT13 8 OUT14

9 OUT11 10 OUT12

11 OUT9 12 OUT10

13 OUT7 14 OUT8

15 OUT5 16 OUT6

17 OUT3 18 OUT4

19 OUT1 20 OUT2

21 IN15 22 IN16

23 IN13 24 IN14

25 IN11 26 IN12

27 IN9 28 IN10

29 IN7 30 IN8

31 IN5 32 IN6

33 IN3 34 IN4

35 IN1 36 IN2

37 INT - 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䍐 䈠䈠䆰 
䐐䏠䌠䏀䍐䐐䐠䎀䏀䏠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰-

䌠䌀䏐䎀䍐 䍀䎰䓰 DSP

38 -------

39 ------- 40 -------

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䍐 䎠 䍀䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䐰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䐀䎀 䌠䒰䎠䎰䓠-
䑰䍐䏐䏐䏠䏀 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䎀 䄠䌀䒀䍐䌰䏠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀. 䇐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䏐䎀䏀䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐐䎰䍐䍀䎀䐠䓀 䍰䌀 䐠䍐䏀, 䑰䐠䏠䌐䒰 䌠 
䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䍐 䓐䎠䐐䏰䎰䐰䌀䐠䌀䑠䎀䎀 䏐䍐 䌐䒰䎰䏠 䐐䎰䐰䑰䌀䎐䏐䒰䑐 䍰䌀䏀䒰䎠䌀䏐䎀䎐 䏀䍐䍠䍀䐰 䎠䏠䏐䐠䌀䎠䐠䌀䏀䎀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 GND 䎀 
VCC+5䄠, 䎀䏐䌀䑰䍐 䏰䎰䌀䐠䌀 䏀䏠䍠䍐䐠 䌠䒰䎐䐠䎀 䎀䍰 䐐䐠䐀䏠䓰!!!
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1.4.7. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎠䌀䌐䍐䎰䓰 AC-032 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠
䆠䌀䌐䍐䎰䓀 AC-032 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䎠䌀䎠 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䏐䎀䎠 䍀䎰䓰 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀䌀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䐐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 PLD-40,

䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䌰䏠䐐䓰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐, 䏐䌀 䍰䌀䍀䏐䓠䓠 䏰䌀䏐䍐䎰䓀 䄠䌀䒀䍐䌰䏠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䌠 䌠䎀䍀䍐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 DI-37M. 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐-
䏐䎀䍐 䌠䒰䌠䏠䍀䏠䌠 䓐䐠䏠䌰䏠 䎠䌀䌐䍐䎰䓰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䍐:

N
䎰䎀䏐䎀䎀

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 N
䎰䎀䏐䎀䎀

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

1 GND 20 GND

2 VCC+5䄠 21 VCC+5䄠

3 OUT15 22 OUT16

4 OUT13 23 OUT14

5 OUT11 24 OUT12

6 OUT9 25 OUT10

7 OUT7 26 OUT8

8 OUT5 27 OUT6

9 OUT3 28 OUT4

10 OUT1 29 OUT2

11 IN15 30 IN16

12 IN13 31 IN14

13 IN11 32 IN12

14 IN9 33 IN10

15 IN7 34 IN8

16 IN5 35 IN6

17 IN3 36 IN4

18 IN1 37 IN2

19 INT – 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䍐 䈠䈠䆰 
䐐䏠䌠䏀䍐䐐䐠䎀䏀䏠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰-

䌠䌀䏐䎀䍐 䍀䎰䓰 DSP

-------

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䍐 䎠 䍀䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䐰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䐀䎀 䌠䒰䎠䎰䓠-
䑰䍐䏐䏐䏠䏀 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䎀 䄠䌀䒀䍐䌰䏠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀. 䇐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䏐䎀䏀䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐐䎰䍐䍀䎀䐠䓀 䍰䌀 䐠䍐䏀, 䑰䐠䏠䌐䒰 䌠 
䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䍐 䓐䎠䐐䏰䎰䐰䌀䐠䌀䑠䎀䎀 䏐䍐 䌐䒰䎰䏠 䐐䎰䐰䑰䌀䎐䏐䒰䑐 䍰䌀䏀䒰䎠䌀䏐䎀䎐 䏀䍐䍠䍀䐰 䎠䏠䏐䐠䌀䎠䐠䌀䏀䎀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 GND 䎀 
VCC+5䄠, 䎀䏐䌀䑰䍐 䏰䎰䌀䐠䌀 䏀䏠䍠䍐䐠 䌠䒰䎐䐠䎀 䎀䍰 䐐䐠䐀䏠䓰!!!
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1.4.8. 䈐䑐䍐䏀䒰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠
䇰䍐䐀䍐䍀 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䍐䏀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䎠䌀䎠䎀䑐-䎰䎀䌐䏠 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䏠䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䐠䓀 䏠䌐䒐䎀䎐 

䎠䏠䏐䐠䐰䐀 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䎀䓰 䄠䌀䒀䍐䌰䏠 PC 䎀 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䌀䍐䏀䒰䑐 䎠 䏐䍐䏀䐰 䏰䐀䎀䌐䏠䐀䏠䌠. 䅀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䏠䍐䍀䎀-
䏐䎀䐠䓀 䎠䏠䏐䐠䌀䎠䐠 17 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐 䎠䏠䏐䐠䐰䐀䏠䏀 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䎀䓰 䄠䌀䒀䎀䑐 䏰䐀䎀䌐䏠䐀䏠䌠. 

䇰䐀䎀 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䐐䑐䍐䏀䍐 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䎀䍰䏀䍐䐀䓰䍐䐠䐐䓰 䐀䌀䍰䏐䏠䐐䐠䓀 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䎐 䏀䍐䍠䍀䐰 
䍀䌠䐰䏀䓰 䌠䑐䏠䍀䌀䏀䎀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀. 䇰䐀䎀 䐠䌀䎠䏠䏀 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䎀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䏰䏠䍀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䒀䐰䏀䏠䌠, 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䌀䓠䒐䎀䑐 
䏐䌀 䐐䏠䍐䍀䎀䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䌠䏠䍀䌀䑐, 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 䑰䍐䏀 䏐䌀 60 䍀䄐. 䇠䍀䏐䌀䎠䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䏠䏀䏐䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䍀䎰䓰 䎠䏠䐀-
䐀䍐䎠䐠䏐䏠䎐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䓰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䏰䏠䐠䍐䏐䑠䎀䌀䎰 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䌠䑐䏠䍀䌀 䏠䐠-
䏐䏠䐐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䍰䍐䏀䎰䎀 (䐠.䏐. 䐐䎀䏐䑀䌀䍰䏐䏠䍐 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䍐) 䏐䍐 䏰䐀䍐䌠䒰䒀䌀䎰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䌀. 
䆠䌀䍠䍀䒰䎐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠䐐䓰 䎠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 䅀䄠䈰䇀䋰 䏰䐀䏠䌠䏠䍀䌀䏀䎀. 䇐䍐 䎀䏐-
䌠䍐䐀䐠䎀䐀䐰䓠䒐䎀䎐 䌠䑐䏠䍀 䄀䉠䇰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠䐐䓰 䎠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䎠䎰䍐䏀䏀䍐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䌀, 䌀 䎀䏐䌠䍐䐀䐠䎀䐀䐰䓠䒐䎀䎐 䌠䑐䏠䍀 
䄀䉠䇰 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏐䌀 䎠䏠䐀䏰䐰䐐䍐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䌀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀. 䇠䌐䒐䎀䎐 䎠䏠䏐䐠䐰䐀 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䎀䓰 䏐䍐-
䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䐀䏠䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䏠䐠䍀䍐䎰䓀䏐䒰䏀 䏰䐀䏠䌠䏠䍀䏠䏀. 䇐䎀䍠䍐䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䏐䒰䍐 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䍐 䐐䑐䍐䏀䒰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐. 䇰䐀䎀 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䎀 䎰䎀䏐䎀䎀 X 䏠䍰䏐䌀䑰䌀䓠䐠 䏐䍐 䎀䏐䌠䍐䐀䐠䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐 
䌠䑐䏠䍀䒰 䏰䎰䌀䐠䒰, 䌀 䎰䎀䏐䎀䎀 Y – 䎀䏐䌠䍐䐀䐠䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐. 䄠䐐䓠䍀䐰, 䌰䍀䍐 䐀䍐䑰䓀 䎀䍀䍐䐠 䏠 32-䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䎀 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀, 䏰䏠䍀䐀䌀䍰䐰䏀䍐䌠䌀䍐䐠䐐䓰, 䑰䐠䏠 䎰䎀䏐䎀䎀 X 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䐠 䏰䍐䐀䌠䒰䏀 16 䎠䌀䏐䌀䎰䌀䏀 䏀䏠䍀䐰䎰䓰, 䎰䎀䏐䎀䎀 Y –
䐐䐠䌀䐀䒀䎀䏀 16 䎠䌀䏐䌀䎰䌀䏀.

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䐰䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䏰䏠䎰䏠䐐䌀 䏰䐀䏠䏰䐰䐐䎠䌀䏐䎀䓰 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䌀䏐䌀-
䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䐠䐀䌀䎠䐠䌀 䏐䌀䏀䏐䏠䌰䏠 䌠䒰䒀䍐 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰. 䇰䏠䓐䐠䏠䏀䐰 䍀䎰䓰 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䓰 䌀䍀䍐䎠-
䌠䌀䐠䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䄠䌀䏀 䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䏠䌰䐀䌀䏐䎀䑰䎀䐠䓀 䏰䏠䎰䏠䐐䐰 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 
䐐 䎠䐀䎀䐠䍐䐀䎀䍐䏀 䇐䌀䎐䎠䌠䎀䐐䐠䌀. 䈠.䍐. 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䌰䐀䌀䏐䎀䑰䎀䐠䓀 䏰䏠䎰䏠䐐䐰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䍀䏠 䏰䐀䎀䍐䏀䎰䍐䏀䏠䌰䏠 䄠䌀䏀 䐰䐀䏠䌠䏐䓰 
䒀䐰䏀䏠䌠 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 䏠䐠 1/(2 f䄀䉠䇰) 䎀 䌠䒰䒀䍐. 䆀䏐䌀䑰䍐 䌠䐐䍐 䒀䐰䏀䒰 䎰䍐䍠䌀䒐䎀䍐 䌠䒰䒀䍐 1/(2 f䄀䉠䇰) 䌐䐰䍀䐰䐠 䏐䌀䎠䎰䌀䍀䒰-
䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䏐䌀 䏰䏠䎰䍐䍰䏐䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䌀䌰䌀䐠䓀䐐䓰 䏐䎀䍠䍐 1/(2 f䄀䉠䇰), 䎀 䏐䍐 䐐䏀䏠䌰䐰䐠 䌐䒰䐠䓀 䏠䐠䍀䍐-
䎰䍐䏐䒰 䏠䐠 䏐䍐䌰䏠 䏰䐀䎀 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䍐.

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䏠䏀䏐䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䏰䐀䎀 䏠䏰䐀䏠䐐䍐 ‘䌠䎀䐐䓰䑰䎀䑐’ 
䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠, 䐠.䍐. 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䏐䍐 䏰䏠䍀䐐䏠䍐䍀䎀䏐䍐䏐䒰 䏐䎀 䎠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䏀䐰 䌠䑐䏠䍀䐰, 䏐䎀 䎠 䍰䍐䏀䎰䍐, 䄠䒰, 䐠䍐䏀 䏐䍐 
䏀䍐䏐䍐䍐, 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䏰䏠䎰䐰䑰䎀䐠䓀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䒰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䎀䑰䏐䒰䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀䏀 䏐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀䑐. 䇰䏠䓐䐠䏠䏀䐰 䏐䍐䏰䏠䍀-
䎠䎰䓠䑰䍐䏐䏐䒰䍐 䎠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䐰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䍐 䌠䑐䏠䍀䒰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䓰䐠䓀, 䎰䎀䌐䏠 䏐䍐 䏠䏰䐀䌀䒀䎀䌠䌀䐠䓀.

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䄠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐 䏀䏐䏠䌰䏠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䐰䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀 䏐䌀䎰䎀䑰䎀䍐 䌠䑐䏠䍀-
䏐䏠䎐 䍐䏀䎠䏠䐐䐠䎀 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䏠䌠 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䐠䐀䌀䎠䐠䌀 䈐䌠䑐≈100 䏰䉀. 䇠䒀䎀䌐䎠䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 
䐠䐀䌀䎠䐠䌀 䏐䍐 䏰䐀䍐䌠䒰䐐䎀䐠 䏠䒀䎀䌐䎠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䌀䏀䏠䌰䏠 䄀䉠䇰, 䍐䐐䎰䎀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠䐐䓰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䎐 䎠䐀䎀䐠䍐䐀䎀䎐:

R䌠䑐⋅⋅䈐䌠䑐 ≤0.1⋅⋅t䄀䉠䇰, 
䌰䍀䍐 R䌠䑐 = R䎀 + R䍰䌀䒐, R䎀 – 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䐐䏠䏰䐀䏠䐠䎀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䌀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀, R䍰䌀䒐 – 䐐䏠䏰䐀䏠䐠䎀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䍰䌀䒐䎀䐠䒰 
䏰䎰䌀䐠䒰 (R䍰䌀䒐 = 1 䎠䇠䏀 䍀䎰䓰 L-761 䎀 L-780, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 R䍰䌀䒐 = 51 䇠䏀 䍀䎰䓰 L-783), t䄀䉠䇰 – 䎀䏐䐠䍐䐀䌠䌀䎰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 
䄀䉠䇰. 䇀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䏠䍐 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䐐䏠䏰䐀䏠䐠䎀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䌀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 L-761 䎀 L-780 䍀䏠䎰䍠䏐䏠 
䌐䒰䐠䓀 䏐䍐 䌐䏠䎰䍐䍐 5 䎠䇠䏀, 䌀 䍀䎰䓰 L-783 䏐䍐 䌐䏠䎰䍐䍐 1 䎠䇠䏀. 䈀䍐䎠䏠䏀䍐䏐䍀䌀䑠䎀䎀 䏰䏠 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓠 䏰䎰䌀䐠䒰 L-783
䐰䑰䎀䐠䒰䌠䌀䓠䐠 䎀䍰䎰䏠䍠䍐䏐䏐䏠䍐 䌠 䓐䐠䏠䏀 䌀䌐䍰䌀䑠䍐.

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䌠 䏰䐐䍐䌠䍀䏠䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 (32䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 
䐀䍐䍠䎀䏀) 䏀䏠䍠䍐䐠 䏐䌀䌐䎰䓠䍀䌀䐠䓀䐐䓰 䏐䍐䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐 䐰䑐䐰䍀䒀䍐䏐䎀䍐 䏰䏠䍀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䐐䎀䏐䑀䌀䍰䏐䏠䎐 䐐䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠-
䐠䌀䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䌠䒰䒀䍐 20 䎠䄰䑠. 䋐䐠䏠 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䏠䎀䐐䑐䏠䍀䎀䐠䓀 䌠 䓐䐠䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䌠䐐䎰䍐䍀䐐䐠䌠䎀䍐 䏐䍐䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䐀䌀䍰䌐䌀䎰䌀䏐-
䐐䌀 䍀䎰䓰 䏰䏠䎰䏠䍠䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䑐 䌠䑐䏠䍀䏠䌠 䎀 䏠䌐䒐䍐䌰䏠 䏠䐠䐀䎀䑠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䌠䑐䏠䍀䌀.

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䅀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-783 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䏠 䍀䏠䏰䐰䐐䐠䎀䏀䏠䍐 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䍐 (䏐䌀 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠-
䐀䌀䑐) 䐐䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠  ±6.0 䄠 䏰䏠 䎠䌀䍠䍀䏠䏀䐰 䎀䍰 䌠䑐䏠䍀䏠䌠. 䇰䐀䍐䌠䒰䒀䍐䏐䎀䍐 䓐䐠䏠䌰䏠 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䍠䍐 䏐䌀 䏠䍀䏐䏠䏀 䎀䍰 
䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䏰䐀䎀䌠䏠䍀䎀䐠 䎠 䎀䐐䎠䌀䍠䍐䏐䎀䓠 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䍐䏀䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䌠䐐䍐䑐 䏠䏰䐀䌀䒀䎀䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀䑐.



20 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀"      䇰䎰䌀䐠䒰 L-7xx.

1.4.8.1. 䈐䑐䍐䏀䒰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 L-761 䎀 L-780

             㯰䌀䓠䒐䎀䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䏀 (䏐䍐 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䏐䒰䏀)
16 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠, 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䍠䎀䏀 32 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䏰䐐䍐䌠䍀䏠䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䍠䎀䏀

䆀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠 䐐 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䏀
16 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠, 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䍠䎀䏀 32 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

䆀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠 䐐 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䏀 (䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䍀䎀䑀. 䐀䍐䍠䎀䏀䌀)
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1.4.8.2. 䈐䑐䍐䏀䒰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 L-783

䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 L-783 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀䑐 䄀䉠䇰 䌠䒰䒀䍐 400 䎠䄰䑠 䐀䍐䎠䏠䏀䍐䏐䍀䐰䓠䐠䐐䓰 䐐䑐䍐䏀䒰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐-
䏐䎀䓰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䏐䒰䍐 䏐䌀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䌀䑐. 䆀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䍀䏠䎰䍠䏐䒰 䐰䏀䍐䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䏐䌀 䏐䎀䍰䎠䏠-
䏠䏀䏐䐰䓠 䏐䌀䌰䐀䐰䍰䎠䐰 50÷75 䇠䏀. Z䎠=50÷70 䇠䏀 – 䏠䌐䏠䍰䏐䌀䑰䌀䍐䐠 䐐䏠䏰䐀䏠䐠䎀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䎠䌀䌐䍐䎰䓰, 䌀 R䎀 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐䍐 䐐䏠-
䏰䐀䏠䐠䎀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䌀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀.

䆀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠 䐐 䏰䎰䌀䌠䌀䓠䒐䎀䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䏀 (䏐䍐 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䏐䒰䏀)
16 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠, 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䍠䎀䏀 32 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䏰䐐䍐䌠䍀䏠䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䍠䎀䏀

䌰䍀䍐 R=Z䎠- R䎀.

䆀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠 䐐 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䏀
16 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠, 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䍠䎀䏀 32 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

䌰䍀䍐 R=Z䎠-R䎀.
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䆀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠 䐐 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䏀 (䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䍀䎀䑀. 䐀䍐䍠䎀䏀䌀)

䌰䍀䍐 R1=R2=(Z䎠-R䎀)/2.

1.5. 䉐䌀䐀䌀䎠䐠䍐䐀䏐䒰䍐 䏐䍐䎀䐐䏰䐀䌀䌠䏐䏠䐐䐠䎀 䎀 䏀䍐䐠䏠䍀䒰 䎀䑐 䎀䐐䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰

䇐䍐䎀䐐䏰䐀䌀䌠䏐䏠䐐䐠䓀, 䌠䏐䍐䒀-
䏐䍐䍐 䏰䐀䏠䓰䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䄠䍐䐀䏠䓰䐠䏐䌀䓰 䏰䐀䎀䑰䎀䏐䌀 䇀䍐䐠䏠䍀 䐰䐐䐠䐀䌀䏐䍐䏐䎀䓰

䇠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏐䌀 
䎠䌀䏐䌀䎰䌀䑐 䄀䉠䇰

䇐䍐䏰䐀䌀䌠䎀䎰䓀䏐䏠䍐 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䍐 䎠 䌠䏐䍐䒀-
䏐䍐䏀䐰 䐀䌀䍰䒠䔐䏀䐰 䏰䎰䌀䐠䒰

䇰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䎀䐠䓀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䌠 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐䏀 
䌠䏐䍐䒀䏐䍐䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀

䇰䏠䌠䒰䒀䍐䏐䏐䒰䎐 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 
䒀䐰䏀䌀

• 䇐䍐䏰䐀䌀䌠䎀䎰䓀䏐䏠䍐 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䎀䍐

• 䇐䍐䌠䍐䐀䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰

• 䇐䍐䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䏐䒰䎐 䎠䌀䏐䌀䎰.

• 䇠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䐠䓀 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䎀䍐 䌠 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐䏀 䐐䑐䍐䏀 
䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠

• 䄠䌠䍐䐐䐠䎀 䌠䐐䍐 䎠䌀䏐䌀䎰䒰 䄀䉠䇰 䎀 
䌠䒰䌐䐀䌀䐠䓀 䐠䏠䐠, 䎠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀䐰 䏰䏠䍀-
䎠䎰䓠䑰䍐䏐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰

䇰䏠䓰䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏐䌀 䏐䍐䏰䏠䍀䎠䎰䓠-

䑰䍐䏐䏐䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀䑐
–––––

䇐䍐䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䏐䒰䍐 䎠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䐰 
䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䍐 䌠䑐䏠䍀䒰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 
䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䎀䐠䓀, 䎰䎀䌐䏠 䏐䍐 䏠䏰䐀䌀-
䒀䎀䌠䌀䐠䓀

䄠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐, 䍐䐐䎰䎀 䏐䍐 䐰䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䎀䍰䌐䌀䌠䎀䐠䓀䐐䓰 䏠䐠 䏐䍐䎀䐐䏰䐀䌀䌠䏐䏠䐐䐠䎀 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䏀䍐䐠䏠䍀䌀䏀䎀, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 
䐐䏠䏠䌐䒐䎀䐠䓀 䏠䌐 䓐䐠䏠䏀 䌠 䑀䎀䐀䏀䐰 䎀䍰䌰䏠䐠䏠䌠䎀䐠䍐䎰䓀.

1.6. 䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䐐䏠䏰䐀䏠䌠䏠䍠䍀䍐䏐䎀䍐
䆰䓠䌐䒰䍐 䌠䏠䏰䐀䏠䐐䒰 䎀 䍰䌀䏀䍐䑰䌀䏐䎀䓰 䏰䏠 䏰䎰䌀䐠䌀䏀 L-761, L-780 䎀 L-783 䄠䒰 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䍰䌀䍀䌀䐠䓀:
ü 䏰䏠 䐠䍐䎰䍐䑀䏠䏐䐰 095) 785-95-25 䏰䏠 䐀䌀䌐䏠䑰䎀䏀 䍀䏐䓰䏀 䐐 16.00 䍀䏠 18.00
ü 䏰䏠 e-mail: lcard@lcard.ru
ü 䏐䌀 䏐䌀䒀䍐䏀 䐐䌀䎐䐠䍐 䌠 䐀䌀䍰䍀䍐䎰䍐 ‘䆠䏠䏐䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䓰’: www.lcard.ru/forum.php3?forum=1

䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀" 䌰䌀䐀䌀䏐䐠䎀䐀䐰䍐䐠 䄠䌀䏀 䎠䏠䏐䐐䐰䎰䓀䐠䌀䑠䎀䎀 䏰䏠 䌠䐐䍐䏀 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䒀䎀䏀 䐰 䄠䌀䐐 䌠䏠䏰䐀䏠䐐䌀䏀.
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2. 䇰䈀䇠䄰䈀䄀䇀䇀䇐䇠䅐 䇠䄐䅐䈐䇰䅐䉰䅐䇐䆀䅐

2.1. 䈀䌀䌐䏠䐠䌀 䌠 䐐䐀䍐䍀䍐 DOS
䅀䌀䏐䏐䒰䎐 䐀䌀䍰䍀䍐䎰 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓰 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐 䍀䎰䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䏠䌠, 䐐䏠䌐䎀䐀䌀䓠䒐䎀䑐䐐䓰 䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䌠䏠䎀 䐐䏠䌐䐐䐠-

䌠䍐䏐䏐䒰䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 䐐䐀䍐䍀䍐 DOS 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx: L-761, L-780 䎀 L-783. 䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 
䌐䌀䍰䏠䌠䏠䌰䏠 䓰䍰䒰䎠䌀 䏰䐀䎀 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 (䏐䌀䌐䏠䐀 API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐) 䏐䌀䏀䎀 䌐䒰䎰 
䌠䒰䌐䐀䌀䏐 䓰䍰䒰䎠 䈐++, 䏰䏠䐐䎠䏠䎰䓀䎠䐰 䏠䏐 䓰䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏠䍀䏐䎀䏀 䎀䍰 䐐䌀䏀䒰䑐 䒀䎀䐀䏠䎠䏠 䐀䌀䐐䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䍐䏐䏐䒰䑐 䎀 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䓰䍐-
䏀䒰䑐 䓰䍰䒰䎠䏠䌠. 䇰䐀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䌠䐐䍐 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䓰䍰䒰䎠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰, 䌠䎠䎰䓠䑰䌀䓰 䇰䌀䐐䎠䌀䎰䓀, 䄐䍐䎐䐐䎀䎠 䎀 
䉀䏠䐀䐠䐀䌀䏐, 䎀䏀䍐䓠䐠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌠䒰䍰䒰䌠䌀䐠䓀 䏠䐠䎠䏠䏀䏰䎀䎰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀, 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䐐䐠䌀䏐䍀䌀䐀䐠䍐 
䈐++. 䅀䎰䓰 䏰䐀䎀䏠䌐䐀䍐䐠䍐䏐䏐䒰䑐 䄠䌀䏀䎀 䏰䎰䌀䐠 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀" 䏰䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䌰䏠䐠䏠䌠䐰䓠 䒀䐠䌀䐠䏐䐰䓠 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䐰 
䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䏀䒰 䏰䏠䏰䒰䐠䌀䎰䎀䐐䓀 䌠䎠䎰䓠䑰䎀䐠䓀 䏀䏐䏠䍠䍐䐐䐠䌠䏠 䐀䌀䍰䏐䏠䏠䌐䐀䌀䍰䏐䒰䑐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䍀䎰䓰 䏠䌐䎰䍐䌰-
䑰䍐䏐䎀䓰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓠 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓰 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏰䏠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓠 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀
L7xx. 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䄠䌀䏀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䌠䐐䍐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䏰䎰䌀䐠, 䏐䍐 䌠䍀䌀-
䌠䌀䓰䐐䓀 䌠 䐠䏠䏐䎠䏠䐐䐠䎀 䎀䑐 䏐䎀䍰䎠䏠䐰䐀䏠䌠䏐䍐䌠䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰. 䅐䐐䎰䎀 䄠䒰 䌠䐐䍐 䍠䍐 䐐䏠䌐䎀䐀䌀䍐䐠䍐䐐䓀 䐐䌀䏀䎀 䏰䐀䏠-
䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀 䏐䎀䍰䎠䏠䏀 䐰䐀䏠䌠䏐䍐, 䐠䏠 䏐䌀䒀䌀 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䌀 䄠䌀䏀䎀 䌠 䎠䌀-
䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䍰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䎀 䏠䐠䎰䌀䍠䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䌀, 䏐䌀 䏠䐐䏐䏠䌠䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䄠䒰 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䌠䏠䎀 
䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰.

䊀䐠䌀䐠䏐䌀䓰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䐠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀, 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䓠䒐䎀䍐 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䌠䌠䏠䍀-䌠䒰䌠䏠䍀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䎀 
䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䌠 䌀䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐, 䌠䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䎀 䌠䒰䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠, 䎠䌀䎠 
䌠 䏠䍀䏐䏠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䏀, 䐠䌀䎠 䎀 䌠 䏀䏐䏠䌰䏠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䌀䑐 䐐 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䎰䓀䏐䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䍐䎐 䌠䌠䏠䍀䌀, 䌠䌠䏠-
䍀䎀䐠䓀 䎀 䌠䒰䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐, 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐, 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 
䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䓠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䏠䌠 䍀䎰䓰 䄀䉠䇰 䎀 䉠䄀䇰 䎀 䐠.䍀. 䇀䒰 䏐䌀䍀䍐䍐䏀䐐䓰, 䑰䐠䏠 䏠䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䏀䌀䓰 䏐䎀䍠䍐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠-
䐠䍐䎠䌀 䐰䏰䐀䏠䐐䐠䎀䐠 䎀 䐰䐐䎠䏠䐀䎀䐠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䄠䌀䒀䎀䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀. 

䄠䍐䐐䓀 䏰䌀䎠䍐䐠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䌰䏠 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L-7xx 䌠 䐐䐀䍐䍀䍐 
DOS 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䏐䌀 䏰䐀䎀䎰䌀䌰䌀䍐䏀䏠䏀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 CD-ROM䍐 䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 PCI\L7XX\ (䍀䌀䎰䍐䍐 䏰䏠 䐠䍐䎠䐐䐠䐰 
䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓰 䌠䐐䍐 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䒰 䏠䐠䏐䏠䐐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏐䍐䍐).

2.1.1. 䇰䏠䍀䌰䏠䐠䏠䌠䎠䌀 䎠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐

2.1.1.1. 䇠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䎀䍐 䎀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx

䇰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䏠䍠䎀䏀, 䑰䐠䏠 䄠䒰 䐰䍠䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䎰䎀 䏰䎰䌀䐠䐰 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐 䎀 䏰䏠䍀䌀䎰䎀 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䒰. 
䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏐䍐䎐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐰䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx (L-761, L-780 䎀 L-783) 䎀䏀䍐䓠䐠 䍀䌠䍐 
䑐䌀䐀䌀䎠䐠䍐䐀䏐䒰䍐 䏠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀, 䏠䐠䎰䎀䑰䌀䓠䒐䎀䍐 䎀䑐 䏠䐠 䏰䐀䏠䐐䐠䒰䑐 䏰䎰䌀䐠 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀: 
• 䇰䎰䌀䐠䒰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䐐䍐䐀䎀䎀 䐀䌀䍰䐀䌀䌐䏠䐠䌀䏐䒰 䐐 䏰䏠䎰䏐䒰䏀 䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䎀䍐䏀 䎠䌀䎠䎀䑐-䐠䏠 䏐䎀 䌐䒰䎰䏠 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䏠䏐䏐䒰䑐 

䏰䍐䐀䍐䏀䒰䑰䍐䎠 䎀 䏰䍐䐀䍐䎠䎰䓠䑰䌀䐠䍐䎰䍐䎐 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䏠 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䒀䎀䏐䏠䎐 PCI. 
PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䌀 PCI9050-1 䎀䎰䎀 PCI9030 䑀䎀䐀䏀䒰 
PLX Technology, Inc. (䌐䏠䎰䍐䍐 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏠 䏐䍐䎐 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 
www.plxtech.com). 䄠 䐐䌠䓰䍰䎀 䐐 䐠䍐䏀, 䑰䐠䏠 䏰䎰䌀䐠䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䐠 䐐 䒀䎀䏐䏠䎐 PCI, 䍀䎰䓰 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䍐䎐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䎀 
䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䒰䓰䐐䏐䎀䐠䓀 䎠䌀䎠䎀䍐 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀, 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䎀 䐠.䍀. 
䍰䌀䍀䌀䏐䒰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 (䓐䐠䎀 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏀䏠䌰䐰䐠 䍀䍐䎰䌀䐠䓀 䎠䌀䎠 BIOS PC, 䐠䌀䎠 䎀 
WINDOWS). 䄠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䍐 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 (䏐䌀䌐䏠䐀 API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx) 
䍀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䎀䏀䍐䍐䐠䐐䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 INIT_ACCESS_TO_PLX(), 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠 
䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䐠䌀䎠䏠䌰䏠 䐀䏠䍀䌀.

• 䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 (DSP) 䑀䎀䐀䏀䒰 Analog 
Devices, Inc. ADSP-2184/2185/2186 (䌐䏠䎰䍐䍐 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏐䌀 䓐䐠䎀 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 
䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com), 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀, 䐠. 䍐. 䍰䌀-
䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 䏐䍐䌰䏠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 (䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀, LBIOS). 䄠 䐐䏠䐐䐠䌀䌠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䌰䏠 
䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䓰 䌠䑐䏠䍀䓰䐠 䍰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䒰䍐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐠䎀䏰䌀 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx. 
䈐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䏠䌰䏠 䐠䎀䏰䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䏠䐐䐠䏠䎀䐠 䎀䍰 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䌐䎀䏐䌀䐀䏐䏠䌰䏠 
䑀䌀䎐䎰䌀 䌠䎀䍀䌀 L7xx.BIO(L761.BIO 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-761, L780.BIO 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780 䎀 
L783.BIO 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-783), 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐 䎠䌀䎠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䒰䎐 䎠䏠䍀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰, 
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䐠䌀䎠 䎀 䐐䍐䌰䏀䍐䏐䐠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍀䎰䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䄠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䍐 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 (䏐䌀䌐䏠䐀 
API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐) 䍀䎰䓰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 LBIOS 䎀䏀䍐䍐䐠䐐䓰 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 LOAD_LBIOS_PLX(), 䎠䏠䐠䏠-
䐀䌀䓰 䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䐰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 LBIOS. 䅀䎰䓰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䌠䐐䍐䑐 䏰䎰䌀䐠, 䌠䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䌠 
䄠䌀䒀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀, 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䌠䒰䍰䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 LOADBIOS\LOADBIOS.EXE. 
䇰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 䐐䌀䏀䌀 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䎀䐠, 䐐䎠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䎰䌀䐠 L7xx 䎀䏀䍐䍐䐠䐐䓰 䌠 䏐䌀䎰䎀䑰䎀䍐 䎀 䏰䏠䏰䒰䐠䌀䍐䐠䐐䓰 䌠䐐䍐 䎀䑐 䌀䎠䎠䐰-
䐀䌀䐠䏐䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀, 䌠䒰䍀䌀䌠䌀䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䐐䏠䏠䌐䒐䍐䏐䎀䓰 䏐䌀 䓐䎠䐀䌀䏐. 䇰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䎀䏀䍐䍐䐠 䌠䏠䍰-
䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䐠䎠䎰䓠䑰䌀䐠䓀 䌠䒰䌠䏠䍀 䌠䐐䍐䑐 䐐䏠䏠䌐䒐䍐䏐䎀䎐 䏐䌀 䓐䎠䐀䌀䏐 䍀䎀䐐䏰䎰䍐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䎰䌀䌰䌀 –s(creen)
(䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍀䎰䓰 䌠䒰䍰䏠䌠䌀 䎀䍰 䍀䐀䐰䌰䎀䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀): LOADBIOS.EXE –s. 䅐䐐䎰䎀 䍠䍐 䄠䒰 䍠䍐䎰䌀䍐䐠䍐 䌠䒰-
䌐䏠䐀䏠䑰䏐䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍠䌀䐠䓀 䏰䎰䌀䐠䒰, 䐠䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䑀䎰䌀䌰 –m(anual): LOADBIOS.EXE –m. 
䋐䐠䏠䐠 䑀䎰䌀䌰 䏠䐠䏀䍐䏐䓰䍐䐠 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䍐 䑀䎰䌀䌰䌀 –s. 䅰䌀䌰䐀䐰䍠䌀䐠䓀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䌠 䏰䎰䌀䐠䐰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠-
䍀䎀䏀䏠, 䎠䌀䎠 䏰䐀䌀䌠䎀䎰䏠, 䌠䐐䍐䌰䏠 䏠䍀䎀䏐 䐀䌀䍰 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䓰 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 (䏰䐀䎀 䌠䒰䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䎀 
䏰䎀䐠䌀䏐䎀䓰 䌠䐐䓰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䏠䌐䏐䐰䎰䓰䍐䐠䐐䓰). 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䇰䇠䈐䆰䅐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 
LBIOS 䄠䒰 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䐠䓀 䏰䎰䌀䐠䏠䎐, 䐠.䍐. 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䍐䍐 䌠 䐀䌀䍰䏐䒰䍐 䐀䍐䍠䎀䏀䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-
䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䎀 䐠. 䏰.
䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䌀 䍀䎰䓰 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx (䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䎀䓰 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䑐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀, 

䏐䏠䏀䍐䐀䏠䌠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䎀 䐠.䍀.) 䎀 䏰䐀䏠䌠䍐䐀䎠䎀 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 LBIOS 䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏀䏠䍠-
䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 䐠䍐䐐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 
\Examples\LOAD_PLX\LOAD_PLX.EXE. 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䌠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䎀䓰 䑐䏠䐠䓰 䌐䒰 䏠䍀䏐䏠䎐 
䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䏠䐠䎠䐀䏠䍐䐠䐐䓰 䎀䏐䐠䐰䎀䐠䎀䌠䏐䏠-䏰䏠䏐䓰䐠䏐䌀䓰 䍀䎀䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䏰䌀䏐䍐䎰䓀, 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䌀 䏐䌀 䐀䎀-
䐐䐰䏐䎠䍐 䏐䎀䍠䍐:

䇰䐀䎀 䏐䌀䍠䌀䐠䎀䎀 䎠䎰䌀䌠䎀䒀䎀 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 LBIOS (F1) 䎀 䌠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠䎐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 LBIOS 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 
䌠䒰䍀䌀䐐䐠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䐠䌀䎠䏠䍐 䐐䏠䏠䌐䒐䍐䏐䎀䍐 䌠 䐐䐠䌀䐠䐰䐐䏐䏠䎐 䐐䐠䐀䏠䎠䍐 "䇰䎰䌀䐠䌀 L-780 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䌰䏠䐠䏠䌠䌀 䎠 䐀䌀䌐䏠-
䐠䍐!". 䆀䏐䌀䑰䍐 䌠䒰䍀䌀䐐䐠 䎠䐀䌀䐠䎠䏠䍐 䍀䎀䌀䌰䏐䏠䐐䐠䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䐠䏠䎰䎠䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏠䒀䎀䌐䎠䎀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䌀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䏰䎰䌀䐠䒰.

䆀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䎐 䐠䍐䎠䐐䐠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 LOAD_PLX.EXE 䏐䌀 䓰䍰䒰䎠䍐 C++ 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 
\Examples\LOAD_PLX.DOS\LOAD_PLX.䈐䈀䈀. 䋐䐠䎀 䐠䍐䎠䐐䐠 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䎠䌀䎠 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 
䏰䐀䎀䏀䍐䏐䍐䏐䎀䓰 䏐䍐䎠䏠䐠䏠䐀䒰䑐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䎀䍰 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx.

2.1.1.2. 䄐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 L7xx

䈐䏰䎀䐐䏠䎠
䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐

䏰䎰䌀䐠 L7xx
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䊀䐠䌀䐠䏐䌀䓰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䌀 䐐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐䏀 䒀䎀䐀䏠䎠䏠 
䐀䌀䐐䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䓰䍰䒰䎠䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 Borland 䈐++ 3.1. 䆀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䎐 䐠䍐䎠䐐䐠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐-
䎠䎀 䄠䒰 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 LIBRARY\PLX_API.CPP, 䏠䐠䎠䏠䏀䏰䎀䎰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䎐 䌠䌀䐀䎀䌀䏐䐠 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐
LIBRARY\PLX_API.OBJ, 䌀 䍰䌀䌰䏠䎰䏠䌠䏠䑰䏐䒰䎐 䑀䌀䎐䎰 䌠 LIBRARY\PLX_API.H. 䅰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䒰䍐 䏰䐀䎀-
䏀䍐䐀䒰 䌠䒰䍰䏠䌠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 L7xx 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 
\Examples.

䅀䎰䓰 䌠䒰䍰䏠䌠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䎀䍰 䓰䍰䒰䎠䌀 䈐++ 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䍐:
• 䐐䏠䍰䍀䌀䐠䓀 䑀䌀䎐䎰 䏰䐀䏠䍐䎠䐠䏠䌠 䍀䎰䓰 䓰䍰䒰䎠䌀 䈐++ (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀 test.prj);
• 䍀䏠䌐䌀䌠䎀䐠䓀 䌠 䏐䍐䌰䏠 䑀䌀䎐䎰 PLX_API.OBJ;
• 䐐䏠䍰䍀䌀䐠䓀 䎀 䍀䏠䌐䌀䌠䎀䐠䓀 䌠 䏰䐀䏠䍐䎠䐠 䄠䌀䒀 䑀䌀䎐䎰 䐐 䌐䐰䍀䐰䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, test.cpp);
• 䌠䎠䎰䓠䑰䎀䐠䓀 䌠 䏐䌀䑰䌀䎰䏠 䌠䌀䒀䍐䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䍰䌀䌰䏠䎰䏠䌠䏠䑰䏐䒰䎐 䑀䌀䎐䎰 #include "plx_api.h", 䐐䏠-

䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䑐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏐䒰䑐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 (䏠䏐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䌠 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䎐 
䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䄠䒰 䐐䏠䍰䍀䌀䎰䎀 䄠䌀䒀 䑀䌀䎐䎰 䏰䐀䏠䍐䎠䐠䏠䌠);

• 䌠 䏠䌐䒐䍐䏀-䐠䏠, 䄠䈐䀐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䄠䒰 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䌠䏠䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䎀 䌠 䎰䓠䌐䏠䏀 䏀䍐䐐䐠䍐 䌠䒰䍰䒰䌠䌀䐠䓀 
䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䎀䍰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 PLX_API.OBJ.

䅐䐐䎰䎀 䄠䒰 䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䍐䐐䓀 䐐䐀䍐䍀䏠䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 Borland 䈐++3.1, 䐠䏠 䐰 䄠䌀䐐 䍐䐐䐠䓀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 
䌠䎠䎰䓠䑰䎀䐠䓀 䌠 䄠䌀䒀 䑀䌀䎐䎰 䏰䐀䏠䍐䎠䐠䏠䌠 䏐䍐 䏠䐠䎠䏠䏀䏰䎀䎰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䐰䓠 䌠䍐䐀䐐䎀䓠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀, 䌀 䍐䍐 䎀䐐䑐䏠䍀-
䏐䒰䎐 䐠䍐䎠䐐䐠 PLX_API.CPP. 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠 䏀䍐䏐䓠 Option\Transfer 䏠䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䈠䐰䐀䌐䏠䄀䐐-
䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀, 䍀䏠䌐䌀䌠䎀䌠 䐐䐠䐀䏠䎠䐰 TASM 䌠 ‘Program Path’, /MX /ZI $TASM 䌠 ‘Command Line’ 䎀 䏰䏠䏀䍐䐠䎀䐠䓀 
䏀䍐䏐䓠 ‘Translator’. 䋐䐠䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠, 䐠.䎠. 䌠 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䏠䏀 䐠䍐䎠䐐䐠䍐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀-
䏐䒰䍐 䌠䐐䐠䌀䌠䎠䎀.

2.1.2. 䆀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䍐 䐠䍐䐀䏀䎀䏐䒰 䎀 䑀䏠䐀䏀䌀䐠䒰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐

2.1.2.1. 䈠䍐䐀䏀䎀䏐䒰

䇐䌀䍰䌠䌀䏐䎀䍐 䈐䏀䒰䐐䎰

ADC_Rate 䉰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䌠 䎠䄰䑠

Inter_Kadr_Delay 䇀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䌀 䌠 䏀䎰䐐

DAC_Rate 䉰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䉠䄀䇰 䌠 䎠䄰䑠

Buffer 䈰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䑠䍐䎰䏠䑰䎀䐐䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐

N_Points 䉰䎀䐐䎰䏠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䌠䌠䏠䍀䌀

Channel 䇐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

Control_Table 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䌀䓰 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䌀, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䌀䓰 䑠䍐䎰䏠䑰䎀䐐䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐 䎰䏠䌰䎀-
䑰䍐䐐䎠䎀䏀䎀 䏐䏠䏀䍐䐀䌀䏀䎀 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䍀䎰䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 
䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰

Control_Table_Length 䅀䎰䎀䏐䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰

Address 䄀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀䎰䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP

2.1.2.2. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠䒰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐

2.1.2.2.1. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䐐䎰䏠䌠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰
䅀䌀䏐䏐䒰䍐, 䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 䄀䉠䇰, 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 䌠 䑀䏠䐀䏀䌀䐠䍐 䍰䏐䌀䎠䏠䌠䏠䌰䏠 䑠䍐䎰䏠䌰䏠 䍀䌠䐰䑐䌐䌀䎐䐠䏐䏠䌰䏠 䑰䎀䐐䎰䌀:
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䏠䐠 -8192 䍀䏠 8191 䍀䎰䓰 14-䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠 L-761 䎀 L-780;
䏠䐠 -2048 䍀䏠 2047 䍀䎰䓰 12-䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠 L-783.

䆠䏠䍀䒰 䄀䉠䇰, 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䏀䐰 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䏀䐰 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䐰, 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 
䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐:

䈠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 1.䈐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䎠䏠䍀䌀 䄀䉠䇰 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䓠 䏐䌀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䏀 䌠䑐䏠䍀䍐

䇰䎰䌀䐠䌀 䈰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐 䆠䏠䍀 䇐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䍐, 䄠 䈠䏠䑰䏐䏠䐐䐠䓀, %

+8000 +MAX 2÷3

0 0 0.15; 0.2; 0.3; 0.6
L-761,

L-780 䈀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 ‘B’ 䎀 ’C’ 1; 4; 16; 64

-8000 -MAX 2÷3

+8191 +MAX 2÷3

0 0 0.15; 0.2; 0.3; 0.6L-780 䈀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 ‘A’ 1; 4; 16; 64

-8192 -MAX 2÷3

+2000 +MAX 2÷3

0 0 0.15; 0.2; 0.3; 0.6L-783 1; 2; 4; 8

-2000 -MAX 2÷3

䌰䍀䍐 MAX - 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䌀 䍀䎰䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰 (䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䒰䍐 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠-
䏐䒰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䏠䌰䏠 䐠䎀䏰䌀 䏰䎰䌀䐠 䐐䏀. 䌠 䈠䌀䌐䎰䎀䑠䍐 5).

䄠䐐䍐 䌠䒰䒀䍐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䍀䎰䓰 䐐䎰䐰䑰䌀䓰, 䎠䏠䌰䍀䌀 LBIOS 䏐䍐 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䐰䍐䐠 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䍐-
䏀䒰䍐 䐐 䄀䉠䇰 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠, 䑐䐀䌀䏐䓰䒐䎀䑐䐐䓰 䌠 䇰䇰䅰䈰 (䐐䏀. § 
2.1.2.3 “䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰”). 䅐䐐䎰䎀 䍠䍐 LBIOS 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠 䐠䌀䎠䐰䓠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䐰, 
䐠䏠䌰䍀䌀 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䎠䏠䍀䒰 䄀䉠䇰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䏐䎀䍠䍐:

䈠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 2. 䈐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䎠䏠䍀䌀 䄀䉠䇰 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䓠 䏐䌀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䏀 䌠䑐䏠䍀䍐 䏰䐀䎀 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䏐䏠䎐 
䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䍐 䌠䑐䏠䍀䏐䏐䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐

䇰䎰䌀䐠䌀 䈰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐 䆠䏠䍀 䇐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䍐, 䄠 䈠䏠䑰䏐䏠䐐䐠䓀, %

+8000 +MAX

0 0
L-761,

L-780 䈀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 ‘B’ 䎀 ’C’ 1; 4; 16; 64

-8000 -MAX

+8100 +0.975*MAX

0 0L-780 䈀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 ‘A’ 1; 4; 16; 64

-8100 -0.975*MAX

+2000 +MAX

L-783 1; 2; 4; 8 0 0

0.1; 0.12; 0.15; 0.2
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-2000 -MAX

䌰䍀䍐 MAX - 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䌀 䍀䎰䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰 (䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䒰䍐 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠-
䏐䒰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䏠䌰䏠 䐠䎀䏰䌀 䏰䎰䌀䐠 䐐䏀. 䌠 䈠䌀䌐䎰䎀䑠䍐 6).

2.1.2.2.2. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䐐䎰䏠䌠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍀䎰䓰 䉠䄀䇰
䉀䏠䐀䏀䌀䐠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䌠 䏰䎰䌀䐠䐰 䍀䎰䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䌠䒰䍀䌀䑰䎀 䏐䌀 䉠䄀䇰, 

䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐:

䈠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 3. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䐐䎰䏠䌠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䉠䄀䇰

䇰䎰䌀䐠䌀 䇐䏠䏀䍐䐀 䌐䎀䐠䌀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

0÷11 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䎐 䎠䏠䍀 䉠䄀䇰

12
䄠䒰䌐䏠䐀 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䉠䄀䇰:
ü ‘0’ – 䏰䍐䐀䌠䒰䎐 䎠䌀䏐䌀䎰;
ü ‘1’ – 䌠䐠䏠䐀䏠䎐 䎠䌀䏐䌀䎰.

L-7xx

13÷15 䇐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰

䈐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䎠䏠䍀, 䌠䒰䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏐䌀 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䎐 䉠䄀䇰, 䐐䌠䓰䍰䌀䏐 䐐 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䏀䒰䏀 䏐䌀 䌠䏐䍐䒀-
䏐䍐䏀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䍐䏀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐䏠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐䎐

䈠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 4. 䈐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䎠䏠䍀䌀 䉠䄀䇰’䏠䌠 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䓠 䏐䌀 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䏀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐

䇰䎰䌀䐠䌀 䆠䏠䍀 䇐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䍐

+2047 +5.0 䄠䏠䎰䓀䐠

0 0 䄠䏠䎰䓀䐠L-761, L-780 L-783

-2048 -5.0 䄠䏠䎰䓀䐠

2.1.2.2.3. 䆰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰
䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䍀䎰䓰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䎐 䄀䉠䇰 䏰䐀䎀 䐐䌐䏠䐀䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 

䎠䌀䐐䎠䌀䍀䏠䌠 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䐠䌀䎠䏠䎐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀, 䎠䌀䎠 8-䏀䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䎐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰 (䑀䌀䎠䐠䎀䑰䍐-
䐐䎠䎀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䍐 䐐䎰䏠䌠䏠 䍀䎰䓰 䄀䉠䇰). 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䏐䏠䏀䍐䐀䏠䌠 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䄀䉠䇰, 䏠䌐䐀䌀䍰䐰䓠-
䒐䎀䑐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䐰 Control_Table, 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䐰䓠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 
䏰䐀䎀 䌠䌠䏠䍀䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䄠 䐐䏠䐐䐠䌀䌠 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰 䌠䑐䏠䍀䓰䐠 䏐䍐䐐䎠䏠䎰䓀䎠䏠 䌠䌀䍠䏐䒰䑐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠-
䐀䏠䌠, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䎀䑐 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䍐 䐀䍐䍠䎀䏀䒰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰: 

- 䑀䎀䍰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀;
- 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌠䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䍐䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䌀 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䎠䎀 䏐䐰䎰䓰, 䐠.䍐. 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䌠䑐䏠䍀 䎠䌀䐐䎠䌀䍀䌀 䐐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀-

䐀䐰䍐䏀䒰䏀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 (PGA) 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䓰䍐䐠䐐䓰;
- 䐠䎀䏰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎠䌀䐐䎠䌀䍀䏠䌠 - 16 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䎀䎰䎀 

32 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䐐 䏠䌐䒐䍐䎐 䍰䍐䏀䎰䔐䎐;
- 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰, 䐠.䍐. 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䐠䓀 䐐䌠䏠䎐 䎀䏐䍀䎀䌠䎀䍀䐰䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䎠䏠-

䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰.
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䈠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 5. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀.

䇐䏠䏀䍐䐀 䌐䎀䐠䌀 䇠䌐䏠䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䌀䎰䓀䏐䏠䍐 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

0 MA0 0䏠䎐 䌐䎀䐠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

1 MA1 1 䒰䎐 䌐䎀䐠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

2 MA2 2 䏠䎐 䌐䎀䐠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

3 MA3 3 䎀䎐 䌐䎀䐠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

4 MA4 䆠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䎠䌀 䏐䐰䎰䓰/4 䒰䎐 䌐䎀䐠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

5 MA5 16 䍀䎀䑀./32 䏠䌐䒐.

6 GS0 0 䏠䎐 䌐䎀䐠 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䌀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰

7 GS1 1 䒰䎐 䌐䎀䐠 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䌀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰

䅐䐐䎰䎀 MA5=0 䎀 MA4=0, 䐠䏠 MA0÷MA3 – 䏐䏠䏀䍐䐀 䌠䒰䌐䐀䌀䏐䏐䏠䎐 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䏰䌀䐀䒰 䌠䑐䏠䍀䏠䌠.
䅐䐐䎰䎀 MA5=0 䎀 MA4=1, 䐠䏠 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䎠䌀 䏐䐰䎰䓰, 䐠.䍐. 䎀䍰䏀䍐䐀䍐䏐䎀䍐 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䓰 䐐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䓰 
䏐䐰䎰䓰.
䅐䐐䎰䎀 MA5=1, 䐠䏠 MA0÷MA4 – 䏐䏠䏀䍐䐀 䌠䒰䌐䐀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌠䑐䏠䍀䌀 䐐 䏠䌐䒐䍐䎐 䍰䍐䏀䎰䍐䎐 (䉐1->䄠䑐䏠䍀1, 䉐2-> 䄠䑐䏠䍀2, 
…, Y1-> 䄠䑐䏠䍀17,…, Y16-> 䄠䑐䏠䍀32). 
䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780 䐀䌀䌠䏐䒰䎐 0䑐2 䏠䍰䏐䌀䑰䌀䍐䐠 䍀䎀䑀䑀䍐䐀䍐䏐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䍠䎀䏀 䐀䌀-
䌐䏠䐠䒰 3䍐䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䐐 䍐䍀䎀䏐䎀䑰䏐䒰䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐䏀, 0䑐82 – 䐐 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐䏀 䐀䌀䌠䏐䒰䏀 16. 䅐䐐䎰䎀 䍠䍐 䓐䐠䏠䐠 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 
䏐䏠䏀䍐䐀 䐀䌀䌠䍐䏐 0䑐10 䎀䎰䎀 0䑐14, 䐠䏠 䌠䑐䏠䍀 䎠䌀䐐䎠䌀䍀䌀 PGA 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐 (䎀䏀䍐䏐䏐䏠 PGA, 䌀 䏐䍐 䌠䑐䏠䍀䒰 䐰䎠䌀-
䍰䌀䏐䏐䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䌀).

䈠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 6. 䆠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 (䌐䎀䐠䒰 GS0 䎀 GS1)

䇰䎰䌀䐠䌀 䄐䎀䐠 GS1 䄐䎀䐠 GS0 䈰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐 䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐, 䄠

0 0 1 5.0

0 1 4 1.25

1 0 16 0.3125
L-761, L-780

1 1 64 0.078

0 0 1 5.0

0 1 2 2.5

1 0 4 1.25
L-783

1 1 8 0.625

䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䏰䐀䎀 䌠䒰䌐䐀䌀䏐䏐䏠䏀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䍐 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 16 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䏐䌀-
䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䓰 䌐䐰䍀䍐䐠 0.3125 䄠, 䌀 䏰䐀䎀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䎀 8 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 L-783 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䌐䐰䍀䍐䐠 0.625 䄠.
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2.1.2.3. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰

䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䍐 䇰䇰䅰䈰 䍐䏀䎠䏠䐐䐠䓀䓠 64 䐐䎰䏠䌠䌀×16 䌐䎀䐠. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 
䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐 䏐䌀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䏀 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䍐:

䆠䌀䎠 䌠䎀䍀䏐䏠 䎀䍰 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䌀, 䌠 䏰䍐䐀䌠䒰䑐 20䐠䎀 䐐䎰䏠䌠䌀䑐 (40 䌐䌀䎐䐠) 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䑐䐀䌀䏐䎀䐠䐐䓰 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䌀䓰 
䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰. 䇰䏠䐀䓰䍀䏠䎠 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䇰䇰䅰䈰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䍐 
PLATA_DESCR (䐐䏀. § 2.1.5.1.2 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 PLATA_DESCR”). 䅀䎰䓰 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䓐䐠䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䏀䏠䍠-
䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䐰䓠 API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓠 GET_PLATA_DESCR_PLX(). 䇰䏠䐀䓰䍀䏠䎠 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 
䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䎀䏀䍐䍐䐠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䌠䎀䍀:
ü 䐐䍐䐀䎀䎐䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䏰䎰䌀䐠䒰 (9 䌐䌀䎐䐠);
ü 䏐䌀䍰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䎰䌀䐠䒰 (5 䌐䌀䎐䐠);
ü 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 (1 䌐䌀䎐䐠);
ü 䐠䎀䏰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 DSP (5 䌐䌀䎐䐠);
ü 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎠䌠䌀䐀䑠䌀 䌠 䄰䑠 (4 䌐䌀䎐䐠䌀);
ü 䑀䎰䌀䍠䏠䎠 䏰䐀䎀䐐䐰䐠䐐䐠䌠䎀䓰 䉠䄀䇰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 (2 䌐䌀䎐䐠䌀);
ü 䍰䌀䐀䍐䍰䍐䐀䌠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏠 (14 䌐䌀䎐䐠);

䄠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 8 䐐䎰䏠䌠䌀䑐 (16 䌐䌀䎐䐠) 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䒰, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䍐 䍀䎰䓰 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䎀 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䍐䏀䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰. 䅀䌀䏐䏐䒰䍐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䒰 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䌠 䇰䇰䅰䈰 䏰䐀䎀 䏐䌀䎰䌀䍀䎠䍐 䏰䎰䌀䐠 䌠
䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀". 䄐䎰䌀䌰䏠䍀䌀䐀䓰 䓐䐠䏠䏀䐰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䐰䓠䐠 䏰䏠䍀䐐䐠䐀䏠䍐䑰䏐䒰䍐 䐀䍐䍰䎀䐐䐠䏠䐀䒰, 䑰䐠䏠 
䐐䎀䎰䓀䏐䏠 䐰䎰䐰䑰䒀䌀䍐䐠 䒀䐰䏀䏠䌠䒰䍐 䑐䌀䐀䌀䎠䐠䍐䐀䎀䐐䐠䎀䎠䎀 䏰䎰䌀䐠 䎀 䐰䌠䍐䎰䎀䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䎀䑐 䏐䌀䍀䍐䍠䏐䏠䐐䐠䓀. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠-
䌠䏠䑰䏐䒰䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䓀䏐䏠 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 LBIOS. 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䓐䐠䎀䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐-
䐠䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 LOAD_COEF_PLX(), 䌀 䐀䌀䍰䐀䍐-
䒀䍐䏐䎀䍐 LBIOS 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䄀䉠䇰 - 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 EN-
ABLE_CORRECTION_PLX(). 䆠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䒰 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 䌠 䌠䎀䍀䍐 䑰䎀䐐䍐䎰 䐠䎀䏰䌀 int 䓰䍰䒰䎠䌀 C++ (2 䌐䌀䎐䐠䌀) 
䎀 䎀䏀䍐䓠䐠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䎐 䏰䏠䐀䓰䍀䏠䎠:
ü 20 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䐐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䓰 䏐䐰䎰䓰 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘1’;
ü 21 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䐐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䓰 䏐䐰䎰䓰 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘4’ (“L761” 䎀 “L780”) 䎀䎰䎀 ‘2’ (“L783”);
ü 22 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䐐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䓰 䏐䐰䎰䓰 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘16’ (“L761” 䎀 “L780”) 䎀䎰䎀 

‘4’ (“L783”);
ü 23 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䐐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䓰 䏐䐰䎰䓰 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘64’(“L761” 䎀 “L780”) 䎀䎰䎀 ‘8’ (“L783”);
ü 24 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䌀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘1’;
ü 25 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䌀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘4’ (“L761” 䎀 “L780”) 䎀䎰䎀 ‘2’ (“L783”);
ü 26 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䌀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘16’ (“L761” 䎀 “L780”) 䎀䎰䎀 ‘4’ (“L783”);
ü 27 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䌀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 ‘64’ (“L761” 䎀 “L780”) 䎀䎰䎀 ‘8’ (“L783”);

䄠 䓰䑰䍐䎐䎠䌀䑐 28÷31 (8 䌐䌀䎐䐠) 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䒰, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䍐 䍀䎰䓰 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䎀 䎠䏠䍀䌀, 䌠䒰-
䌠䏠䍀䎀䏀䏠䌰䏠 䏐䌀 䉠䄀䇰’䒰. 䅀䌀䏐䏐䒰䍐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䒰 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䌠 䇰䇰䅰䈰 䏰䐀䎀 䏐䌀䎰䌀䍀䎠䍐 䏰䎰䌀䐠 䌠 䅰䄀䇠 “䆰-
䆠䌀䐀䍀". 䇰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䍀䌀, 䌠䒰䍀䌀䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏐䌀 䉠䄀䇰, 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀:

RealDacValue=(DacValue+Offset/10000.)*Scale/10000.,
䌰䍀䍐 RealDacValue – 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䎠䏠䍀, 䌠䒰䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䏐䌀 䉠䄀䇰; DacValue – 䎠䏠䍀, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䍠䍐䎰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䐐-
䐠䌀䏐䏠䌠䎀䐠䓀 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀䍐 䉠䄀䇰; Offset – 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䎀 䏐䐰䎰䓰, 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐 䑐䐀䌀䏐䎀䐠䐐䓰 䌠 䇰䇰䅰䈰; Scale –
䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䎀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䌀, 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐 䐠䌀䎠䍠䍐 䑐䐀䌀䏐䎀䐠䐐䓰 䌠 䇰䇰䅰䈰.

䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍀䎰䓰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䎀 䏐䌀 䉠䄀䇰䍐 䏐䐰䎰䍐䌠䏠䌰䏠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䏐䌀䏰䐀䓰䍠䍐䏐䎀䓰 䏐䌀䍀䏠 䌠䒰䌠䍐䐐䐠䎀 䎠䏠䍀:
(0.+Offset/10000.)*Scale/10000.

䆠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䒰 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 䌠 䌠䎀䍀䍐 䑰䎀䐐䍐䎰 䐠䎀䏰䌀 int 䓰䍰䒰䎠䌀 C++ (2 䌐䌀䎐䐠䌀) 䎀 䎀䏀䍐䓠䐠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䎐 䏰䏠䐀䓰䍀䏠䎠:
ü 28 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䐐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䓰 䏐䐰䎰䓰 䏰䍐䐀䌠䏠䌰䏠 䉠䄀䇰’䌀;
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ü 29 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䐐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䓰 䏐䐰䎰䓰 䌠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䉠䄀䇰’䌀;
ü 30 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䌀 䏰䍐䐀䌠䏠䌰䏠 䉠䄀䇰’䌀;
ü 31 䓰䑰䍐䎐䎠䌀 - 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䌀 䌠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䉠䄀䇰’䌀;

䄠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䐰䓠 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䓀 䇰䇰䅰䈰, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 32䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀, 䄠䒰 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䎀 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀 
䎰䓠䌐䐰䓠 䐐䌠䏠䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䑐 API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 
WRITE_FLASH_WORD_PLX() 䎀 READ_FLASH_WORD_PLX().

2.1.2.4. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䎠䌀䍀䐀䌀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠

䆠䌀䍀䐀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䐐䍐䌐䏠䎐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䐐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䏠䐠 
Control_Table[0] 䍀䏠 Control_Table[Control_Table_Length-1], 䌰䍀䍐 Control_Table - 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䌀䓰 
䐠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 (䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠), 䑐䐀䌀䏐䓰䒐䍐䎐䐐䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, Control_Table_Length
䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 (䍀䎰䎀䏐䐰) 䓐䐠䏠䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰. 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䐰 䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐 䏰䏠-
䏀䏠䒐䓀䓠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 LOAD_CONTROL_TABLE_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.4.2 “䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 
䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰”). 䄠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䎠䌀䍀䐀䌀 䍀䎰䓰 Control_Table_Length=5 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䏐䌀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䏀 
䐀䎀䐐䐰䏐䎠䍐:

䌰䍀䍐 Tk – 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䎀䏐䐠䍐䐀䌠䌀䎰 䏀䍐䍠䍀䐰 䐐䏠䐐䍐䍀䏐䎀䏀䎀 䎠䌀䍀䐀䌀䏀䎀 (䑀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䏠䏰䐀䏠䐐䌀 䑀䎀䎠䐐䎀䐀䏠䌠䌀䏐-
䏐䏠䌰䏠 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀), t䏀䎠䍰=Inter_Kadr_Delay – 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䎀䏐䐠䍐䐀䌠䌀䎰 䏀䍐䍠䍀䐰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏐䎀䏀 
䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䏀 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䌰䏠 䎠䌀䍀䐀䌀 䎀 䏰䍐䐀䌠䒰䏀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䏀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䌰䏠, t䄀䉠䇰 – 䎀䏐䐠䍐䐀䌠䌀䎰 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䎀䎰䎀 䏀䍐䍠-
䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䌀. 䈠䏠䌰䍀䌀 1/t䄀䉠䇰=ADC_Rate – 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䎀䎰䎀 䏠䑠䎀䑀䐀䏠䌠䎠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䌀 䌠䍐-
䎰䎀䑰䎀䏐䌀 t䏀䎠䍰 䏐䍐 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏀䍐䏐䓀䒀䎀䍐, 䑰䍐䏀 t䄀䉠䇰. 䅐䐐䎰䎀 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 䎠䌀䍀䐀䌀, 䐠.䍐. 䑰䎀䐐䎰䏠 䏠䐠䐐䑰䍐-
䐠䏠䌠 䄀䉠䇰 䌠 䎠䌀䍀䐀䍐, 䐀䌀䌠䍐䏐 Control_Table_Length, 䐠䏠 䌠䐐䍐 䓐䐠䎀 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䌠䓰䍰䌀䐠䓀 
䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䑀䏠䐀䏀䐰䎰䏠䎐:

Tk = (Control_Table_Length-1) * t䄀䉠䇰 + t䏀䎠䍰,
䎀䎰䎀

Tk = (Control_Table_Length-1) / ADC_Rate + Inter_Kadr_Delay.
䄠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 ADC_Rate 䎀 Inter_Kadr_Delay 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䌠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀

SET_KADR_TIMING_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.4.3 “䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰”) 
䍀䎰䓰 䍰䌀䍀䌀䏐䎀䓰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䌰䏠 䐀䍐䍠䎀䏀䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䎀 LBIOS. 

2.1.3. 䇀䏠䍀䍐䎰䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀
䄠䐐䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䓠䐠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䍀䌀䎰䓀䏐䎀䑐 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䍐䎐 䐠䎀䏰䌀 FAR, 䎠䌀䎠 䍀䎰䓰 

䌠䒰䍰䏠䌠䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀, 䐠䌀䎠 䎀 䍀䎰䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䏰䏠䓐䐠䏠䏀䐰 䎠䏠䏀䏰䎀䎰䓰䑠䎀䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 䓰䍰䒰䎠䍐 
䈐++ 䍠䍐䎰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏰䐀䏠䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䌠 䏀䏠䍀䍐䎰䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 LARGE, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䏰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 
䍀䌀䎰䓀䏐䎀䍐 䌠䒰䍰䏠䌠䒰 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀 䎀 䍀䌀䎰䓀䏐䎀䍐 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䎀 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐.

2.1.4. 䇠䌐䒐䎀䎐 䏰䏠䍀䑐䏠䍀 䎠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐        䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx
䇐䌀 䐐䍐䌰䏠䍀䏐䓰䒀䏐䎀䎐 䏀䏠䏀䍐䏐䐠 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀 䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䐰䓠䐠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䐀䌀䍰䏐䏠䌠䎀䍀䏐䏠䐐䐠䎀 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx:



䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䐀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀. Rev. J 31

1. 䏰䎰䌀䐠䒰 L-761 (Rev. B);
2. 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780 (Rev. A), L-780 (Rev. B) 䎀 L-780 (Rev. 䈐);
3. 䏰䎰䌀䐠䒰 L-783 (Rev. B).

2.1.4.1. 䇠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䎰䌀䐠 “L-780” 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰

䇰䎰䌀䐠䒰 L-780 䏀䏠䌰䐰䐠 䌐䒰䐠䓀 䐠䐀䍐䑐 䐀䌀䍰䏐䏠䌠䎀䍀䏐䏠䐐䐠䍐䎐: 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 ‘A’, 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 ‘B’ 䎀 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 ‘C’ (䏰䏠䎰䍐 
BoardRevision 䌠 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䍐 BOARD_INFO 䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”). 䆀䑐 䐀䌀䍰䎰䎀-
䑰䎀䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䎀䐠 䌠 䐠䏠䏀, 䑰䐠䏠 䏰䎰䌀䐠䒰 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 ‘A’ 䐠䐀䍐䌐䐰䓠䐠 䍀䎰䓰 䐐䌠䏠䍐䎐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䏠䍀 DOS 䌐䏠䎰䓀䒀䍐䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 
䐀䍐䐐䐰䐀䐐䏠䌠 䌠 䌠䎀䍀䍐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 䎀, 䌠 䐐䌠䓰䍰䎀 䐐 䓐䐠䎀䏀, 䏐䌀 䏐䍐䎠䏠䐠䏠䐀䒰䑐 䏀䌀䐠䍐䐀䎀䏐䐐䎠䎀䑐 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䏐䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䐰䓠䐠 
䍀䏠䎰䍠䏐䒰䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀. 䅀䎰䓰 䎀䐐䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䓐䑀䑀䍐䎠䐠䌀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐, 䐠.䍐. 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 
䏰䎰䌀䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䒰 
\Utils\CHIOMEM\CHIOMEM.EXE (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. 䌠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 C). 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 䏰䎰䌀䐠䒰 
䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 ‘A’ 䌠䒰䏰䐰䐐䎠䌀䓠䐠䐐䓰 䐐 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䏐䒰䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏠䏀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 I/O. 䅰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䌐䌀䍰䏠䌠䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 I/O 
䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX() 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䌠 䏰䏠䎰䍐 
IO_BaseAddress 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO (䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”).

2.1.4.2. 䇠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䎰䌀䐠 L7xx 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐

䄠䐐䍐 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䍀䌀䓠䐠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏐䎀䏀䎀 䎠䌀䎠 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-
䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (䐠䐀䌀䍀䎀䑠䎀䏠䏐䏐䒰䎐 䏰䏠䍀䑐䏠䍀), 䐠䌀䎠 䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀, 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䌀 䎰䎀䌐䏠 䌠 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䍐 䏠䐠 
640 䆠䌐 䍀䏠 1 䇀䌐, 䎰䎀䌐䏠 䌰䍀䍐-䏐䎀䌐䐰䍀䓀 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䌐. 䇰䏠䍀 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䏠䍀䐀䌀䍰䐰䏀䍐䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䐐 
䏰䎰䌀䐠䏠䎐, 䎠䏠䌰䍀䌀 䌠䐐䍐 䍐䍐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䍐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䒰 “䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䒰” 䏐䌀 䏠䌐䒰䑰䏐䐰䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䈀䈐 䎀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䏐䍐䎐 
䌠䏠䍰䏀䏠䍠䍐䏐 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏠䌐䒰䑰䏐䒰䑐 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䏐䒰䑐 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䐠䌀䎠䎀䑐 䎠䌀䎠 
MOV (䐐䏀. § 3.1.1.2 “䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀”). 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䐐䎠䏠䐀䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 
䐐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 䍀䏠䐐䐠䎀䌰䌀䍐䐠 10 䇀䌐/䐐. 䄐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䌠
䏰䏠䎰䍐 LowMemorySpaceBaseAddress 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO (䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 
BOARD_INFO”). 䇰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䏠䐀䌰䌀䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏐䎀䍰䎠䏠䐰䐀䏠䌠䏐䍐䌠䏠䌰䏠 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐-
䐠䎀 䌠 § 3.1 “䇠䌐䒐䎀䎐 PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx”. 䅐䐐䎰䎀 䄠䒰 䍠䍐䎰䌀䍐䐠䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐
䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐, 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䐀䍐䍀䏠䐠䌠䐀䌀䐠䎀䐠䓀 䐰䏰䏠䐠䐀䍐䌐䎰䍐䏐䎀䍐 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 
䌠䒰䍀䍐䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䏠䐠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䎠䌀䎠䎀䏀 䐠䏠 䏐䎀 䌐䒰䎰䏠 䌀䍀䏀䎀䏐䎀䐐䐠䐀䌀䐠䏠䐀䏠䏀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 (memory 
manager), 䐠䌀䎠䎀䑐 䎠䌀䎠 䅐䇀䇀386 䎀䎰䎀 QEMM. 䈠䌀䎠 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䅐䇀䇀386 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 config.sys
䐐䐠䐀䏠䑰䎠䌀 䐐 䅐䇀䇀386.EXE 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䐠䓀 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀 X=mmmm-nnnn. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䓐䐠䌀 䐐䐠䐀䏠䑰䎠䌀 
䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀 䐠䌀䎠䏠䎐: DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE X=C800-CA00. 䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀, 䌠䒰-
䍀䍐䎰䓰䍐䏀䒰䎐 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx, 䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䒰 
\Utils\PARAMS\PARAMS.EXE (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 D). 䅐䐐䎰䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 
䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 䄠䌀䏀 䌠 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䍐 䏐䍐 䏐䐰䍠䏐䌀, 䐠䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 䓐䐠䏠䐠 䍀䏠䐐䐠䐰䏰, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓰 䐰䐠䎀-
䎰䎀䐠䐰 \Utils\CHIOMEM\CHIOMEM.EXE (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. 䌠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 C).

䆠 䐐䏠䍠䌀䎰䍐䏐䎀䓠, 䌠䏠 䏀䏐䏠䌰䎀䑐 䏀䌀䐠䍐䐀䎀䏐䐐䎠䎀䑐 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 (Iwill, Zida 䎀 䐠.䍀.) 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 PCI 䏰䎰䌀䐠䌀䏀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀-
䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 䏐䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䌠䏠䏠䌐䒐䍐. 䄐䏠䎰䍐䍐 䐠䏠䌰䏠, 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䌠䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䏰䐀䎀 䍐䌰䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䍐 
䌠 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏠䐠 䌠䍰䌀䎀䏀䏐䏠䌰䏠 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠䎀䍀䍐䏠䌀䍀䌀䏰䐠䍐䐀䌀 䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䎰䌀䐠䒰. 䄠䐐䍐 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 
L7xx 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀" 䏰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 䐐䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 
䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䌐 (䌠 4 䄰䌐 䌀䍀䐀䍐䐐䏐䏠䏀 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䍐). 䇰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䌠䎠䎰䓠䑰䎀䐠䓀 䍐䒐䍐 
䏠䍀䎀䏐 䐠䎀䏰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 - 䑰䍐䐀䍐䍰 䌀䍀䐀䍐䐐䏐䏠䍐 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䏠 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 䍀䎰䓰 䐰䏰䐀䏠䒐䍐䏐䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏰䏠䍀 
DOS. 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䒰 䐠䐀䎀 䌠䌀䐀䎀䌀䏐䐠䌀 䐀䌀䍰䌠䎀䐠䎀䓰 䐐䏠䌐䒰䐠䎀䎐: 
§ 䆠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀 䌰䐀䐰䍰䎀䐠䐐䓰, 䎀 䏰䎰䌀䐠䌀 䏐䏠䐀䏀䌀䎰䓀䏐䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 

(䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䓐䐠䏠䐠 䐀䍐䍠䎀䏀 䌰䌀䐀䌀䏐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏐䌀 䌠䐐䍐䑐 䏀䌀䐠䍐䐀䎀䏐䐐䎠䎀䑐 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 ASUS).
§ 䆠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀 䌰䐀䐰䍰䎀䐠䐐䓰, 䏐䏠 䏰䎰䌀䐠䌀 䏐䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐. 䈰䌠䒰, 

䄠䌀䏀 䏐䍐 䏰䏠䌠䍐䍰䎰䏠, 䍠䍐䎰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䌠䒰䎠䎰䓠䑰䎀䐠䓀 䐀䍐䍠䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏐䎀䍠䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䎀䎰䎀 䏰䏠䏰䐀䏠䌐䏠䌠䌀䐠䓀 
䍰䌀䏀䍐䏐䎀䐠䓀 䐐䎀䐐䐠䍐䏀䏐䐰䓠 䏰䎰䌀䐠䐰.

§ 䆠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀 䏐䍐 䌰䐀䐰䍰䎀䐠䐐䓰. 䈰䌠䒰, 䄠䌀䏀 䐐䏠䌠䐐䍐䏀 䏐䍐 䏰䏠䌠䍐䍰䎰䏠, 䏐䏠 䏐䍐 䌠䐐䍐 䍐䒐䍐 䏰䏠䐠䍐䐀䓰䏐䏠. 䈐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䏰䏠䏀䍐-
䏐䓰䐠䓀 䏀䍐䐐䐠䌀䏀䎀 䏰䎰䌀䐠䐰 䄀䉠䇰 䎀 䌠䎀䍀䍐䏠䎠䌀䐀䐠䐰, 䏰䏠䐐䎰䍐 䑰䍐䌰䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 PC 䏰䐀䏠䎐䍀䍐䐠 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠, 䏐䏠 䏰䎰䌀䐠䌀 䑰䍐-
䐀䍐䍰 䏐䎀䍠䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䏐䍐 䌐䐰䍀䍐䐠. 䅠䍐䎰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䌠䒰䎠䎰䓠䑰䎀䐠䓀 䐀䍐䍠䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏐䎀䍠䏐䓠䓠 
䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䎀䎰䎀 䏰䏠䏰䐀䏠䌐䏠䌠䌀䐠䓀 䍰䌀䏀䍐䏐䎀䐠䓀 䐐䎀䐐䐠䍐䏀䏐䐰䓠 䏰䎰䌀䐠䐰.
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䉰䐠䏠䌐䒰 䏐䍐 䌐䒰䐠䓀 䌰䏠䎰䏠䐐䎰䏠䌠䏐䒰䏀䎀, 䏐䎀䍠䍐 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䏠䐠䌠䍐䐠 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䎀䍰 䎀䏀䏰䏠䐀䐠䏐䒰䑐 䎠䏠䏐䐐䐰䎰䓀䐠䌀䏐䐠䏠䌠 䏰䏠 
PCI 䏰䎰䌀䐠䌀䏀: "Some new PCs does not allow to use the memory below 1 MB. This space is reserved for 
some specific cards (like video card). If your application is a video card (for example), you should be able 
to run the PCI9050 in the lower memory < 1MB. Therefore, you can not configure the PCI 9050 using 
below 1MB memory address space". 䄠 䍰䌀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䍀䏠䌐䌀䌠䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䏰䏠䍀䏠䌐䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䌐䎰䍐䏀 䏰䐀䎀 䐀䌀-
䌐䏠䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䌠䍐䐀䑐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䏐䍐 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䌀䍐䐠.

2.1.4.3. 䇠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䎰䌀䐠 L7xx 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䌐

䇰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䍀䌀䓠䐠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏐䎀䏀䎀 䎠䌀䎠 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-
䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (䐠䐀䌀䍀䎀䑠䎀䏠䏐䏐䒰䎐 䏰䏠䍀䑐䏠䍀), 䐠䌀䎠 䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀, 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䌀 䎰䎀䌐䏠 䌠 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䍐 䏠䐠 
640 䆠䌐 䍀䏠 1 䇀䌐, 䎰䎀䌐䏠 䌰䍀䍐-䏐䎀䌐䐰䍀䓀 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䌐. 䇰䏠䍀 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䏠䍀䐀䌀䍰䐰䏀䍐䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䐐 
䏰䎰䌀䐠䏠䎐, 䎠䏠䌰䍀䌀 䌠䐐䍐 䍐䍐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䍐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䒰 “䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䒰” 䏐䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䈀䈐 䎀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䏐䍐䎐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䍐䏐 
䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏠䌐䒰䑰䏐䒰䑐 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䏐䒰䑐 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䐠䌀䎠䎀䑐 䎠䌀䎠 MOV (䐐䏀. § 3.1.1.2 
“䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀”). 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䐐䎠䏠䐀䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 
䍀䏠䐐䐠䎀䌰䌀䍐䐠 10 䇀䌐/䐐. 䄐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䌐 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䌠 䏰䏠䎰䍐 
HighMemorySpaceBaseAddress 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO (䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 
BOARD_INFO”). 䇐䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䏀䏠䏀䍐䏐䐠 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 (䏰䏠䍀 DOS) 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䐠 
䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䌐 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍐䐐䎰䎀 䄠䌀䒀䌀 䏰䐀䎀䎠䎰䌀䍀-
䏐䌀䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䐰䍐䐠 䌠 “䑰䎀䐐䐠䏠䏀” DOS. 䋐䐠䏠 䏠䍰䏐䌀䑰䌀䍐䐠, 䑰䐠䏠 䄠䒰 䍀䏠䎰䍠䏐䒰 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 䌠 䐀䍐-
䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䑠䍐䏐䐠䐀䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 PC, 䐠.䍐. 䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䎀 䎠䌀䎠䏠䎐 䌀䍀䏀䎀䏐䎀䐐䐠䐀䌀䐠䏠䐀 
䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䐠䎀䏰䌀 EMM386 䎀䎰䎀 QEMM.

2.1.4.4. 䇠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀 䏰䎰䌀䐠 L-780M (Rev. 䈐)

䇰䎰䌀䐠䌀 L-780M (Rev. 䈐) 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䐐䏠䌐䏠䎐 䏰䐀䏠䍀䐰䎠䐠 䏠䐐䏐䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䏀䏠䍀䍐䐀䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏐䌀䒀䍐䎐 
䐐䐠䌀䐀䏠䎐 䐐䍐䐀䎀䎐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780 (Rev. B). 䈐 䐠䏠䑰䎠䎀 䍰䐀䍐䏐䎀䓰 䎠䏠䏐䍐䑰䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䌀 
L-780M (Rev. 䈐) 䐰䏐䌀䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䎰䌀 䏰䐀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䌐䍐䍰 䎀䍰䏀䍐䏐䍐䏐䎀䎐 䌠䐐䍐 䏠䐐䏐䏠䌠䏐䒰䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䌀䎰䓀䏐䒰䍐 䑐䌀䐀䌀䎠-
䐠䍐䐀䎀䐐䐠䎀䎠䎀 䐐䐠䌀䐀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰. 䈐 䍀䐀䐰䌰䏠䎐 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰, 䏀䏠䍀䎀䑀䎀䎠䌀䑠䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 䏰䐀䎀䌠䏐䍐䐐䎰䌀 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓠, 䎠䐀䏠䏀䍐 
䌠䐐䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䑰䍐䌰䏠, 䍀䌠䌀 䌠䍐䐐䓀䏀䌀 䏰䏠䎰䍐䍰䏐䒰䑐 䐰䎰䐰䑰䒀䍐䏐䎀䓰, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:

1. 䄠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䐀䌰䌀䏐䎀䍰䏠䌠䒰䌠䌀䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䏰䏠䐠䏠䎠䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䏐䌀 䉠䄀䇰, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓰 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䍀䏠-
䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䌠䌠䍐䍀䔐䏐䏐䏠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏠䐠 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠 䈀䈐;

2. 䈐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀 䑰䎀䐐䐠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏠䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 
(䐠.䍐. 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀 䎀䑐 ‘䐠䐀䍐䐠䓀䍐’ 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䎀 䏠䌐䐀䌀䐠䏐䏠). 䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠 䑰䐠䏠䌐䒰 䎀䏀䍐䐠䓀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀-
䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䏠䏀, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䏀䎠䏐䐰䐠䓀 䏰䍐䐀䍐䏀䒰䑰䎠䏠䎐 䎠䏠䏐䐠䌀䎠䐠䒰 1–2 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀-
䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏰䏠䓰䌠䎀䌠䒀䍐䌰䏠䐐䓰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䐀䌀䍰䒠䔐䏀䌀 X5 (䐐䏀. 䐀䎀䐐䐰䏐䏠䎠 § 1.4.3.2. “䄠䏐䍐䒀䏐䎀䎐 䌠䎀䍀 䏰䎰䌀䐠䒰 
L-780M (Rev. C)”). 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䏰䏠䍀䌀䑰䎀 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䓰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䐰 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䎰䎀-
䏐䎀䎀 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䌠 ‘䐠䐀䍐䐠䓀䍐䏀’ 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䎀. 䅐䐐䎰䎀 䍠䍐 䐰 䓐䐠䏠䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䔐䏀䌀 䏰䍐䐀䍐䏀䒰䑰䎠䏠䎐 䍰䌀䏀䎠䏐䐰䐠䒰 䎠䏠䏐䐠䌀䎠-
䐠䒰 2–3, 䐠䏠 䌠 䑰䌀䐐䐠䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䏰䎰䌀䐠䌀 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䍐䐠䐐䓰 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䎀䍀䍐䏐䐠䎀䑰䏐䏠䎐 䏰䎰䌀-
䐠䌀䏀 L-780 (Rev. A 䎀 B). 䄠 䓐䐠䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䏰䏠䐐䎰䍐 䏰䏠䍀䌀䑰䎀 䏰䎀䐠䌀䏐䎀䓰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䐰 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 䏐䌀-
䑐䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䌠 䏐䍐䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䔐䏐䏐䏠䏀 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䎀.

2.1.4.5. 䇠䌐䒐䎀䎐 䏰䏠䍀䑐䏠䍀 䎠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䏀䎀

䇰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䓰䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 䐰䐐䐠䐀䏠䎐䐐䐠䌠䌀䏀䎀, 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏐䒰䏀䎀 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠-
䍀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䒀䎀䏐䏠䎐 PCI. 䈐䐠䌀䏐䍀䌀䐀䐠 䒀䎀䏐䒰 PCI 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䌀䐠䐀䎀䌠䌀䍐䐠 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐 䐠䌀䎠䎀䑐 䏰䌀䐀䌀-
䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䎠䌀䎠 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 (䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䎀/䎀䎰䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀), 䏐䏠䏀䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䎀 
䐠.䍀. 䄠 䏠䐐䏐䏠䌠䏐䏠䏀, 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏰䏠䍀䏠䌐䏐䏠䌰䏠 䐀䏠䍀䌀 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠 䎰䎀䌐䏠 BIOS 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀, 䎰䎀䌐䏠 WINDOWS. 
䇰䏠䓐䐠䏠䏀䐰 䏐䌀 䐠䌀䎠䎀䑐 䏰䎰䌀䐠䌀䑐, 䎠䌀䎠 䏰䐀䌀䌠䎀䎰䏠, 䏐䍐 䌐䒰䌠䌀䍐䐠 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䏠䏐䏐䒰䑐 䏰䍐䐀䍐䏀䒰䑰䍐䎠 䎀 䏰䍐䐀䍐䎠䎰䓠䑰䌀䐠䍐-
䎰䍐䎐. 䄠䐐䓰 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 PCI-䏰䎰䌀䐠䍐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰 䑐䐀䌀䏐䎀䐠䐐䓰 䌠 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䏠䏀 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䏠䏐-
䏐䏠䏀 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䍐 PCI, 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀 
(䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 “PCI Local Bus Specification. Revision 2.1”, § 3.7.4.1 “Con-
figuration Mechanism #1”). 䄠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䍐 䍀䎰䓰 䓐䐠䎀䑐 䑠䍐䎰䍐䎐 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 
READ_PCI_REG_PLX().
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䅀䐀䐰䌰䏠䎐 䏠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏰䎰䌀䐠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䐐䍐䐀䎀䎀 䓰䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䐠䏠, 䑰䐠䏠 䏐䌀 䏐䎀䑐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䏀䏠䒐䏐䒰䎐 䑠䎀䑀䐀䏠-
䌠䏠䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 (DSP – Digital Signal Processor). 䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䍐䌰䏠 “䏠䍠䎀䌠䎀䐠䓀” 䌠䏠 
䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 䏐䌀䍀䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 (䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀) 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䐰䓠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰, 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 
䌠䑐䏠䍀䎀䐠 䌠 䎠䏠䏀䏰䎰䍐䎠䐠 䒀䐠䌀䐠䏐䒰䎐 䏰䏠䐐䐠䌀䌠䎠䎀 (䑀䌀䎐䎰 䐐 䐀䌀䐐䒀䎀䐀䍐䏐䎀䍐䏀 .BIO), 䎀䎰䎀 䐐䌠䏠䓠 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䐰䓠. 䈐䏠 
䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰 DSP 䌠䍐䐐䓀 䏠䌐䏀䍐䏐 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䐐 PC 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䏠䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA (Internal 
Direct Memory Access). 䇰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀-
䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 11 
“DMA Ports”, § 11.3 “IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-12, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995
䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com. 䅰䌀䍀䌀䑰䍐䎐 DSP 䓰䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌠䐐䍐䎐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䍐䎐 (䄀䉠䇰, 䉠䄀䇰, 
䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 䎀 䐠.䍀.) 䎀 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䌀 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䍐䏀䒰䎐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䄠䏠 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐䎐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐-
䏐䒰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 䎀 䉠䄀䇰, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 LBIOS (䐐䏀. 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 B). 䇠 䏐䎀䍰䎠䏠䐰䐀䏠䌠䏐䍐䌠䏠䏀 
䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䎀 DSP 䐐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䍐䎐 䐐䏀. 䈀䌀䍰䍀䍐䎰 3 “䇐䆀䅰䆠䇠䈰䈀䇠䄠䇐䅐䄠䇠䅐 䇠䇰䆀䈐䄀䇐䆀䅐 䇰䆰䄀䈠 䈐䅐䈀䆀䆀 
L7xx”

䇰䍐䐀䍐䍀 䏐䌀䑰䌀䎰䏠䏀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䏠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䏠䎐 䌠 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䍀䍐䎰䌀䐠䓀 䏠䌐䒠-
䓰䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐:

extern int PLX_Board_Quantity; // 䏠䌐䒠䓰䌠䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䌠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䍐 
// 䌰䎰䏠䌐䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䌀䓰 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰
// 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX() 䎠䏠䎰-䌠䏠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐 
// 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx

struct BOARD_INFO bi[4]; // 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO, 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䑐 䌠
// 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䍐, 䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”

䇰䏠䐐䎰䍐 䐠䏠䌰䏠, 䎠䌀䎠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䒰䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䏠䌐䒠䓰䌠䎰䍐䏐䒰, 䄠䌀䏀 䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䏰䐀䏠䐐䎠䌀䏐䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䌠䐐䍐 PCI 
䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䏠 䌠 䏰䏠䎀䐐䎠䌀䑐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx. 䋐䐠䐰 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䐰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠-
䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX(struct BOARD_INFO *bi), 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠 䍰䌀-
䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䌠䐐䍐 䏰䏠䎰䓰 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰, 䐰䑰䎀䐠䒰-
䌠䌀䓰 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠, 䑐䐀䌀䏐䓰䒐䐰䓠䐐䓰 䌠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䏀 䇰䇰䅰䈰 (䐐䏀. § 2.1.2.3 
“䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰”). 䇰䏠 䏠䎠䏠䏐䑰䌀䏐䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䌠 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 
PLX_Board_Quantity 䌐䐰䍀䍐䐠 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䐠䓀䐐䓰 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䎐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx.

䈠䍐䏰䍐䐀䓀, 䍐䐐䎰䎀 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䌀 䑐䏠䐠䓰 䌐䒰 䏠䍀䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀, 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䍀䌀䐠䓀 䐀䍐䍠䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 
䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐: 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 䎀䎰䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䌠䒰䒀䍐 
1 䇀䌐. 䇰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䐰 䐠䌀䎠䏠䌰䏠 䐀䏠䍀䌀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 SET_ACCESS_MODE_PLX() (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䐐䏀. 
§ 2.1.5.2.3 “䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䐀䍐䍠䎀䏀䌀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐”).

䅀䌀䎰䍐䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏰䎰䌀䐠䒰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 
(LBIOS). 䅀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䍐䎐 LOAD_LBIOS_PLX(). 䄠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐 䌐䍐䍰䏠䒀䎀䌐䏠䑰-
䏐䏠䌰䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀, 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䌠䍐䐀䎀䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䐐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀 䍰䌀䌰䐀䐰䍠䍐䏐䏐䏠䌰䏠 LBIOS 䐐 
䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 PLATA_TEST_PLX(). 䅐䐐䎰䎀 䎀 䓐䐠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀 䌐䍐䍰 䏠䒀䎀䌐䎠䎀, 䐠䏠 䓐䐠䏠 䏠䍰䏐䌀-
䑰䌀䍐䐠, 䑰䐠䏠 LBIOS 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍠䍐䏐 䎀 䏰䎰䌀䐠䌀 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䌰䏠䐠䏠䌠䌀 䎠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐.

䇐䌀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䏀 䓐䐠䌀䏰䍐 䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䎀䐠䓀 LBIOS 䏐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䐐 䐠䍐䏀 䐠䎀䏰䏠䏀 DSP, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䐰 䄠䌀䐐 䐰䐐-
䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎀 䏰䐀䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 䇰䇰䅰䈰 (§ 2.1.2.3 “䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰”). 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 
SET_DSP_TYPE_PLX() 䎠䌀䎠 䐀䌀䍰 䎀 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䌀 䍀䎰䓰 䓐䐠䏠䎐 䑠䍐䎰䎀. 䅐䐐䎰䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䍐䐀䏐䐰䎰䌀 䏠䒀䎀䌐䎠䐰, 
䐠䏠 䓐䐠䏠 䏠䍰䏐䌀䑰䌀䍐䐠, 䑰䐠䏠 LBIOS 䌐䎰䌀䌰䏠䏰䏠䎰䐰䑰䏐䏠 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䎀䎰䐐䓰 䏐䌀 䏐䐰䍠䏐䒰䎐 䐠䎀䏰 DSP.

䄠 䏠䌐䒐䍐䏀-䐠䏠, 䄠䈐䅐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䏰䏠䎠䏠䎐䏐䏠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䐠䓀 䌠䐐䍐䎐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏐䏠䎐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䍐䎐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎀 
䐐䌀䏀䎀䏀 DSP 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䑐 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䐠.䍐. 䍰䌀-
䍀䌀䌠䌀䐠䓀 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䍐 䐀䍐䍠䎀䏀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 (䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䎐 䏠䏰䐀䏠䐐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 䎀䎰䎀 䏰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀-
䏐䎀䓰䏀, 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰, 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰, 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䏠䑠䎀䑀䐀䏠䌠䎠䎀 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀 䐠.䍀.) 䎀 䉠䄀䇰 (䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰, 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䌠䒰䍀䌀䑰䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䎀 䐠.䍀.), 
䏠䌐䐀䌀䌐䌀䐠䒰䌠䌀䐠䓀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀, 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀 䎀/䎀䎰䎀 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䐰䓠 
䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䌠/䎀䍰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰 䎀 䐠.䍀. 

䇰䍐䐀䍐䍀 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䏀 䌠 DOS 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䌠䍐䐀䒀䎀䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀, 䌠䒰䍰䌠䌀䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓠 
CLOSE_ACCESS_TO_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.2.8 “䉀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䌠䍐䐀䒀䍐䏐䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀 䐐䍐䐀䎀䎀 
L7xx”).



34 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀"      䇰䎰䌀䐠䒰 L-7xx.

䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䌀 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏀 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䎐 䐠䍐䎠䐐䐠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䍀䎰䓰 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䎀䓰 䎀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䏠䍀䏐䏠䎐
䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx:
#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include "plx_api.h" // 䍰䌀䌰䏠䎰䏠䌠䏠䑰䏐䒰䎐 䑀䌀䎐䎰 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀

extern int PLX_Board_Quantity; // 䎠䏠䎰-䌠䏠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx
struct BOARD_INFO bi[3]; // 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䎀䍰 3x 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 BOARD_INFO

int main(void)
{

int AccessMode;

// 䏰䐀䏠䐐䎠䌀䏐䎀䐀䐰䍐䏀 䌠䐐䍐 PCI 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䏠 䌠 䏰䏠䎀䐐䎠䌀䑐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx
INIT_ACCESS_TO_PLX(bi);
if(!PLX_Board_Quantity)
{
printf("䇐䎀 䏠䍀䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䏐䍐 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏠!\n");
CLOSE_ACCESS_TO_PLX(); return 1; //䌠䒰䎐䍀䍐䏀 䎀䍰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐐 䏠䒀䎀䌐䎠䏠䎐

}
// 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐 䎰䎀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䏰䍐䐀䌠䏠䎐 䎀䍰 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠?
if(bi[0].BoardAccessMode == NO_ACCESS_MODE)
{
printf("䅀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 %s (䐐䍐䐀䎀䎐䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 %s) 䅰䄀䇰䈀䅐䊐䅐䇐!!!\n",

bi[0].Board_Name, bi[0].BoardSerialNumber);
CLOSE_ACCESS_TO_PLX(); return 1; //䌠䒰䎐䍀䍐䏀 䎀䍰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐐 䏠䒀䎀䌐䎠䏠䎐

}
else
{

// 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䐀䍐䍠䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐
AccessMode = LOW_MEM_ACCESS;
SET_ACCESS_MODE_PLX(&bi[0], &AccessMode);
printf("䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䐀䍐䍠䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 %s 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 %s\

(䐐䍐䐀䎀䎐䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 %s)!", AccessMode ? “䏰䌀䏀䓰䐠䓀” : “䏰䏠䐀䐠䒰”,
bi[0].Board_Name, bi[0].BoardSerialNumber);

}

// 䐠䍐䏰䍐䐀䓀 䏰䏠䏰䐀䏠䌐䐰䍐䏀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 LBIOS 䌠 䏰䍐䐀䌠䐰䓠 䎀䍰 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠
if(!LOAD_LBIOS_PLX(&bi[0]))
{
printf("䇐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 LOAD_LBIOS_PLX()!");
CLOSE_ACCESS_TO_PLX(); return 1; //䌠䒰䎐䍀䍐䏀 䎀䍰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐐 䏠䒀䎀䌐䎠䏠䎐

}

if(!PLATA_TEST_PLX(&bi[0]))
{
printf("䇐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 PLATA_TEST_PLX()!");
CLOSE_ACCESS_TO_PLX(); return 1; //䌠䒰䎐䍀䍐䏀 䎀䍰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐐 䏠䒀䎀䌐䎠䏠䎐

}

// 䏰䏠䏰䐀䏠䌐䐰䍐䏀 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䎀䐠䓀 LBIOS 䏐䌀 䏐䐰䍠䏐䒰䎐 䐠䎀䏰 DSP
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if(!SET_DSP_TYPE_PLX(&bi[0]))
{
printf("䇐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 SET_DSP_TYPE_PLX ()!");
CLOSE_ACCESS_TO_PLX(); return 1; //䌠䒰䎐䍀䍐䏀 䎀䍰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐐 䏠䒀䎀䌐䎠䏠䎐

}

printf("䇰䎰䌀䐠䌀 %s (䐐䍐䐀䎀䎐䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 %s) 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䌰䏠䐠䏠䌠䌀 䎠\
䐀䌀䌐䏠䐠䍐!", bi[0].Board_Name, bi[0].BoardSerialNumber);

// 䍀䌀䎰䍐䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䌀䌰䌀䐠䓀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䌰䏠
// 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䏠䎐!
. . . . . .

// 䍰䌀䌠䍐䐀䒀䎀䏀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀
CLOSE_ACCESS_TO_PLX();

// 䌠䒰䎐䍀䍐䏀 䌠 DOS
return 0;

}

2.1.4.6. 䇠䌐䒐䌀䓰 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 LBIOS

䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䍐䐠䐐䓰 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 (Digi-
tal Signal Processor – DSP) 䑀䎀䐀䏀䒰 Analog Devices, Inc. ADSP-2184/2185/2186. 䇠䐐䏐䏠䌠䏐䏠䍐 䍐䌰䏠 䏐䌀䍰䏐䌀-
䑰䍐䏐䎀䍐 – 䓐䐠䏠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䏠䌰䏠 䐀䏠䍀䌀 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䎐䏐䒰䏀䎀 䐰䐐䐠䐀䏠䎐䐐䐠䌠䌀䏀䎀, 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䏀䎀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐, 
䌀 䐠䌀䎠䍠䍐, 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠, 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䇠䍀䏐䏠 䎀䍰 䌰䎰䌀䌠䏐䒰䑐 䏰䐀䍐䎀䏀䐰䒐䍐䐐䐠䌠 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䍐䏐䎀䓰 䎀䏀䍐䏐䏐䏠 䑠䎀䑀䐀 䏠-
䌠䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䍰䌀䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䐠䏠䏀, 䑰䐠䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䌰䎀䌐䎠䏠 䏀䍐䏐䓰䐠䓀 䌠 䒀䎀䐀䏠䎠䎀䑐 
䏰䐀䍐䍀䍐䎰䌀䑐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䍐䌰䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䎐䏐䒰䏀䎀 䐰䐐䐠䐀䏠䎐䐐䐠䌠䌀䏀䎀 䑰䎀䐐䐠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 
(䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䎰䎀䒀䓀 䏠䌠䎰䌀䍀䍐䐠䓀 䏠䑰䍐䏐䓀 䏐䍐 䐐䎰䏠䍠䏐䒰䏀 䓰䍰䒰䎠䏠䏀 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䌀 DSP). 䈠䌀䎠 䌠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 
LBIOS 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䏐䌀䎀䌐䏠䎰䍐䍐 䒀䎀䐀䏠䎠䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䄀䉠䇰, 䉠䄀䇰, 䌠䑐䏠䍀䏐䒰-
䏀䎀/䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䏀䎀 䈠䈠䆰 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀 䎀 䐠.䍀.

䅀䎰䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀 䏐䐰䍠䏐䏠 䍰䏐䌀䐠䓀, 䑰䐠䏠 DSP 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 䍀䌠䐰䏀䓰 䏐䍐䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䒰䏀䎀 䐠䎀䏰䌀䏀䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀:
ü 24 䌐䎀䐠䏐䌀䓰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 (Program Memory – PM), 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 䎠䏠䍀䒰 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 

䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 LBIOS), 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐, 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠, 䍀䌀䏐䏐䒰䍐;
ü 16 䌐䎀䐠䏐䌀䓰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 (Data Memory – DM), 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䏀䏠䌰䐰䐠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䌀䏐䏐䒰䍐.

䆠䌀䐀䐠䒰 䐀䌀䐐䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏠䌐䏠䎀䑐 䐠䎀䏰䏠䌠 䍀䎰䓰 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 
䌠䍰䌀䎀䏀䏐䏠䍐 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 䐐䏠䐐䐠䌀䌠䏐䒰䑐 䑰䌀䐐䐠䍐䎐 LBIOS, 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏰䏠䎠䌀䍰䌀䏐䒰 䌠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 B. 䆠䌀䎠 䌠䎀䍀䏐䏠 
䎀䍰 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰, LBIOS 䐐䏠䐐䐠䏠䎀䐠 䎀䍰:
ü 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䎀 䌠 PM 䐐 䎀䐐䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䒰䏀䎀 䎠䏠䍀䌀䏀䎀 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 LBIOS;
ü 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䎀 䌠 DM 䐐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䏀䎀 LBIOS;
ü 䍀䌠䐰䏀䓰 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䓰䏀䎀 䏰䏠䍀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 䎀 䉠䄀䇰.

䆀䐐䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䒰䎐 䎠䏠䍀 LBIOS 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐 䐐 䐰䑰䍐䐠䏠䏀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐠䐐䌠䎀䓰 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 䐐 䄠䌀䒀䍐䎐 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 䌠 䈀䈐 䏰䏠 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䏠䏀䐰 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䐰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀. 䋐䐠䏠 䏠䍰䏐䌀䑰䌀䍐䐠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䍐:
ü 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP L_COMMAND (䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐) 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䏠䎰䏠䍠䎀䐠䓀 䏐䏠䏀䍐䐀 䌠䒰-

䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 PUT_DM_WORD_PLX();
ü 䎀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䌠 DSP 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQ2 (c䏀. § 3.1. “䇠䌐䒐䎀䎐 PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀-

䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx”);
ü 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰,䌠䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐 䌠 䐐䏠䐐䐠䌀䌠 LBIOS, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠 䌠䐐䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䒰䍐 

䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰;
ü 䏰䏠 䏠䎠䏠䏐䑰䌀䏐䎀䎀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䍐 L_COMMAND 䍀䏠䎰䍠䏐䏠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 

䑰䎀䐐䎰䏠 0x0.
䄀䍀䐀䍐䐐䌀 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 䌠 DM, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䎀䑐 䌠䌀䍠䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 LBIOS, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䎀䑐 

䎠䐀䌀䐠䎠䎀䍐 䐠䏠䎰䎠䏠䌠䌀䏐䎀䓰, 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䌠 䈠䌀䌐䎰䎀䑠䍐 7.
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䄠 LBIOS 䏠䐀䌰䌀䏐䎀䍰䏠䌠䌀䏐䏐䏠 䍀䌠䌀 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䌐䐰䑀䍐䐀䌀: 䍀䎰䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰 䎀 䍀䎰䓰 䌠䒰䍀䌀䑰䎀 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰. 䊀䐠䌀䐠䏐䌀䓰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䐐 䏐䎀䏀䎀 䎠䌀䎠 䐐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠 䏠䐀䌰䌀䏐䎀䍰䏠䌠䌀䏐䏐䒰䏀䎀 FIFO
䌐䐰䑀䍐䐀䌀䏀䎀. 䈠䌀䎠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䎀䍰 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䐠䓀 䍀䌠䐰䏀䓰 䐐䏰䏠䐐䏠䌐䌀䏀䎀: 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠 
(c䏀. § 2.1.5.4.5. “䇰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰”) 䎀 䏰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀 (c䏀. § 2.1.5.6. “䉀䐰䏐䎠-
䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀䎀”).
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2.1.5. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐
䄠 䏐䌀䐐䐠䏠䓰䒐䍐䏀 䐀䌀䍰䍀䍐䎰䍐 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䒰䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐, 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 䎀 

䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐, 䌠䑐䏠䍀䓰䒐䎀䑐 䌠 䐐䏠䐐䐠䌀䌠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䍀䏠䐐䏠䌠䐐䎠䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx. 䇰䐀䍐䍀䎰䌀䌰䌀䍐䏀䏠䍐 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䍐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䍐 䐀䌀䍰䐀䌀䌐䌀䐠䒰䌠䌀䎰䏠䐐䓀 䐐 䐰䑰䍐䐠䏠䏀 䎀䍀䍐䏠䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䐀䏠䍀䐐䐠䌠䌀 䏰䎰䌀䐠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䐐䍐䐀䎀䎀 
䎀, 䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䌠䐐䍐 䒀䐠䌀䐠䏐䒰䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䓠䐠䐐䓰 䏠䍀䏐䏠䐠䎀䏰䏐䏠 䍀䎰䓰 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠. 䇠䍀䏐䌀䎠䏠 䐐䐰-
䒐䍐䐐䐠䌠䐰䓠䐠 䏠䐠䎰䎀䑰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䍐 䏐䓠䌀䏐䐐䒰 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䑐䌀䐀䌀䎠䐠䍐䐀䌀 䏰䐀䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䒀䐠䌀䐠䏐䒰䑐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 
䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐠䎀䏰䌀 L-783 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀䑐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䄰䑠. 䇰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䓐䐠䎀 䏠䐠䎰䎀䑰䎀䓰 䌠䒰䓰䌠䎰䍐䏐䒰 䌠 § 
2.1.6 “䇠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 L-783”.

2.1.5.1. 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䎀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰

2.1.5.1.1. 䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO
䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䌀 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 plx_api.h 䎀 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䌀 䏐䎀䍠䍐:

struct BOARD_INFO
{

char Board_Name[8]; // 䏐䌀䍰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䎰䌀䐠䒰 (䏀䌀䎠䐐. 7 䐐䎀䏀䌠䏠䎰䏠䌠):
// “L761”, “L780”, “L783” 䎀䎰䎀 “Unknown”

char BoardSerialNumber[9]; // 䐐䍐䐀䎀䎐䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䏰䎰䌀䐠䒰 (8 䐐䎀䏀䌠䏠䎰䏠䌠)
unsigned BoardDspType; // 䐠䎀䏰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 DSP:

// 0 䎀䎰䎀 ADSP2184_PLX 䍀䎰䓰 ADSP-2184,
// 1 䎀䎰䎀 ADSP2185_PLX 䍀䎰䓰 ADSP-2185,
// 2 䎀䎰䎀 ADSP2186_PLX 䍀䎰䓰 ADSP-2186, 
// 䌰䍀䍐 ADSP2184_PLX, ADSP2185_PLX 䎀
// ADSP2186_PLX - 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䒰.

double BoardQuartzFrequency; // 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎠䌠䌀䐀䑠䌀 䌠 䎠䄰䑠:
// 14745.6,
// 16667.0,
// 20000.0.

char BoardRevision; // 䐠䎀䏰 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 䏰䎰䌀䐠䒰: ‘A’, ‘B’ 䎀䎰䎀 ‘C’
unsigned int ConfigRegsBaseAddress; // 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䏰䏠䐀䐠 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䒰䏀 

// 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䌀䏀 PCI9050-1 䎀䎰䎀 PCI9030
unsigned int IO_BaseAddress; // 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䏰䏠䐀䐠 (I/O) 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 L7xx
unsigned long HighMemorySpaceBaseAddress; // 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䌠䒰䒀䍐

// 1 䇀䌐 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䌀䏀 L7xx
unsigned long LowMemorySpaceBaseAddress; // 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏐䎀䍠䍐

// 1 䇀䌐 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䌀䏀 L7xx
unsigned int IDMA_Word_Access; // 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䑐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐
unsigned int IDMA_Array_Access; // 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䑐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 
unsigned int IDMA_Address_Access; // 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䑐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 
unsigned int DSP_Irq2_Access; // 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䑐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 
unsigned int DSP_Reset_Access; // 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䑐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 
unsigned int BoardAccessMode; // 䐠䍐䎠䐰䒐䎀䎐 䐀䍐䍠䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䏠䍀 DOS:

// 0 䎀䎰䎀 IO_ACCESS – 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 I/O,
// 1 䎀䎰䎀 LOW_MEM_ACCESS – 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀, 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䏐䐰䓠 䏐䎀䍠䍐 1䇀䌐,
// 2 䎀䎰䎀 HIGH_MEM_ACCESS – 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀, 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䏐䐰䓠 䌠䒰䒀䍐 1䇀䌐,
// 3 䎀䎰䎀 NO_ACCESS_MODE – 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䌠䏠䏠䌐䒐䍐 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐,
// 䌰䍀䍐 IO_ACCESS, LOW_MEM_ACCESS, HIGH_MEM_ACCESS 䎀
// NO_ACCESS_MODE - 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䒰.

unsigned int IsDacPresented; // 䏐䌀䎰䎀䑰䎀䍐 䉠䄀䇰'䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐:
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// 0 – 䉠䄀䇰 䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠,
// 1 - 䉠䄀䇰 䏰䐀䎀䐐䐰䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠,

unsigned InterruptNumber; // 䏐䏠䏀䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏐䒰䎐 䏰䎰䌀䐠䍐
int IrqVectorNumber; // 䌠䍐䎠䐠䏠䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰
int IrqMask; // 䏀䌀䐐䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰
void interrupt (*OldHandlerPlx)(PARM); // 䐐䐠䌀䐀䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐

// 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰
int IsInterruptInProgress; // 䑀䎰䌀䍠䏠䎠 䏐䌀䑐䏠䍠䍀䍐䏐䎀䓰 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀䍐

// 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀
unsigned Bus; // 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏠䏰䐀䏠䐐䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰. 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 PCI
unsigned Device; // 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏠䏰䐀䏠䐐䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰. 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 PCI
unsigned Function; // 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏠䏰䐀䏠䐐䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰. 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 PCI

};
䇰䍐䐀䍐䍀 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䎐 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀 䏰䏠䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠-

䍀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰, 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䄠䒰 䐐䏠䌐䎀䐀䌀䍐䐠䍐䐐䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀, 䏰䏠䐠䏠䏀䐰 䑰䐠䏠 䌠䐐䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䌠䑐䏠䍀䓰䒐䎀䍐 䌠 API 䎀䐐䏰䏠䎰䓀-
䍰䐰䓠䐠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠, 䍰䌀䎰䏠䍠䍐䏐䏐䐰䓠 䌠 䏐䍐䍐. 䅀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌐䒰䐠䓀 䐐䌠䏠䎐 䓐䎠䍰䍐䏀䏰䎰䓰䐀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 
䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 䎀 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䏐䍐䍐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䎀䍰 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 
䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀. 䄠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䍐 䏰䏠䍀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 (䏐䌀䌐䏠䐀 API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐) 䍀䎰䓰 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䍐䌰䏠 
䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䑐 䏰䏠䎰䍐䎐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䎀䍰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䌠䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䌠 PC 䎀䏀䍐䍐䐠䐐䓰 䐐䏠䏠䐠-
䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 INIT_ACCESS_TO_PLX(struct BOARD_INFO *bi). 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䏠䏐䌀 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䌠䒰-
䍰䒰䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䏐䌀䑰䌀䎰䍐 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰. 䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䌀 䍐䎐 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䐰䎠䌀-
䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO. 䈀䌀䍰䏀䍐䐀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌐䒰䐠䓀 䐀䌀䌠䍐䏐 䎀䎰䎀 
䌐䏠䎰䓀䒀䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䐰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx (䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐-
䍀䍐䎰䍐䏐䏐䐰䓠 䌠 plx_api.h 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䐰 MAXDEVICENUMBER 䐀䌀䌠䏐䐰䓠 7). 䇠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䎀䐠䓀 䎠䌀䎠䏠䎐 䎀䏀䍐䏐-
䏐䏠 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䐀䎀䏐䌀䍀䎰䍐䍠䎀䐠 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䒰䎐 䎀䏐䍀䍐䎠䐐 䌠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䍐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 BOARD_INFO 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠 䏰䏠䎰䓠 
BoardSerialNumber, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䍐䏀䐰 䐰䏐䎀䎠䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐐䍐䐀䎀䎐䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䏰䎰䌀䐠䒰.

2.1.5.1.2. 䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 PLATA_DESCR
䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 PLATA_DESCR 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䌀 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 plx_api.h 䎀 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䌀 䏐䎀䍠䍐:

struct PLATA_DESCR
{

char SerialNumber[9]; // 䐐䍐䐀䎀䎐䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䏰䎰䌀䐠䒰 (8 䐐䎀䏀䌠䏠䎰䏠䌠)
char Name[5]; // 䏐䌀䍰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䎰䌀䐠䒰 (䏀䌀䎠䐐. 4 䐐䎀䏀䌠䏠䎰䏠䌠):

// “ L761”, “L780” 䎀䎰䎀 “L783”
char Revision; // 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰: ‘A’, ‘B’ 䎀䎰䎀 ‘C’
char Dsp_Type[5]; // 䐠䎀䏰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 DSP:

// “2184” 䍀䎰䓰 ADSP-2184,
// “2185” 䍀䎰䓰 ADSP-2185,
// “2186” 䍀䎰䓰 ADSP-2186, 

long QuartzFrequency; // 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎠䌠䌀䐀䑠䌀 䌠 䄰䑠:
// 14745600,
// 16667000,
// 20000000.

unsigned int IsDacPresented; // 䏐䌀䎰䎀䑰䎀䍐 䉠䄀䇰'䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐:
// 0 – 䉠䄀䇰 䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠,
// 1 - 䉠䄀䇰 䏰䐀䎀䐐䐰䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠,

unsigned int ReservedWord[7]; // 䍰䌀䐀䍐䍰䍐䐀䌠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏠
};
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䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䑐, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䐠 䐐䏠 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䏠䎐 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䓀䓠 䏰䏠䎰䓀-
䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰: SAVE_PLATA_DESCR_PLX(struct BOARD_INFO *bi, PLATA_DESCR 
*pd) 䎀 GET_PLATA_DESCR_PLX(struct BOARD_INFO *bi, PLATA_DESCR *pd). 䇰䏠䍀-
䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䎀 䓐䐠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰 䐐䏀. § 2.1.2.3 “䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰”. 䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰-
䐀䌀 PLATA_DESCR 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX() 䏰䐀䎀 䑰䐠䍐䏐䎀䎀 䐐䎰䐰-
䍠䍐䌐䏐䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䎀䍰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰 䏰䎰䌀䐠䒰 䎀 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䎀 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䑐 䏰䏠䎰䍐䎐 
䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO.

2.1.5.1.3. 䄰䎰䏠䌐䌀䎰䓀䏐䒰䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀
䄰䎰䏠䌐䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 PLX_Board_Quantity 䏠䌐䒠䓰䌠䎰䍐䏐䌀 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 plx_api.cpp 䎀 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠-

䎰䍐䏐䌀 䏐䎀䍠䍐:
int PLX_Board_Quantity=0; // 䎠䏠䎰-䌠䏠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠 L7xx

䄠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䍐 䓐䐠䐰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䐰䓠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䎠䌀䎠 extern 䎀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠 䌠 
䏐䍐䎐 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX() 䌐䐰䍀䍐䐠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰-
䍠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx

2.1.5.1.4. 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 LBIOS
䇰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠 䏰䏠䍀 DOS 䏀䏠䍠䍐䐠 䏐䌀䏰䐀䓰䏀䐰䓠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䓀䓠 DSP (䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐), 䎀䐐-

䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䑰䏐䒰䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䓠䐠 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䏰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 
ADSP-2184/2185/2186 䎠䌀䎠 䎠 䏠䐠䍀䍐䎰䓀䏐䒰䏀 䓰䑰䍐䎐䎠䌀䏀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏀䏠䍀䐰䎰䓰, 䐠䌀䎠 䎀 䎠 䑠䍐䎰䒰䏀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀. 䋐䐠䌀 䌠䏠䍰-
䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䐰 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐, 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏠䌐䐀䌀䒐䌀䓰䐐䓀 䎠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠-
䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䓰䑰䍐䎐䎠䌀䏀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎰䎀䌐䏠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䆠䌀䐀䐠䒰 䐀䌀䐐䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䎀䓰, 䎠䌀䎠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䐠䌀䎠 
䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍀䎰䓰 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䐠䎀䏰䏠䌠 DSP, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䏀䏠䌰䐰䐠 䌐䒰䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䒰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐, 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 
䌠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 B.

䄠 䈠䌀䌐䎰䎀䑠䍐 7 (䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐) 䏰䐀䎀䌠䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 LBIOS, 䑐䐀䌀䏐䓰䒐䎀䑐䐐䓰 
䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䎀 䎀䑐 䎠䐀䌀䐠䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐. 䇰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠 䏀䏠䍠䍐䐠 䏐䌀䏰䐀䓰䏀䐰䓠 䏠䌐䐀䌀䒐䌀䐠䓀䐐䓰 䎠 䏐䎀䏀, 
䑰䐠䏠䌐䒰 䐐䑰䎀䐠䌀䐠䓀 䎀䎰䎀 䎀䍰䏀䍐䏐䎀䐠䓀 䎀䑐 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䍐. 䈐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䐐䌀䏀䎀 䓐䐠䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䓰䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 14䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䏀䎀, 
䏐䏠 䐐䐠䌀䐀䒀䎀䍐 䍀䌠䌀 䌐䎀䐠䌀 䌠 䏐䎀䑐 䏀䏠䌰䐰䐠 䍰䌀䍀䌀䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䐐䌀䏀䎀䑐 API-䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䑐 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐
DSP (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, GET_DM_WORD_PLX() 䎀 䐠.䍀.) 䌠 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏠䐠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏰䏠䎰䓰 BoardDspType
䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO (䐠䎀䏰 DSP, 䏐䌀 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䍐䏐 LBIOS). 䈠䌀䎠 䏰䐀䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䏰䐀䍐䍀䏠-
䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠 䍀䌠䌀 䐐䐠䌀䐀䒀䎀䑐 䌐䎀䐠䌀 䌠 䓐䐠䎀䑐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䑐 䍰䌀䍀䌀䓠䐠䐐䓰 䎠䌀䎠 0䑐2 䏰䐀䎀 BoardDspType=0 
(ADSP-2184) 䎀 0䑐3 䏰䐀䎀 BoardDspType=1 (ADSP-2185) 䎀 BoardDspType=2 (ADSP-2186). 䇰䏠䍀䐀䏠䌐-
䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. § 2.1.5.3 “䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP”.

䈠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 7. 䄀䍀䐀䍐䐐䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 LBIOS

䇐䌀䍰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䄀䍀䐀䍐䐐 䌠 Hex 
䑀䏠䐀䏀䌀䐠䍐

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐

L_CONTROL_TABLE_PLX _A00 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䌀䓰 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䌀, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䌀䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀-
䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䏐䏠䏀䍐䐀䏠䌠 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 (䏀䌀䎠䐐䎀-
䏀䐰䏀 96). 䄠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䏐䍐䎐 DSP 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠 
䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䐐䌐䏠䐀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 
䄀䉠䇰. 䈀䌀䍰䏀䍐䐀 䓐䐠䏠䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰 䍰䌀䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐
L_CONTROL_TABLE_ LENGHT_PLX (䐐䏀. 
䏐䎀䍠䍐). 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 – { 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7}

L_SCALE_PLX _D00 䇀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐 4 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䏀䎀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䌀䏀䎀, 
䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䎐 䍀䎰䓰 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䎀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䌀 䍀䌀䏐-
䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰. 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 – { 0x7FFF, 0x7FFF, 
0x7FFF, 0x7FFF}
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L_ZERO_PLX _D04 䇀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐 4 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䏀䎀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䌀䏀䎀, 
䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䎐 䍀䎰䓰 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䎀 䐐䏀䍐䒐䍐䏐䎀䓰 䏐䐰䎰䓰 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰. 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 – { 0x0, 0x0, 0x0, 
0x0}

L_CONTROL_TABLE_
LENGHT_PLX

_D08 䈀䌀䍰䏀䍐䐀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰 (䏀䌀䎠䐐䎀䏀䐰䏀 96 䎰䏠-
䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠). 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 – 8.

L_BOARD_REVISION_
PLX

_D3F 䄠 䓐䐠䏠䎐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䑐䐀䌀䏐䎀䐠䐐䓰 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䎐 
䏰䎰䌀䐠䒰: ‘A’(0x41), ‘B’(0x42) 䎀䎰䎀 ‘C’(0x43).

L_READY_PLX _D40 䉀䎰䌀䍠䏠䎠 䌰䏠䐠䏠䌠䏐䏠䐐䐠䎀 䏰䎰䌀䐠䒰 䎠 䍀䌀䎰䓀䏐䍐䎐䒀䍐䎐 䐀䌀䌐䏠䐠䍐. 
䇰䏠䐐䎰䍐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 DSP, 
䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍀䏠䍠䍀䌀䐠䓀䐐䓰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 
䑀䎰䌀䍠䎠䌀 䌠 ‘1’.

L_TMODE1_PLX _D41 䈠䍐䐐䐠䏠䌠䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰. 䇰䏠䐐䎰䍐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 
(LBIOS) 䏰䏠 䓐䐠䏠䏀䐰 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 䍀䏠䎰䍠䏐䏠 䑰䎀䐠䌀䐠䓀䐐䓰 䑰䎀䐐䎰䏠 
0x5555.

L_TMODE2_PLX _D42 䈠䍐䐐䐠䏠䌠䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰. 䇰䏠䐐䎰䍐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 
(LBIOS) 䏰䏠 䓐䐠䏠䏀䐰 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 䍀䏠䎰䍠䏐䏠 䑰䎀䐠䌀䐠䓀䐐䓰 䑰䎀䐐䎰䏠 
0xAAAA.

L_DAC_IRQ_SOURCE_
PLX

_D43 䈐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䐠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏠䌐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 
䌠 䈀䈐 䏠䐠 䉠䄀䇰 䏰䎰䌀䐠䒰: 0x1 – 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䍐䐀䍐䐐䒰䎰䎠䌀 
䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䏠䎐 䏰䏠䐀䑠䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍀䎰䎀䏐䏠䎐 L_DAC_IRQ_
STEP_PLX 䏠䐠䐐䑰䔐䐠䏠䌠 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䉠䄀䇰, 0x2 –
䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䉠䄀䇰 䏠䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䌀. 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐀䍐-
䌠䎀䍰䎀䎀 ‘C’ 䎀 䌠䒰䒀䍐.

L_DAC_ENABLE_IRQ_
VALUE_PLX

_D44 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 (䏰䐀䎀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䎀 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰) 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䏰䍐䐀䍐-
䏀䍐䏐䏐䐰䓠 L_DAC_ENABLE_IRQ_PLX. 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 
䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 ‘C’ 䎀 䌠䒰䒀䍐.

L_DAC_IRQ_FIFO_
ADDRESS_PLX

_D45 䅐䐐䎰䎀 䏰䐀䏠䎀䍰䏠䒀䎰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䈀䈐 䏠䐠 䉠䄀䇰 䏰䎰䌀䐠䒰, 
䐠䏠, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䓐䐠䏠䌰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䏠䑰䍐-
䐀䍐䍀䏐䒰䑐 L_DAC_IRQ_STEP_PLX 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䌠 
FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䉠䄀䇰. 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 ‘C’ 
䎀 䌠䒰䒀䍐.

L_DAC_IRQ_STEP_PLX _D46 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䒀䌀䌰 (䑰䎀䐐䎰䏠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠) 䌠 
䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐 䏠䐠 䉠䄀䇰 䏰䎰䌀䐠䒰 
䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䌠 䏐䏠䌠䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍀䎰䓰 FIFO 
䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰. 䇰䐀䎀 䏰䏠䏀䏠䒐䎀 䓐䐠䏠䎐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 
䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䍀䍐䎰䌀䐠䓀 䐠䌀䎠, 䑰䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䌐䐰䍀䐰䐠 
䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐠䓀䐐䓰, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䑰䍐䐀䍐䍰 䎠䌀䍠䍀䒰䍐 20 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠, 
䌠䒰䌠䍐䍀䍐䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰. 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 – 0䑐200. 
䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 ‘C’ 䎀 䌠䒰䒀䍐.

L_ENABLE_TTL_OUT_
PLX

_D47 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠 (0䑐1) 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䏰䐀䍐-
䒐䌀䍐䐠 (0䑐0) 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 
䎰䎀䏐䎀䎐 (䐠.䍐. 䐀䍐䌰䐰䎰䎀䐀䐰䍐䐠 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀 䎀䑐 䌠 ‘䐠䐀䍐䐠䓀䍐’ 䐐䏠-
䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䎀 䏠䌐䐀䌀䐠䏐䏠). 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 
‘C’ 䎀 䌠䒰䒀䍐.
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䎰䎀䏐䎀䎐 (䐠.䍐. 䐀䍐䌰䐰䎰䎀䐀䐰䍐䐠 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀 䎀䑐 䌠 ‘䐠䐀䍐䐠䓀䍐’ 䐐䏠-
䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䎀 䏠䌐䐀䌀䐠䏐䏠). 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 
‘C’ 䎀 䌠䒰䒀䍐.

L_DSP_TYPE_PLX _D48 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䐰 (LBIOS) 䐠䎀䏰 
䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 DSP. 䅐䐐䎰䎀 䏠䏐䌀 䐀䌀䌠䏐䌀 0, 
䐠䏠 䏐䌀 䏀䏠䍀䐰䎰䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 ADSP-2184 (4 䆠䈐䎰䏠䌠 
䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 4 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐). 䅐䐐-
䎰䎀 䏠䏐䌀 䐀䌀䌠䏐䌀 1, 䐠䏠 – ADSP-2185 (16 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 16 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐). 䅐䐐䎰䎀 䏠䏐䌀 
䐀䌀䌠䏐䌀 2, 䐠䏠 – ADSP-2186 (8 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠-
䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 8 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐). 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 
L_DSP_TYPE_PLX=0.

L_COMMAND_PLX _D49 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䏰䐀䎀 䏰䏠䏀䏠䒐䎀 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䐰 䏰䍐䐀䍐-
䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰. 䆠䐀䌀䐠䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䏐䏠䏀䍐-
䐀䏠䌠 䎠䏠䏀䌀䏐䍀 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䏠 䏐䎀䍠䍐 䌠 䈠䌀䌐䎰䎀䑠䍐 8.

L_TTL_OUT_PLX _D4C 䈐䎰䏠䌠䏠 (16 䌐䎀䐠), 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀 䏰䏠-䌐䎀䐠䏠䌠䏠 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 
䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 16䐠䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䍀䎰䓰 䎀䑐 
䌠䒰䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䏠 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䍐 C_TTL_OUT_PLX (䐐䏀. 
䈠䌀䌐䎰䎀䑠䐰 8).

L_TTL_IN_PLX _D4D 䈐䎰䏠䌠䏠 (16 䌐䎀䐠), 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䎠䏠-
䏀䌀䏐䍀䒰 C_TTL_IN_PLX (䐐䏀. 䈠䌀䌐䎰䎀䑠䐰 8) 䏰䏠-
䌐䎀䐠䏠䌠䏠 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 16䐠䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 
䎰䎀䏐䎀䎐.

L_DAC_FIFO_PTR_PLX _D4F 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䑐䐀䌀䏐䎀䐠䐐䓰 䐠䍐䎠䐰䒐䎀䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 
䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰, 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䎰䓰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䎀䍰 FIFO 
䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䏐䌀 䐐䌀䏀 䉠䄀䇰. 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏰䏠 
䏀䍐䐀䍐 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏀䍐䏐䓰䍐䐠 䐐䌠䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䏠䐠 
L_DAC_FIFO_BASE_ADDRESS_PLX 䍀䏠 
L_DAC_FIFO_BASE_ADDRESS_PLX + 
L_DAC_FIFO_LENGTH_PLX – 1.

L_ADC_FIFO_PTR_PLX _D50 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䑐䐀䌀䏐䎀䐠䐐䓰 䐠䍐䎠䐰䒐䎀䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 
䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 
DSP. 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 
䄀䉠䇰 䏀䍐䏐䓰䍐䐠 䐐䌠䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䏠䐠 
L_ADC_FIFO_BASE_ADDRESS_PLX 䍀䏠 
L_ADC_FIFO_BASE_ADDRESS_PLX + 
L_ADC_FIFO_LENGTH_PLX – 1.

L_TEST_LOAD_PLX _D52 䈠䍐䐐䐠䏠䌠䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰.

L_ADC_RATE_PLX _D53 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰. 

L_INTER_KADR_
DELAY_PLX

_D54 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䏀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䐰䓠 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䐰 
䏰䐀䎀 䌠䌠䏠䍀䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰.

L_DAC_RATE_PLX _D55 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 
䉠䄀䇰’䏠䌠.
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L_DAC_VALUE_PLX _D56 䄠䍐䎰䎀䑰䎀䏐䌀, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠䐐䓰 䏠䍀䏐䏠䎠䐀䌀䐠䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠-
䌠䎀䐠䓀 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀䍐 䉠䄀䇰’䌀.

L_ENABLE_IRQ_PLX _D57 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠 (0䑐1) 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䏰䐀䍐-
䒐䌀䍐䐠 (0䑐0) 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 PC 䏠䐠 
䄀䉠䇰 䏰䎰䌀䐠䒰 䏰䐀䎀 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䏀 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䎀 
FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰. 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 – 0䑐0.

L_IRQ_STEP_PLX _D58 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䒀䌀䌰 (䑰䎀䐐䎰䏠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠) 䌠 
䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐 䏠䐠 䄀䉠䇰 䏰䎰䌀䐠䒰 
䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰. 䇰䐀䎀 䏰䏠-
䏀䏠䒐䎀 䓐䐠䏠䎐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䍀䍐䎰䌀䐠䓀 䐠䌀䎠, 䑰䐠䏠 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䌐䐰䍀䐰䐠 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐠䓀䐐䓰, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䑰䍐-
䐀䍐䍰 䎠䌀䍠䍀䒰䍐 20 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠. 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 – 0䑐400.

L_IRQ_FIFO_
ADDRESS_PLX

_D5䄀 䅐䐐䎰䎀 䏰䐀䏠䎀䍰䏠䒀䎰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䈀䈐 䏠䐠 䄀䉠䇰 䏰䎰䌀䐠䒰, 
䐠䏠 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䓐䐠䏠䌰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䑰䎀䐠䌀䐠䓀 䌠 䈀䈐 
L_IRQ_STEP_PLX 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䎀䍰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 
䄀䉠䇰.

L_ENABLE_IRQ_
VALUE_PLX

_D5B 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 (䏰䐀䎀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䎀 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰) 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䏰䍐䐀䍐-
䏀䍐䏐䏐䐰䓠 L_ENABLE_IRQ_PLX.

L_ADC_SAMPLE_PLX _D5C 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏠䍀䏐䏠䎠䐀䌀䐠-
䏐䏠䏀 䌠䌠䏠䍀䍐 䐐 䄀䉠䇰, 䑐䐀䌀䏐䓰 䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐.

L_ADC_CHANNEL_PLX _D5D 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏠䍀䏐䏠䎠䐀䌀䐠-
䏐䏠䏀 䌠䌠䏠䍀䍐 䐐 䄀䉠䇰, 䍰䌀䍀䌀䌠䌀䓰 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀-
䏐䌀䎰䌀.

L_CORRECTION_ENABLE
_PLX

_D60 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀䓠䒐䌀䓰 (0)/䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䓠䒐䌀䓰 (1) 
䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䐰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䏰䐀䎀 
䏰䏠䏀䏠䒐䎀 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠. 䇰䏠
䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 L_CORRECTION_ENABLE_PLX = 
0䑐0.

L_ADC_ENABLE_PLX _D62 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀䓠䒐䌀䓰 (0)/䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䓠䒐䌀䓰 (1) 
䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䄀䉠䇰.

L_ADC_FIFO_BASE_
ADDRESS_PLX

_D63 䈠䍐䎠䐰䒐䎀䎐 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰. 䇰䏠
䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 L_ADC_FIFO_BASE_ADDRESS_ 
PLX = 0x2000.

L_ADC_FIFO_BASE_
ADDRESS_INDEX_PLX

_D64 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 FIFO 䌐䐰䑀䍐-
䐀䌀 䄀䉠䇰. 䇀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐠䐀䎀 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:

0 – 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0䑐0
䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰  ADSP-2185

1 – 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0䑐2000
䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 ADSP-2185 䎀 ADSP-2186

2 – 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0䑐3000 
䍀䎰䓰 ADSP-2185 䎀 ADSP-2186 䎀 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0䑐2000
䍀䎰䓰 ADSP-2184.
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L_ADC_FIFO_
LENGTH_PLX

_D65 䈠䍐䎠䐰䒐䌀䓰 䍀䎰䎀䏐䌀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰. 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠
L_ADC_FIFO_LENGTH_PLX = 0x800.

L_ADC_NEW_FIFO_
LENGTH_PLX

_D66 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䍀䎰䎀䏐䐰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰.

L_DAC_ENABLE_
STREAM_PLX

_D67 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀䓠䒐䌀䓰 (0)/䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䓠䒐䌀䓰 (1) 
䌠䒰䌠䏠䍀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䏐䌀 䐐䌀䏀 䉠䄀䇰.

L_DAC_FIFO_BASE_
ADDRESS_PLX

_D68 䈠䍐䎠䐰䒐䎀䎐 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰. 䅀䌀䏐-
䏐䒰䎐 䌐䐰䑀䍐䐀 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP. 
䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 L_DAC_FIFO_BASE_ AD-
DRESS_PLX = 0x䈐00.

L_DAC_FIFO_
LENGTH_PLX

_D69 䈠䍐䎠䐰䒐䌀䓰 䍀䎰䎀䏐䌀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰. 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠
L_DAC_FIFO_LENGTH_PLX = 0x400.

L_DAC_NEW_FIFO_
LENGTH_PLX

_D6䄀 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䍀䎰䎀䏐䐰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰.

L_DAC_ENABLE_IRQ_
PLX

_D6B 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠 (0䑐1) 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䏰䐀䍐-
䒐䌀䍐䐠 (0䑐0) 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 PC 䏰䐀䎀 
䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䉠䄀䇰. 䇰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 – 0䑐0. 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 
䏰䎰䌀䐠 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 ‘C’ 䎀 䌠䒰䒀䍐.

L_SYNCHRO_TYPE_PLX _D70 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䐠䎀䏰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 (䌀䏐䌀-
䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰, 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䌀䓰 䎀䎰䎀 䍐䍐 䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䎀䍐).

L_SYNCHRO_AD_
CHANNEL_PLX

_D73 䇰䐀䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䎰䏠䌰䎀䑰䍐-
䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䏰䏠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀䐰 䏰䐀䏠䎀䐐䑐䏠䍀䎀䐠 䐐䎀䏐-
䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰.

L_SYNCHRO_AD_
POROG_PLX

_D74 䇰䐀䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䏀 䐠䎀䏰䍐 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䏰䏠䐀䏠䌰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀-
䑠䎀䎀 䌠 䎠䏠䍀䌀䑐 䄀䉠䇰.

L_SYNCHRO_AD_
MODE_PLX

_D75 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䐀䍐䍠䎀䏀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐-
䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䏠 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䐰 ‘䐐䏐䎀䍰䐰-䌠䌠䍐䐀䑐’ (0䑐0) 䎀䎰䎀 
’䐐䌠䍐䐀䑐䐰-䌠䏐䎀䍰’ (0䑐1).

L_SYNCHRO_AD_
SENSITIVITY_PLX

_D76 䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䍰䌀䍀䌀䓠䒐䌀䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䐰䓠 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀-
䑠䎀䓠 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠 (0䑐0) 䎰䎀䌐䏠 䏰䏠 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䐰 (0䑐1). 
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2.1.5.1.5. 䇐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䌰䏠 LBIOS
䉀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䒰䎐 LBIOS 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䐰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀, 䐠.䍐. 䌠 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 

L_COMMAND 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䐰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䏠䏐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀. 䈐䏰䎀䐐䏠䎠 䍀䏠䐐-
䐠䐰䏰䏐䒰䑐 䏐䏠䏀䍐䐀䏠䌠 䎠䏠䏀䌀䏐䍀 LBIOS 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䏐䎀䍠䍐 䌠 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐.

䈠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 8. 䇐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀 LBIOS.

䇐䌀䍰䌠䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰 䇐䏠䏀䍐䐀 
䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䆀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐

C_TEST_PLX 0 䇰䐀䏠䌠䍐䐀䎠䌀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䏰䎰䌀䐠䒰 䎀 
䍐䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䐐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀.

L_TEST_LOAD_PLX

C_LOAD_CONTROL_
TABLE_PLX

1 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐-
䎰䎀䑠䒰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP.

L_CONTROL_
TABLE_PLX,

L_CONTROL_TABLE_
LENGHT_PLX

C _ENABLE_ADC_
PLX

2 䈀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䎀䍐 䐀䌀-
䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰. 䅐䐐䎰䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䐀䌀䍰-
䐀䍐䒀䍐䏐䌀, 䐠䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 FIFO
䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠䐐䓰 䍰䌀-
䏐䏠䌠䏠.

L_ADC_ENABLE_PLX

C_ADC_FIFO_
CONFIG_PLX

3 䆠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠-
䐀䏠䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰.

L_ADC_FIFO_BASE_
ADDRESS_PLX,

L_ADC_FIFO_BASE_
ADDRESS_INDEX_PLX,

L_ADC_FIFO_
LENGTH_PLX,

L_ADC_NEW_FIFO_
LENGTH_PLX

C_SET_ADC_
KADR_PLX

4 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䌀䐀䌀-
䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰.

L_ADC_RATE_PLX,
L_INTER_KADR_

DELAY_PLX

C_ENABLE_DAC_
STREAM_PLX

5 䈀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䎀䍐 䏰䏠-
䐠䏠䎠䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 
FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰. 䄀 䍀䎰䓰 
䏰䎰䌀䐠 Rev. C 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠-
䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 
䈀䈐.

L_DAC_ENABLE_
STREAM_PLX

L_DAC_IRQ_STEP_PLX
L_DAC_ENABLE_IRQ_

PLX

C_DAC_FIFO_
CONFIG_PLX

6 䆠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠-
䐀䏠䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰.

L_DAC_FIFO_BASE_
ADDRESS_PLX,

L_DAC_FIFO_
LENGTH_PLX,

L_DAC_NEW_FIFO_
LENGTH_PLX
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C_SET_DAC_
RATE_PLX

7 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䒰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 
䉠䄀䇰’䌀.

L_DAC_RATE_PLX

C_ADC_SAMPLE_
PLX

8 䇠䍀䏐䏠䎠䐀䌀䐠䏐䒰䎐 䌠䌠䏠䍀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䌀 
䄀䉠䇰 䐐 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀.

L_ADC_SAMPLE_PLX,
L_ADC_CHANNEL_PLX

C_TTL_IN_PLX 9 䇰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 16䐠䎀

䌠䏐䍐䒀䏐䎀䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐.
L_TTL_IN_PLX

C_TTL_OUT_PLX 10 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 16䐠䓀䓠 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䏀䎀 
䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀.

L_TTL_OUT_PLX

C_SYNCHRO_
CONFIG_PLX

11 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䍐䎐 
䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰.

L_SYNCHRO_TYPE_PLX,
L_SYNCHRO_AD_

CHANNEL_PLX,
L_SYNCHRO_AD_

POROG_PLX,
L_SYNCHRO_AD_

MODE_PLX,
L_SYNCHRO_AD_

SENSITIVITY_PLX

C_ENABLE_IRQ_PLX 12 䈀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䎀䍐 䐀䌀-
䌐䏠䐠䒰 䐐 䄀䉠䇰 䏰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀 
䌠 䈀䈐.

L_ENABLE_IRQ_PLX,
L_ENABLE_IRQ_

VALUE_PLX,
L_IRQ_STEP_PLX

C_IRQ_TEST_PLX 13 䈠䍐䐐䐠䏠䌠䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍀䎰䓰 䌰䍐䏐䍐-
䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐 
䐐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䏐䏠 300 䄰䑠.

L_ENABLE_IRQ_PLX

C_SET_DSP_
TYPE_PLX

14 䇰䍐䐀䍐䍀䌀䍐䐠 䌠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 LBIOS
䐠䎀䏰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 
DSP 䎀 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䏠䌐-
䐀䌀䍰䏠䏀 䏀䏠䍀䎀䑀䎀䑠䎀䐀䐰䍐䐠 䎠䏠䍀 
䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀.

L_DSP_TYPE_PLX

C_ENABLE_TTL_
OUT_PLX

15 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏠䏀 䌠䒰-
䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐. 
䅀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 ‘C’ 䎀 䌠䒰䒀䍐 
䏰䐀䎀 䏐䌀䎰䎀䑰䎀䎀 䏰䍐䐀䍐䏀䒰䑰䎠䎀 䏐䌀 
䎠䏠䏐䐠䌀䎠䐠䌀䑐 1–2 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䔐䏀䍐 X5
䏰䎰䌀䐠䒰. 䈐䏀. § 1.4.3.2 “䄠䏐䍐䒀-
䏐䎀䎐 䌠䎀䍀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780M
(Rev. C)”.

L_ENABLE_TTL_OUT_
PLX
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2.1.5.2. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䏠䌐䒐䍐䌰䏠 䑐䌀䐀䌀䎠䐠䍐䐀䌀

2.1.5.2.1. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䎀䏐䎀䑠䎀䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䌀䏀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int INIT_ACCESS_TO_PLX(struct BOARD_INFO *bi)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠䌰䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䑐 䏰䏠䎰䍐䎐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 䐠䎀-

䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䌠䐐䍐䑐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䌠 PC. 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䏠䏐䌀 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䌠䒰䍰䒰䌠䌀䐠䓀䐐䓰 
䌠 䏐䌀䑰䌀䎰䍐 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰, 䐐 䏰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏠䌐䒠䓰䌠䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䏠䏀 䐐䐠䐀䐰䎠-
䐠䐰䐀 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO. 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䎐 䌠 䈀䈐 䏰䎰䌀䐠䍐 L7xx 䌐䐰䍀䍐䐠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䏠䌠䌀䐠䓀 
䐐䌠䏠䓰 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䏐䌀䓰 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO 䐐 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䎀䏐䍀䍐䎠䐐䏠䏀 䌠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䍐. 䈰䍰䏐䌀䐠䓀 䎠䌀-
䎠䏠䎐 䎀䏀䍐䏐䏐䏠 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䐀䎀䏐䌀䍀䎰䍐䍠䎀䐠 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䒰䎐 䎀䏐䍀䍐䎠䐐 䌠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䍐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 BOARD_INFO 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠 
䏰䏠䎰䓠 BoardSerialNumber, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䏀 䐐䍐䐀䎀䎐䏐䒰䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䏰䎰䌀䐠䒰. 䈠.䏠. 䏐䌀 䎠䌀䍠䍀䐰䓠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䐰䓠 
䏰䎰䌀䐠䐰 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䌀 䌠䐐䓰 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䌀䓰 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏐䍐䎐. 䇰䏠䎰䍐 BoardDspType
䐀䌀䌠䏐䏠 䏐䐰䎰䓠 (ADSP-2184) 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䎀䏐䍀䍐䎠䐐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 
䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 BOARD_INFO (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䎀 䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䏠䎰䓰 䐐䏀. § 2.1.5.2.4 “䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䐠䎀䏰䌀 
DSP”).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO. 䈀䌀䍰䏀䍐䐀 䓐䐠䏠䌰䏠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌐䒰䐠䓀 䏐䍐 

䏀䍐䏐䓀䒀䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.2.2. 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 LBIOS

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int LOAD_LBIOS_PLX(struct BOARD_INFO *bi)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 

䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP. 䉀䌀䎐䎰䒰 䐐 䎠䏠䍀䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 L761.bio, L780.bio 䎀䎰䎀 L783.bio 䍀䏠䎰䍠䏐䒰 䏐䌀䑐䏠-
䍀䎀䐠䓀䐐䓰 䌠 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䎐 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䐰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䎀䍰 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 LBIOS, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䍐䏐 䏐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䐐 ADSP-2184. 䇰䏠䎰䍐 
BoardDspType 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䏐䏠䎰䓀 (ADSP-2184) 
䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀. 䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠 䑰䐠䏠䌐䒰 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䎀䐠䓀 LBIOS 䏐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䐐 䍀䐀䐰䌰䎀䏀 䐠䎀䏰䏠䏀 
DSP, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓠 SET_DSP_TYPE_PLX() (䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.2.3. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䐀䍐䍠䎀䏀䌀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int SET_ACCESS_MODE_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int *AccessMode)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䐠䓀 䐀䍐䍠䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠-

䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 䎀䎰䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䌐. 䈠䍐䎠䐰䒐䎀䎐 䐀䍐䍠䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䏀䏠䍠-
䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀, 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䌠 䏰䏠䎰䍐 BoardAccessMode 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䍐 BOARD_INFO. 䄠 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䏠䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䌠䐐䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 
䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䐠 䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䓀䓠 DSP, 䏰䏠䐐䒰䎰䌀䓠䐠 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰 䌠 DSP 䎀 䐠.䍀., 䌐䐰䍀䐰䐠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䌠 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䏀 
䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀. 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍰䏐䌀䑰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䌠䏠䍰䐀䌀䐐䐠䌀䍐䐠 䐐䎠䏠䐀䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 
䏀䍐䍠䍀䐰 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 䎀 䏰䎰䌀䐠䏠䎐. 䇰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䌠 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 AccessMode
䌐䐰䍀䍐䐠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䐀䍐䍠䎀䏀䌀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐. 䋐䐠䏠 䍰䏐䌀䑰䍐-
䏐䎀䍐 䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀 䐀䌀䌠䏐䏠 3 (䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 NO_ACCESS_MODE), 䍐䐐䎰䎀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎀 䑰䍐-
䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰, 䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 (䎰䓠䌐䐰䓠) 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐. 䅐䐐䎰䎀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠 䐠䌀䎠䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䏠 䌠 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐-
䏐䏠䎐 AccessMode 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀, 䐠䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏰䏠䍀 DOS 䏐䍐䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠. 䄠䏠䏠䌐-
䒐䍐 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䐠䓀 䎀䎰䎀 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䎀/䎀䎰䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 
䏀䏠䍠䏐䏠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䒰 \Utils\CHIOMEM\CHIOMEM.EXE (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. 䌠 䏰䐀䎀䎰. C).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰,
• AccessMode – 䓐䐠䌀 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 0 䎀䎰䎀 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 IO_ACCESS 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀;
ü 1 䎀䎰䎀 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 LOW_MEM_ACCESS 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀, 䐀䌀䐐-

䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䏐䐰䓠 䏐䎀䍠䍐 1䇀䌐;
ü 2 䎀䎰䎀 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 HIGH_MEM_ACCESS 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀, 

䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䏐䐰䓠 䌠䒰䒀䍐 1䇀䌐.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.2.4. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䐠䎀䏰䌀 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int SET_DSP_TYPE_PLX(struct BOARD_INFO *bi)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䐠 䎀䍰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰 䐠䎀䏰 DSP 

䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐. 䈰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䎐 䐠䎀䏰 DSP 䍰䌀䒀䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䇰䇰䅰䈰 䌠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䍐 䏐䌀䎰䌀䍀䎠䎀 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀
䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀". 䄠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䓐䐠䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䍐䎐 䏰䐀䏠䎀䐐䑐䏠䍀䎀䐠 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䎐䎠䌀 LBIOS (䍐䌰䏠 䏰䐀䍐䍀䌠䌀-
䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 DSP 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 LOAD_LBIOS_PLX()) 䏐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䐐
䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䒰䏀 䐠䎀䏰䏠䏀 DSP. 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䏰䏠䎰䓠 BoardDspType 䌠 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䍐 䐐 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䍐䏀 bi 䏰䐀䎀䐐䌠䌀䎀-
䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䐠䎀䏰䏠䏀 DSP (䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 
BOARD_INFO”). 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍐䐐䎰䎀 䐰 䄠䌀䐐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 ADSP-2185, 䏐䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 
䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀 䄠䒰 䏐䍐 䌠䒰䍰䌠䌀䎰䎀 䍀䌀䏐䏐䐰䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓠, 䐠䏠 LBIOS 䏠䐐䐠䌀䏐䍐䐠䐐䓰 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䍐䏐䏐䒰䏀 䏐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䐐 ADSP-
2184 (䎠䌀䎠 䏰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠). 䈠䏠䌰䍀䌀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䍀䎰䓰 䄀䉠䇰 䌐䐰䍀䍐䐠 
䏐䍐 䌐䏠䎰䍐䍐 0䑐800 (2048) 䐐䎰䏠䌠 䌠䏀䍐䐐䐠䏠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䒰䑐 0䑐3800 (14336). 䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 
䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 LOAD_LBIOS_PLX().

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.2.5. 䇰䐀䏠䌠䍐䐀䎠䌀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䏰䎰䌀䐠䒰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int PLATA_TEST_PLX(struct BOARD_INFO *bi)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䐀䏠䌠䍐䐀䓰䍐䐠 䏰䐀䌀䌠䎀䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 LBIOS 䌠 䏰䎰䌀䐠䐰 䎀 䍐䌰䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䐐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀.

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 API 
䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 LOAD_LBIOS_PLX().

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – LBIOS 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍠䍐䏐 䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䐰䍐䐠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 
0 – 䏰䐀䏠䎀䍰䏠䒀䎰䌀 䏠䒀䎀䌐䎠䌀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䎀䎰䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 LBIOS.

2.1.5.2.6. 䈐䌐䐀䏠䐐 DSP 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void PLATA_RESET_PLX(struct BOARD_INFO *bi)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠 䐐䌐䐀䏠䐐 (RESET) DSP 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐. 䆀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏰䍐䐀䍐䍰䌀-

䌰䐀䐰䍰䎠䎀 LBIOS 䎀䎰䎀 䏠䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 DSP. 䇐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䏠䏀䏐䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐-
䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 DSP 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏠䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䎀 䍀䎰䓰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䎀䓰 䍐䌰䏠 䌠 䐀䌀䌐䏠䑰䍐䍐 䐐䏠-
䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䍐䐀䍐䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 LBIOS (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 
LOAD_LBIOS_PLX()).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠

2.1.5.2.7. 䇰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䌀 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀 䍀䎰䓰 LBIOS

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int SEND_COMMAND_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int Command)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䐠 䌠 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䐰䓠 L_COMMAND 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰 䎀 䌠䒰䍰䒰䌠䌀䍐䐠 䏰䐀䍐-

䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2 䌠 DSP. 䄠 䏠䐠䌠䍐䐠 䏐䌀 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐, 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 䏐䏠䏀䍐䐀䏠䏀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐-
䍀䒰, LBIOS 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䓐䐠䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䍐 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Command – 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰, 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䌠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.2.8. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䌠䍐䐀䒀䍐䏐䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void CLOSE_ACCESS_TO_PLX(void)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠䌰䏠 䍰䌀䌠䍐䐀䒀䍐䏐䎀䓰 䐐䍐䌀䏐䐐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 

L7xx. 䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䌠䒰䍰䒰䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䄠䌀䒀䍐䏀 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 䏰䍐-
䐀䍐䍀 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䏀 䌠 DOS.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰: 䏐䍐䐠.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.
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2.1.5.3. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP

䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䐀䌀䍰䍀䍐䎰䌀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䓠䐠 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠䌀䎠 䎠 䏠䐠䍀䍐䎰䓀䏐䒰䏀 䓰䑰䍐䎐䎠䌀䏀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP, 䐠䌀䎠 䎀 䎠 
䑠䍐䎰䒰䏀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀. 䋐䐠䌀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䐰 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏐䌀䏰䐀䓰䏀䐰䓠, 䏐䍐䏰䏠-
䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏠䌐䐀䌀䒐䌀䓰䐐䓀 䎠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䓰䑰䍐䎐䎠䌀䏀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP. 䈠.䏠. 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰 
䏀䏠䍠䍐䐠 䏠䌐䐀䌀䒐䌀䐠䓀䐐䓰 䎠䏠 䌠䐐䍐䎐 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐䎐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀, 䏐䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䌀䏀䏠-
䌰䏠 DSP, 䑰䐠䏠 䎀䐐䎠䎰䓠䑰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䍀䏠䌐䏐䏠 䏰䐀䎀 䏰䏠䐐䐠䐀䏠䍐䏐䎀䎀 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䑐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䏠䌠, 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䑐 䌠 䐀䍐-
䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䍐 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀.

䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇰䐀䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䒰 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䓀䓠 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP (GET_DM_WORD_PLX(), PUT_DM_WORD_PLX() 䎀 䐠.䍀.), 䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䐰䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀 䏠䍀䏐䐰 
䏀䌀䎰䍐䏐䓀䎠䐰䓠 䏠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䓀 䎀䑐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰. 䄠 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏠䐠 䐠䏠䌰䏠, 䏐䌀 䎠䌀䎠䏠䎐 䐠䎀䏰 DSP 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䍐䏐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀, 䏠䏐 
䐀䌀䐐䏰䏠䎰䌀䌰䌀䍐䐠 䐐䌠䏠䎀 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䌠 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䏀䍐䐐䐠䌀䑐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP (䐐䏀. 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 B). 䈠.䍐. 
䑀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䍀䎰䓰 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䐠䎀䏰䏠䌠 DSP 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䏠䍀䏐䎀䑐 䎀 䐠䍐䑐 䍠䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 LBIOS 䏀䏠䌰䐰䐠 䎀䏀䍐䓠䐠 
䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰. 䋐䐠䏠 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䎀䍐 䍰䌀䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䍀䌠䐰䑐 䐐䐠䌀䐀䒀䎀䑐 䌐䎀䐠䌀䑐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 (䐐䌀䏀䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 14䐠䎀

䌐䎀䐠䏐䒰䍐). 䅀䎰䓰 ADSP-2184 䓐䐠䎀 䍀䌠䌀 䐐䐠䌀䐀䒀䎀䑐 䌐䎀䐠䌀 䐀䌀䌠䏐䒰 0䑐2, 䌀 䍀䎰䓰 ADSP-2185 䎀 ADSP-2186 - 0䑐3. 
䅐䐐䎰䎀 䌠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䒰 䐠䎀䏰䌀 L7xx (䐐䏀. 䈠䌀䌐䎰䎀䑠䐰 7 䎀 
䏠䌐䒠䓰䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌠 plx_api.h), 䐠䏠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䐀䌀䍰䍀䍐䎰䌀 䐐䌀䏀䎀 䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䓠䐠 䍀䌠䌀 
䐐䐠䌀䐀䒀䎀䑐 䌐䎀䐠䌀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䌠 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏠䐠 䐠䏠䌰䏠, 䏐䌀 䎠䌀䎠䏠䎐 䐠䎀䏰 DSP 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䍐䏐 LBIOS. 䇰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䍐 
䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䒰 䎀䏀䍐䓠䐠 ‘1’ 䌠 15䏠䏀 䌐䎀䐠䍐. 䇰䏠䓐䐠䏠䏀䐰 䍐䐐䎰䎀 䓐䐠䏠䐠 䌐䎀䐠 ‘0’ (䐠.䍐. 䓐䐠䏠䐠 䌀䍀䐀䍐䐐 䏐䍐 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 
䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀), 䐠䏠 䍀䌠䌀 䐐䐠䌀䐀䒀䎀䑐 䌐䎀䐠䌀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䏐䍐 䎀䍰䏀䍐䏐䓰䓠䐠䐐䓰 䎀 䏰䐀䏠䎀䐐䑐䏠䍀䎀䐠 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䓰䑰䍐䎐䎠䍐(䌀䏀) 䐐 䌀䍀䐀䍐-
䐐䏠䏀 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䏀 䌠 䐐䌀䏀䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀.

2.1.5.3.1. 䉰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䏠䌠䌀 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int GET_DM_WORD_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int Address)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䐠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䏠䌠䌀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䍐䐐䓰 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 Address 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 

DSP.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Address – 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䑰䎀䐠䌀䐠䓀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䐐䎰䏠䌠䏠, 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䏠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䌀䍀䐀䍐䐐䐰.

2.1.5.3.2. 䉰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䏠䌠䌀 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: long GET_PM_WORD_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int Address)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䐠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䏠䌠䌀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䍐䐐䓰 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 Address 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠-

䌰䐀䌀䏀䏀 DSP.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Address – 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䑰䎀䐠䌀䐠䓀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 24䑐 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䐐䎰䏠䌠䏠, 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䏠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䌀䍀䐀䍐䐐䐰. 
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2.1.5.3.3. 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䐐䎰䏠䌠䌀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void PUT_DM_WORD_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int Address, int DataWord)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䐠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 DataWord, 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 Address 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐-

䏐䒰䑐 DSP.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Address – 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䎠䐰䍀䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 DataWord;
• DataWord – 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.

2.1.5.3.4. 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䐐䎰䏠䌠䌀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void PUT_PM_WORD_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int Address, long Data-
Word)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䐠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 DataWord, 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 Address 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠-

䌰䐀䌀䏀䏀 DSP.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Address – 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䎠䐰䍀䌀 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 DataWord;
• DataWord – 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 24䑐 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.

2.1.5.3.5. 䉰䐠䍐䏐䎀䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void GET_DM_ARRAY_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int base_address, int 
N_Points, 
int *Buffer)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䐠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐䎰䏠䌠 䍀䎰䎀䏐䏠䎐 N_Points 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀 Buffer, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀

base_address 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP. 䄐䐰䑀䍐䐀 Buffer 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䐀䌀䏐䍐䍐 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䎀䐠䓀. 

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• base_address – 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䑰䐠䍐-

䏐䎀䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀;
• N_Points – 䍀䎰䎀䏐䌀 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀;
• Buffer – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䌐䐰䑀䍐䐀, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䓠䐠䐐䓰 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.
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2.1.5.3.6. 䉰䐠䍐䏐䎀䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void GET_PM_ARRAY_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int base_address, 
int N_Points, int *Buffer)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䐠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐䎰䏠䌠 䍀䎰䎀䏐䏠䎐 N_Points 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀 Buffer, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀

base_address 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP. 䄐䐰䑀䍐䐀 Buffer 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䐀䌀䏐䍐䍐 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䎀䐠䓀. 䇰䐀䎀 䎀䐐-
䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䓐䐠䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䍐䎐 䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䏰䏠䏀䏐䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䏠䍀䏐䏠 䐐䎰䏠䌠䏠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP 䓰䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 
24䑐 䌐䎀䐠䏐䒰䏀. 䈐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䍀䎰䓰 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䓰 䑠䍐䎰䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䌐䓰-
䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀 䍀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠䌀 䐀䌀䍰䏀䍐䐀䏠䏀 16 䌐䎀䐠 (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. “ADSP-2100 Family User’s 
Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 11 “DMA Ports”, § 11.3 “IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 
11-12, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995 䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com). 䇐䌀䏰䐀䎀-
䏀䍐䐀, 䍀䎰䓰 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 0䑐18030F 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䎀䐠䓀 䌐䐰䑀䍐䐀 䌠 䍀䌠䌀 
16䐠䎀 䐐䎰䏠䌠䌀. 䈠䏠䌰䍀䌀 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䐐 N_Points=2 䌐䐰䑀䍐䐀 䌐䐰䍀䍐䐠 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䐠䓀 
{0x1803, 0x000F}, 䌀 䐐 N_Points=1 – {0x1803}.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• base_address – 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 

䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀;
• N_Points – 䑰䎀䐐䎰䏠 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䏀䒰䑐 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䑐 䐐䎰䏠䌠;
• Buffer – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䌐䐰䑀䍐䐀, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䓠䐠䐐䓰 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.

2.1.5.3.7. 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void PUT_DM_ARRAY_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int base_address, 
int N_Points, int *Buffer)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䐠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐䎰䏠䌠 䍀䎰䎀䏐䏠䎐 N_Points 䎀䍰 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 Buffer 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 

DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 base_address.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• base_address – 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䍰䌀-

䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀;
• N_Points – 䍀䎰䎀䏐䌀 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀;
• Buffer – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䌐䐰䑀䍐䐀, 䎀䍰 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䎀䍀䍐䐠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.
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2.1.5.3.8. 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void PUT_PM_ARRAY_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int base_address, 
int N_Points, int *Buffer)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䐠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐䎰䏠䌠 䍀䎰䎀䏐䏠䎐 N_Points 䎀䍰 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 Buffer 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠-

䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 base_address. 䇰䐀䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䓐䐠䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䍐䎐 䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䏰䏠䏀䏐䎀䐠䓀, 
䑰䐠䏠 䏠䍀䏐䏠 䐐䎰䏠䌠䏠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP 䓰䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 24䑐 䌐䎀䐠䏐䒰䏀. 䈐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䍀䎰䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䐐䎰䏠䌠䌀 䌠 
䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䍀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠䌀 䐀䌀䍰䏀䍐䐀䏠䏀 16 䌐䎀䐠 (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. “ADSP-
2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 11 “DMA Ports”, § 11.3 
“IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-12, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995 䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐
www.analog.com). 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍀䎰䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 0䑐18030F 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 
䐐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䌐䐰䑀䍐䐀 䌠 䍀䌠䌀 16䐠䎀 䐐䎰䏠䌠䌀: {0x1803, 0x000F}.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• base_address – 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 

䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀;
• N_Points – 䑰䎀䐐䎰䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䏀䒰䑐 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䑐 䐐䎰䏠䌠;
• Buffer – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䌐䐰䑀䍐䐀, 䎀䍰 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䎀䍀䍐䐠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.
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2.1.5.4. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䄀䉠䇰

2.1.5.4.1. 䈀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䎀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int ENABLE_ADC_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int ADC_Enable)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀䍐䐠 䍰䌀䏐䏠䌠䏠 䄀䉠䇰. 䅐䐐䎰䎀 䄀䉠䇰 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀䍐䐠䐐䓰 䍰䌀䏐䏠䌠䏠, 

䐠䏠 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䌰䏠䐐䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠䐐䓰 
䐐䏐䌀䑰䌀䎰䌀. 䇐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 LBIOS 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䄀䉠䇰 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䌀.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• ADC_Enable – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 䍐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䄀䉠䇰 䏠䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰,
ü 䍐䐐䎰䎀 䏐䍐 0, 䐠䏠 䄀䉠䇰 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀䍐䐠䐐䓰 䍰䌀䏐䏠䌠䏠.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.4.2. 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int LOAD_CONTROL_TABLE_PLX(struct BOARD_INFO *bi,
int Control_Table_Length, int *Control_Table)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䌰䐀䐰䍠䌀䍐䐠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䐰, 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰-

䍐䐠䐐䓰 LBIOS 䍀䎰䓰 䍰䌀䍀䌀䏐䎀䓰 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䎐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䎀 (䍀䎰䎀䏐䏠䎐 Control_Table_Length) 䏠䑠䎀䑀-
䐀䏠䌠䎠䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 (䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䍐 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䌠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䍐 
Control_Table). 䄠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䒰 䌐䐰䍀䐰䐠 䑠䎀䎠䎰䎀-
䑰䍐䐐䎠䎀 䐐䎠䎰䌀䍀䒰䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䎀䏀䍐䏐䏐䏠 䌠 䌠䎀䍀䍐 䐠䏠䎐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䎀, 䎠䌀䎠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠 䌠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䍐 
Control_Table. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 1䒰䏀 䓐䎰䍐䏀䍐䏐䐠䏠䏀 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䍐 䄀䉠䇰 䌐䐰䍀䍐䐠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠 䐐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 
䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䌰䏠䐐䓰 䌠 Control_Table[0], 2䒰䏀 - Control_Table[1] … Control_Table_Length䒰䏀 –
Control_Table[Control_Table_Length-1], (Control_Table_Length+1)䒰䏀 - Control_Table[0] 䎀 䐠.䍀. 䅐䐐-
䎰䎀 䍰䌀䍀䌀䌠䌀䍐䏀䌀䓰 䍀䎰䎀䏐䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰 Control_Table_Length 䏐䍐 䎠䐀䌀䐠䏐䌀 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䎐 䍀䎰䎀䏐䍐 
FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰, 䐠䏠 䍀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐐䌀䏀䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䏐䒰䎐 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 䓐䐠䏠䌰䏠 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䐐 
䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 ADC_FIFO_CONFIG_PLX() (䐐䏀 § 2.1.5.4.6 “䆠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 FIFO 
䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰”). 䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䏀䏠䏀䍐䏐䐠 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䎰䌀䐠䒰 䏰䏠 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀 (䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䌠䍐䐀䏐䍐䐠 䏠䒀䎀䌐䎠䐰).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Control_Table_Length – 䍀䎰䎀䏐䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰 (䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䏠 96);
• Control_Table – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䐰 (䑠䍐䎰䏠䑰䎀䐐䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠), 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䐰䓠 

䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䏐䏠䏀䍐䐀䏠䌠 (䎠䌀䍀䐀).

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.4.3. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int SET_KADR_TIMING_PLX(struct BOARD_INFO *bi, double *ADC_Rate, 
double *Inter_Kadr_Delay)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䐰 䐠䌀䎠䎀䑐 䌠䌀䍠䏐䒰䑐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰, 

䎠䌀䎠 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䏠䑠䎀䑀䐀䏠䌠䎠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 (䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰, 䏠䌐䐀䌀䐠䏐䌀䓰 䌠䍐䎰䎀䑰䎀䏐䌀 䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀-
䍀䍐䐀䍠䎠䎀) 䎀 䏀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䐰䓠 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䐰. 䇰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䓐䐠䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䌠 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 ADC_Rate 䎀 
Inter_Kadr_Delay 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎀 䏀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 
䍰䌀䍀䍐䐀䍠䍐䎠 (䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䏠 䌐䎰䎀䍰䎠䎀䍐 䎠 䍰䌀䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䏀). 䋐䐠䏠 䏰䐀䏠䎀䐐䑐䏠䍀䎀䐠 䌠䐐䎰䍐䍀䐐䐠䌠䎀䍐 䐠䏠䌰䏠, 䑰䐠䏠 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䒰䍐 
䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 ADC_Rate 䎀 Inter_Kadr_Delay 䏐䍐 䓰䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 䏐䍐䏰䐀䍐䐀䒰䌠䏐䒰䏀䎀, 䌀 䏰䐀䎀䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䐠 䏐䍐䎠䏠䍐䏀䐰 
䍀䎀䐐䎠䐀䍐䐠䏐䏠䏀䐰 䐀䓰䍀䐰 (䐐䌠䏠䍐䏀䐰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐠䎀䏰䌀 䏰䎰䌀䐠). 䇰䏠䓐䐠䏠䏀䐰 䍀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠 䐠䌀-
䎠䐰䓠 䍀䎀䐐䎠䐀䍐䐠䏐䐰䓠 䌠䍐䎰䎀䑰䎀䏐䐰 (䌐䎰䎀䍠䌀䎐䒀䐰䓠 䎠 䍰䌀䍀䌀䌠䌀䍐䏀䏠䎐), 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䍐䐠 䍐䍐 LBIOS, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䌠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䐠  
䍐䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䄠䌀䏀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐. 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䏰䏠䍀 䎠䌀䍀䐀䏠䏀 䏰䏠䍀䐀䌀䍰䐰䏀䍐䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐐䏠䌠䏠-
䎠䐰䏰䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䐐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䏠䐠 Control_Table[0] 䍀䏠 
Control_Table[Control_Table_Length-1]. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䎠䌀䍀䐀䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠䐐䏀䏠䐠䐀䍐䐠䓀 䌠 § 2.1.2.4 “䉀䏠䐀䏀䌀䐠 
䎠䌀䍀䐀䌀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠”.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• ADC_Rate – 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 (䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䐰䓠 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䐰) 䌠 䎠䄰䑠;
• Inter_Kadr_Delay – 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠 䌠䍐䎰䎀䑰䎀䏐䐰 䏀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䎀 䌠 䏀䎰䐐. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍐䐐䎰䎀 䍰䌀-

䍀䌀䐠䓀 䓐䐠䐰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䐰䓠 䐀䌀䌠䏐䏠䎐 0, 䐠䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䐠䐐䓰 䏀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䌀, 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䌀䓰 䏀䎀䏐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䏠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䎐, 䐠.䍐. 1/ADC_Rate. 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䓐䐠䏠 
䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䌠䍐䐀䏐䍐䐠䐐䓰 䄠䌀䏀 䌠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.4.4. 䇠䍀䏐䏠䎠䐀䌀䐠䏐䒰䎐 䌠䌠䏠䍀 䐐 䏰䍐䐀䍐䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䏠䎐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int ADC_SAMPLE_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int ADC_Channel, 
int *ADC_Sample)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 䎀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䍐䌰䏠 䏠䍀䏐䏠䎠䐀䌀䐠䏐䏠䍐 

䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠-䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䍐 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐. 䋐䐠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䍀䏠䌐䏐䌀 䍀䎰䓰 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌀䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䏐䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• ADC_Channel – 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰;
• ADC_Sample – 䐀䍐䍰䐰䎰䓀䐠䌀䐠 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䏠 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 䄀䉠䇰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.4.5. 䇰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int GET_ADC_DATA_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int *Buffer, int N_Points)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䍐 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䏐䎀䍐 N_Points 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䎀䍰 FIFO 䌐䐰-

䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䌰䏠䐐䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䌠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 Buffer, 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䌠 
䏰䏠-䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䏀 䌠䎀䍀䍐 (䐐䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏰䍐䐀䌠䒰䍐 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䒰 䑠䍐䎰䏠䌰䏠 䎠䌀䍀䐀䌀, 䏰䏠䐠䏠䏀 䌠䐠䏠䐀䒰䍐 䎀 䐠.䍀.). 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䏰䏠䍀 䎠䌀-
䍀䐀䏠䏀 䏰䏠䍀䐀䌀䍰䐰䏀䍐䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐐䏠䌠䏠䎠䐰䏰䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䐐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䑐 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 
䌠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP. 䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠 䑰䐠䏠䌐䒰 䓐䐠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䏠䐀䏀䌀䎰䓀䏐䏠 䑀䐰䏐䎠-
䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䎰䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䏰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䄀䉠䇰 䌐䒰䎰䌀 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䌀 (䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 
䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 ENABLE_ADC_PLX()).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Buffer – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䐐䎠䎰䌀䍀䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䍐䏀䒰䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐;
• N_Points – 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 (䏐䍐 䌐䏠䎰䍐䍐 32000), 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䏠䎰䏠䍠䎀䐠䓀 䌠 Buffer.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.4.6. 䆠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int ADC_FIFO_CONFIG_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int AddressIndex,
int Length)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䐰 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰. 䈰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䏀䌀䓰 

䍀䎰䎀䏐䌀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䌐䒰䐠䓀 䎠䐀䌀䐠䏐䌀 䐀䌀䍰䏀䍐䐀䐰 䎠䌀䍀䐀䌀 (䑰䎀䐐䎰䐰 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䌠 䎠䌀䍀䐀䍐), 䎀䏐䌀䑰䍐 
䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐐䌀䏀䌀 䏰䏠䍀䌐䎀䐀䌀䍐䐠 䏰䏠䍀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 䌐䐰䑀䍐䐀䌀. 䇀䎀䏐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 
䐀䌀䌠䍐䏐 512 䐐䎰䏠䌠. 䅐䐐䎰䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䎰䌀䐐䓀, 䐠䏠 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䍀-
䐀䍐䐐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 䎀 䍐䌰䏠 䍀䎰䎀䏐䐰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠-
䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 L_ADC_FIFO_BASE_ADDRESS_PLX 䎀 L_ADC_FIFO_ 
LENGTH_PLX. 䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䏀䏠䏀䍐䏐䐠 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䎰䌀䐠䒰 
䏰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀 (䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䌠䍐䐀䏐䍐䐠 䏠䒀䎀䌐䎠䐰).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• AddressIndex – 䓐䐠䌀 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐠䐀䎀 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰
ü 䍐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0x0 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 (DM) DSP,

§ 䍐䌰䏠 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 - 0x3800 (14336) 䐐䎰䏠䌠
§ ( !!!!! 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 ADSP-2185 !!!!! );

ü 䍐䐐䎰䎀 1, 䐠䏠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0x2000 (8192) 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 (DM) DSP
§ 䍐䌰䏠 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 - 0x1800 (6144) 䐐䎰䏠䌠
§ ( !!!!! 䍀䎰䓰 ADSP-2185 䎀 ADSP-2186 !!!!! );

ü 䍐䐐䎰䎀 2, 䐠䏠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0x2000 (8192) 䌠 DM 䍀䎰䓰 ADSP-2184 䎀䎰䎀
§ 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0x3000 (12288) 䌠 DM 䍀䎰䓰 ADSP-2185 䎀 ADSP-2186,
§ 䍐䌰䏠 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䌀䍰䏀䍐䐀 - 0x800 (2048) 䐐䎰䏠䌠
§ ( !!!!! 䍀䎰䓰 ADSP-2184, ADSP-2185 䎀 ADSP-2186 !!!!! );

• Length – 䍀䎰䎀䏐䌀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 (䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䌐䒰䐠䓀 䎠䐀䌀䐠䏐䌀 䐀䌀䍰䏀䍐䐀䐰 䎠䌀䍀䐀䌀).

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.4.7. 䈐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䌠䌠䏠䍀䌀 䐐 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int SYNCHRO_CONFIG_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int SynchroType, 
int SynchroSensitivity, int SynchroMode, 
int AdChannel, int AdPorog, int PointRange)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䐀䍐䍠䎀䏀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䌠䌠䏠䍀䌀 䐐 䄀䉠䇰: 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䐐䐠䌀䐀䐠䌀, 
䏰䏠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䎀䎰䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䌠䒰䌐䐀䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠-
䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 䄀䉠䇰. 䇰䐀䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䓰䐠䓀䐐䓰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 
䏰䏠䐐䎰䍐 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䌀 䏠䐠䐀䎀䑠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䍐䐀䍐䏰䌀䍀䌀 䈠䈠䆰 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䌀 䍀䎰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 50 䏐䐐 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀 
TRIG 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀. 䇰䐀䎀 䏰䏠-䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䏠䐐䎰䍐 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䌀 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䌀 
(䐐䏀. 䌠䒰䒀䍐) 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰 䐐䎠䎰䌀䍀䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䒰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䎠䌀䍀䐀䌀. 䇰䐀䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 
䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䍐䐠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䓰䐠䓀䐐䓰 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䐐䏠䏠䐠䏐䏠䒀䍐-
䏐䎀䎐 䏀䍐䍠䍀䐰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐䏀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䌀 䐐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䎀 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䒰䏀 䏰䏠䐀䏠䌰䏠䌠䒰䏀 䍰䏐䌀-
䑰䍐䏐䎀䍐䏀 (䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐). 䈀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䍐 䏀䏠䏀䍐䏐䐠䒰 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䏐䌀 䐐䎰䍐-
䍀䐰䓠䒐䍐䏀 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䍐:

䅐䐐䎰䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍰䌀䍀䌀䏐䌀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䐰 
(SynchroSensitivity≠0) ‘䐐䏐䎀䍰䐰-䌠䌠䍐䐀䑐’ (SynchroMode=0) 䏰䐀䎀 䏰䏠䐀䏠䌰䏠䌠䏠䏀 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䎀 䐀䌀䌠-
䏐䏠䏀 U䏰䏠䐀䏠䌰, 䐠䏠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䏐䍐䐠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䓰䐠䓀䐐䓰 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䏐䌀䐐䐠䐰䏰䎰䍐䏐䎀䓰 䏀䏠䏀䍐䏐䐠䌀 
䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀 t1, 䐠.䍐. 䐠䏠䌰䍀䌀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏐䌀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎠䌀䏐䌀䎰䍐 AdChannel 䏰䍐䐀䍐䐐䍐䑰䍐䐠 䏰䏠-
䐀䏠䌰䏠䌠䐰䓠 䎰䎀䏐䎀䓠 䌠 䏐䌀䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䎀 䐐䏐䎀䍰䐰 䌠䌠䍐䐀䑐. 䄀䏐䌀䎰䏠䌰䎀䑰䏐䏠 䍐䐐䎰䎀 䍰䌀䍀䌀䏐 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀 ‘䐐䌠䍐䐀䑐䐰-䌠䏐䎀䍰’ 
(SynchroMode≠0), 䐠䏠 䐐䐠䌀䐀䐠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䏐䌀䐐䐠䐰䏰䎀䐠 䌠 䏀䏠䏀䍐䏐䐠 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀 t2, 䎠䏠䌰䍀䌀 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 
䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏐䌀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎠䌀䏐䌀䎰䍐 䏰䍐䐀䍐䐐䍐䑰䍐䐠 䏰䏠䐀䏠䌰䏠䌠䐰䓠 䎰䎀䏐䎀䓠 䌠 䏐䌀䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䎀 䐐䌠䍐䐀䑐䐰 䌠䏐䎀䍰. 䅐䐐-
䎰䎀 䍠䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䍰䌀䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠 (SynchroSensitivity=0), 䐠䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 
䏐䌀䑰䏐䍐䐠䐐䓰, 䎠䏠䌰䍀䌀 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏐䌀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎠䌀䏐䌀䎰䍐 䎰䎀䌐䏠 䌠䒰䒀䍐 (SynchroMode=0), 䎰䎀-
䌐䏠 䏐䎀䍠䍐 (SynchroMode≠0) 䏰䏠䐀䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䎰䎀䏐䎀䎀 U䏰䏠䐀䏠䌰.

䇰䏠䐐䎰䍐 䏐䌀䐐䐠䐰䏰䎰䍐䏐䎀䓰 䐰䐐䎰䏠䌠䎀䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䌰䏠 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䎀䎰䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䌠䏠䍀䌀, 
䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓠䐠 䏐䍐䏰䐀䍐䐀䒰䌠䏐䏠 䏰䏠䐐䐠䐰䏰䌀䐠䓀 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䄀䉠䇰. 䅀䎰䓰 䏰䏠䌠䐠䏠䐀䏐䏠䌰䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑠䎀䑀-
䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䎀䎰䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䏠 䌠䒰䌐䐀䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 䄀䉠䇰 䏐䍐䏠䌐-
䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䏐䏠䌠䌀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䐰䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓠 䐐 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀䎀 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䌀䏀䎀.

䇰䐀䎀 䏰䏠-䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 LBIOS 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䌠 䏰䏠䐐䐠䏠䓰䏐䏐䏠䏀 䏠䍠䎀䍀䌀䏐䎀䎀 䏰䏠䓰䌠-
䎰䍐䏐䎀䓰 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䌀. 䅀䎰䓰 䌠䒰䑐䏠䍀䌀 䎀䑐 䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏐䏠䐀䏀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䍠䎀䏀 䐐䌐䏠䐀䌀 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䐰䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓠 䐐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 SynchroType 䌐䏠䎰䓀䒀䍐 䍀䌠䐰䑐 
(䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐).
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䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰, 䍐䐐䎰䎀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䒰 䐰䐐䎰䏠䌠䎀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀, 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䄀䉠䇰, 䍀䌀䍠䍐 䍐䐐-
䎰䎀 䍀䏠 䓐䐠䏠䌰䏠 䍐䌰䏠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䌐䒰䎰䏠 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䏠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 ENABLE_ADC_PLX().

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• SynchroType – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 䍐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 (䏠䐐䐠䌀䎰䓀䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰);
ü 䍐䐐䎰䎀 1, 䐠䏠 䏰䏠-䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 (䏠䐐䐠䌀䎰䓀䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰);
ü 䍐䐐䎰䎀 2, 䐠䏠 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䌠䒰䌐䐀䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 䄀䉠䇰;
ü 䍐䐐䎰䎀 >2, 䐠䏠 䌠䒰䑐䏠䍀 䎀䍰 䐀䍐䍠䎀䏀䌀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 (䏠䐐䐠䌀䎰䓀䏐䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰);

• SynchroSensitivity – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 䍐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠,
ü 䍐䐐䎰䎀 䏐䍐 0, 䐠䏠 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䐰;

• SynchroMode - 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 䍐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠

− 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠 ‘䌠䒰䒀䍐’,
− 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䐰 ‘䐐䏐䎀䍰䐰-䌠䌠䍐䐀䑐’,

ü 䍐䐐䎰䎀 䏐䍐 0, 䐠䏠
− 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠 ‘䏐䎀䍠䍐’,
− 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䐰 ‘䐐䌠䍐䐀䑐䐰-䌠䏐䎀䍰’;

• AdChannel – 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰 䍀䎰䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀;
• AdPorog – 䏰䏠䐀䏠䌰䏠䌠䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 (䌠 䎠䏠䍀䌀䑐 䄀䉠䇰) 䍀䎰䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀;
• PointRange – 䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.4.8. 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int LOAD_COEF_PLX(struct BOARD_INFO *bi)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䐰 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠 䄀䉠䇰 䎀䍰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠-

䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䎀 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰 䌠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䍐 䏀䍐䐐䐠䌀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 
䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 LBIOS 䏐䌀䑰䌀䎰 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䐰 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䄀䉠䇰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䓐䐠䎀䑐 
䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䍐䎐 ENABLE_CORRECTION_PLX()
(䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐). 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䍐 䄀䉠䇰 䌐䐰䍀䐰䐠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䐰䍠䍐 䏠䐠䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 
䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.4.9. 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䏠䎐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int ENABLE_CORRECTION_PLX(struct BOARD_INFO *bi,
int Correction_Enable)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀䍐䐠/䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䐰 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰. 䇰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀-

䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䍐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䒰 䏰䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀 䌠 䏰䌀-
䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 LOAD_COEF_PLX() (䐐䏀. 䌠䒰䒀䍐). 䅐䐐䎰䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 
䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䏠, 䐠䏠 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䍐 䄀䉠䇰 䌐䐰䍀䐰䐠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䐰䍠䍐 䏠䐠䎠䏠䐀-
䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Correction_Enable – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 䍐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䌀,
ü 䍐䐐䎰䎀 1, 䐠䏠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䌀 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䌀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.5. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䉠䄀䇰

2.1.5.5.1. 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䎐 䉠䄀䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int ENABLE_DAC_STREAM_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int DAC_Control,
int Enable_IRQ, int IRQ_Step)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠䓀 䌠䒰䌠䏠䍀䏠䏀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰, 䏐䌀-

䑐䏠䍀䓰䒐䍐䌰䏠䐐䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䏐䌀 䐐䌀䏀 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䎐 䉠䄀䇰. 䇐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰-
䎠䎀 LBIOS 䌠䒰䌠䏠䍀 䎀䍰 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐. 䈐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䏰䏠䏀䏐䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䐐䌀䏀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 
䉠䄀䇰 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP 䎀, 䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䓐䐠䏠䎐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䓰䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 24䑐

䌐䎀䐠䏐䒰䏀䎀. 䆀䍰 䓐䐠䎀䑐 24䑐 䌐䎀䐠䏠䌠 䏰䐀䎀 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䏀 䌠䒰䌠䏠䍀䍐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䍰䌀䍀䍐䎐䐐䐠䌠䏠䌠䌀䏐䒰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䐐䐠䌀䐀-
䒀䎀䍐 16 䌐䎀䐠. 䈠.䍐. 䌐䎀䐠䒰 0÷11 䌠 䐐䎰䏠䌠䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍰䌀䍀䌀䓠䐠 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䐐䌀䏀 䎠䏠䍀 䉠䄀䇰, 䌐䎀䐠 12 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰-
䍐䐠 䌠䒰䌐䏠䐀 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䌀 䌐䎀䐠䒰 13, 14 䎀 15 䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰. 䇰䍐䐀䍐䍀 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䍐䏀 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䎀䍰 
䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䏐䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀 䍐䌰䏠 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䏀䒰䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀, 
䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 PUT_PM_ARRAY_PLX(). 䅀䌀䏐䏐䒰䍐 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䐰䓠䐠䐐䓰 䌠 䎠䏠䍀䌀䑐 䉠䄀䇰, 䐐 
䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䎐 䏰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䏠䎐 䓐䐠䎀䑐 䎠䏠䍀䏠䌠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐-
䏐䒰䑐 䌠 䇰䇰䅰䈰 (䐐䏀. § 2.1.2.3 “䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰”). 䇐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 䍀䎰䎀䏐䐰 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠-
䌠䍐䏐䏐䏠 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 L_DAC_FIFO_BASE_ADDRESS_PLX 䎀 L_DAC_FIFO_ 
LENGTH_PLX. 䄀䍀䐀䍐䐐 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䌰䏠 䏠䐠䐐䑰䔐䐠䌀, 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䎰䓰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䏐䌀 䉠䄀䇰, 䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀, 
䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䌠 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䍐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䐐 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 L_DAC_FIFO_PTR_PLX. 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 
䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䒰䌠䌀䐠䓀 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䐠䏠䐀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䎰䓀䏐䏠䎐 
䑀䏠䐀䏀䒰. 䄠 䑰䌀䐐䐠䏐䏠䐐䐠䎀, 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䐠䓀 䌠䒰䌠䏠䍀 䐐䐠䍐䐀䍐䏠䌀䐰䍀䎀䏠 䑀䌀䎐䎰䏠䌠 (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䐠䎀䏰䌀 *.wav).

䅀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 Rev. C 䍀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䐀䍐䍀䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䍐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 
䉠䄀䇰. 䈠䌀䎠 䏰䎰䌀䐠䌀 䏀䏠䍠䍐䐠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䏐䏠䌠䍐䏐䎀䓰 
䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䏐䏠䌠䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䉠䄀䇰. 䈀䍐䌀䎰䓀䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䒀䌀䌰 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䎐 IRQ_Step 䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀, 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䌠 䏰䏠䐐䎰䍐 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠䌰䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀, 䏰䍐䐀䍐-
䏀䍐䏐䏐䐰䓠 LBIOS 䐐 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 L_DAC_IRQ_STEP_PLX. 䇰䐀䎀 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䉠䄀䇰 IRQ_Step 䏐䏠䌠䒰䑐 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀, 䍰䏐䌀-
䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP 䌠 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䐐 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 
L_DAC_IRQ_FIFO_ADDRESS_PLX.  䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍐䐐䎰䎀 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䉠䄀䇰 䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䐠 
䏐䍐䌰䏠, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䍰䌀䍀䌀䐠䓀 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䐰䓠 IRQ_Step 䐀䌀䌠䏐䏠䎐 䏰䏠䎰䏠䌠䎀䏐䍐 䍀䎰䎀䏐䒰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰, 䐠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 
䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 ENABLE_DAC_STREAM_PLX() 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 LBIOS 䏐䌀䑰䏐䍐䐠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 
䌠䒰䌠䏠䍀䎀䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䎀䍰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䐐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐, 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䍐䎐 SET_DAC_RATE_PLX(). 䆠䌀䎠 
䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍰䌀䌠䍐䐀䒀䎀䐠䐐䓰 䌠䒰䌠䏠䍀 䏐䌀 䉠䄀䇰 䏰䍐䐀䌠䏠䎐 䏰䏠䎰䏠䌠䎀䏐䎠䎀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 LBIOS 䐐䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䐠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀-
䏐䎀䍐 䌠 䈀䈐, 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓰 䏠 䐠䏠䏀, 䑰䐠䏠 䏰䍐䐀䌠䐰䓠 䏰䏠䎰䏠䌠䎀䏐䎠䐰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䓰䐠䓀 䏐䏠䌠䒰䏀䎀 
䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀. 䇠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓠 䏰䍐䐀䍐䐐䒰䎰䎠䎀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䑰䌀䐐䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍀䎰䓰 䉠䄀䇰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䐐 䏰䏠-
䏀䏠䒐䓀䓠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 PUT_PM_ARRAY_PLX(). 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 LBIOS 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䐀䏠䍀䏠䎰䍠䌀䐠䓀 䌠䒰䌠䏠䍀 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䎀䍰 䌠䐠䏠䐀䏠䎐 䏰䏠䎰䏠䌠䎀䏐䎠䎀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀. 䅀䌀䎰䍐䍐 䌠䐐䓰 䓐䐠䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䌀 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䏰䏠䌠䐠䏠-
䐀䓰䍐䐠䐐䓰. 䈠.䏠. 䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䏰䏠䍀䑐䏠䍀 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀 䏐䍐䏰䐀䍐䐀䒰䌠䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐠䏠䎠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 
䉠䄀䇰 䐐 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䌠䒰䌠䏠䍀䌀. 

䅀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 Rev. C 䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䐰䍐䐠 䏠䍀䏐䌀 䎀䏐䐠䍐䐀䍐䐐䏐䌀䓰 䏠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䓀 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䉠䄀䇰: 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䐐䐠䌀䏐䏠-
䌠䎀䐠䓀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䎐 䉠䄀䇰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䓰 䑀. ENABLE_DAC_STREAM_PLX(). 䅀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 LBIOS 䍀䏠䎰-
䍠䍐䏐 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䎀䐠䓀 䌠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䏠䌰䏠 䌠䒰䌠䏠䍀䎀䏀䏠䌰䏠 䏐䌀 䉠䄀䇰 䏠䐠䐐䑰䔐䐠䌀 䑰䎀䐐䎰䏠-䏰䐀䎀䍰䏐䌀䎠 䐀䌀䌠䏐䏠䍐 
0xFFFF. 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䍀䌀䎰䓀䏐䍐䎐䒀䌀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䉠䄀䇰 䏰䐀䍐䎠䐀䌀䒐䌀䍐䐠䐐䓰 䎀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䈀䈐.

䈠.䏠. 䏰䐀䎀 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䐰䏰䏠䏀䎀䏐䌀䎰䎀䐐䓀 䍀䌠䌀 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䐠 
䉠䄀䇰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠 䈀䈐: 䏐䐰䍠䏐䒰 䏐䏠䌠䒰䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀 䉠䄀䇰 䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀 䉠䄀䇰 䏰䐀䎀䏠䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䌀. 䇰䏠䐐䎠䏠䎰䓀䎠䐰 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䏐䎀䍐 䏠䍀䏐䏠, 䐠䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䎀䑐 䎠䌀䎠-䐠䏠 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䎀䐠䓀 䌠 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䍐 䏐䌀 
䈀䈐. 䅀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䔐䏐䏐䌀䓰 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 L_DAC_IRQ_SOURCE_PLX. 䈠䌀䎠 
䍐䐐䎰䎀 䌠 䄠䌀䒀䍐䏀 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 䐐䑰䎀䐠䌀䎰䏠䐐䓀 L_DAC_IRQ_SOURCE_PLX:
ü 0x1 – 䐠䏠 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏠䐠 䉠䄀䇰, 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓠䒐䍐䍐 䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䌠 FIFO 䌐䐰-

䑀䍐䐀 䉠䄀䇰 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䒰䑐 L_DAC_IRQ_STEP_PLX 䏠䐠䐐䑰䔐䐠䏠䌠;
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䑀䍐䐀 䉠䄀䇰 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䒰䑐 L_DAC_IRQ_STEP_PLX 䏠䐠䐐䑰䔐䐠䏠䌠;
ü 0x2 – 䐠䏠 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏠䐠 䉠䄀䇰, 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓠䒐䍐䍐 䏠 䏰䐀䎀䏠䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䉠䄀䇰.
䅀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏰䏠䎠䏠䏀䏀䍐䏐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䍐 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䐠䍐䎠䐐䐠䒰 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䌀 䏰䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓠 

䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䍀䎰䓰 䑠䍐䎰䍐䎐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䉠䄀䇰 䎠䌀䎠 䌠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐, 䐠䌀䎠 䎀 䏰䏠 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 CD-ROM䍐 䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 
\Examples\WAVPLAY.DOS.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• DAC_Control – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 䍐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠 䌠䒰䌠䏠䍀 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䎐 䎀䍰 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀䍐䐠䐐䓰,
ü 䍐䐐䎰䎀 䏐䍐 0, 䐠䏠 䌠䒰䌠䏠䍀 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䎐 䎀䍰 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐.

• Enable_IRQ – 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䎀䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䉠䄀䇰
• IRQ_Step – 䒀䌀䌰, 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䏀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 

䉠䄀䇰. 䇰䐀䎀 䏰䏠䏀䏠䒐䎀 䓐䐠䏠䎐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䍀䍐䎰䌀䐠䓀 䐠䌀䎠, 䑰䐠䏠 䏰䎰䌀䐠䌀 䌐䐰䍀䍐䐠 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐-
䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䎠䌀䍠䍀䒰䎐 䐀䌀䍰 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䏐䏠䌠䍐䏐䎀䓰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䒰䑐 
IRQ_Step 䏠䐠䐐䑰䔐䐠䏠䌠 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䉠䄀䇰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.5.2. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䉠䄀䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int SET_DAC_RATE_PLX(struct BOARD_INFO *bi, double *DAC_Rate)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䐰 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䉠䄀䇰. 䇰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䌠 

䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 DAC_Rate 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䒰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 
䉠䄀䇰 (䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 125 䎠䄰䑠).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• DAC_Rate – 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䉠䄀䇰 (䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䉠䄀䇰) 䌠 䎠䄰䑠.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.5.3. 䆠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int DAC_FIFO_CONFIG_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int DacFifoLength)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䐰 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䌰䏠䐐䓰 䌠 䏰䌀-

䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 (PM) DSP. 䅐䐐䎰䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䎰䌀䐐䓀, 䐠䏠 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀-
䑰䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䎀 䍐䌰䏠 䍀䎰䎀䏐䐰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀-
䍰䐰䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 L_DAC_FIFO_BASE_ADDRESS_PLX 䎀 
L_DAC_FIFO_LENGTH_PLX. 

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• DacFifoLength – 䍀䎰䎀䏐䌀 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰, 䏀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䌠 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏠䐠 

䐠䎀䏰䌀 DSP 䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀:
ü 䍀䎰䓰 ADSP-2184 – 0x400 (1024), 䌀 䏐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 FIFO – 0䑐䈐00 (3072) 䌠 PM DSP;
ü 䍀䎰䓰 ADSP-2185 – 0䑐1000 (4096), 䌀 䏐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 FIFO – 0x3000 (12288) 䌠 PM DSP;
ü 䍀䎰䓰 ADSP-2186 – 0x800 (2048), 䌀 䏐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 FIFO – 0䑐1800 (6144) 䌠 PM DSP.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.5.4. 䇠䍀䏐䏠䎠䐀䌀䐠䏐䒰䎐 䌠䒰䌠䏠䍀 䏐䌀 䉠䄀䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int SET_DAC_SAMPLE_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int DAC_Number, 
int *DAC_Value)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䍀䏐䏠䎠䐀䌀䐠䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠 䏐䌀 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䏀 䎠䌀䏐䌀䎰䍐 䉠䄀䇰 DAC_Number 䏐䌀䏰䐀䓰-

䍠䍐䏐䎀䍐 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐䏀 DAC_Value (䌠 䎠䏠䍀䌀䑐 䉠䄀䇰).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• DAC_Number – 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䉠䄀䇰 (0 䎀䎰䎀 1).
• DAC_Value – 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䌠 䎠䏠䍀䌀䑐 䉠䄀䇰 (䏠䐠 –2048 䍀䏠 2047).

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.6. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀䎀

䇠䌐䒐䌀䓰 䎀䍀䍐䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䌀. DSP 䌠䌠䏠䍀䎀䐠 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䐀䓰䍀 䏠䐠-
䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䐐 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠 䄀䉠䇰 䌠 䐐䌠䏠䎐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䎀, 䏰䏠䐐䎰䍐 䓐䐠䏠䌰䏠, 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 
䈀䈐. 䄠 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䍐 䌠 䈀䈐 䏰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌐䒰䐠䓀 䏠䐀䌰䌀䏐䎀䍰䏠䌠䌀䏐 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䎐 䏠䌐䐀䌀-
䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀 䎀䍰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䎀䏀䒰䎐 䐀䓰䍀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠. 䅐䐐䎰䎀 䐰 
䄠䌀䐐 䏰䎰䌀䐠䌀 Rev. C, 䐠䏠 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䎀䑰䏐䐰䓠 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䐀䌰䌀䏐䎀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䍀䎰䓰 䏰䏠䐠䏠䎠䏠䌠䏠䌰䏠 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 
䉠䄀䇰. 䈠.䍐. 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䏐䌀 䉠䄀䇰 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䐀䓰䍀䌀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠, DSP 䐐䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䈀䈐, 䐐䎀䌰䏐䌀-
䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓰 䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䏠䎐 䏰䏠䐀䑠䎀䎀 䏐䏠䌠䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䐐䌠䏠䎐 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀 䉠䄀䇰.

䇰䐀䎀䏀䍐䐀 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䏐䏠䎐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䄀䉠䇰 䏰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀
Examples\EXAMPLE.DOS (䑀䌀䎐䎰 disk.cpp) 䎀䎰䎀 Examples\WriteDat.DOS (䑀䌀䎐䎰 
WRITEDAT.CPP). 䄀䏐䌀䎰䏠䌰䎀䑰䏐䏠 䍀䎰䓰 䉠䄀䇰 – 䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 Examples\WAVPLAY.DOS (䑀䌀䎐䎰 
WAVPLAY.CPP).

2.1.5.6.1. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int INIT_INTERRUPT_PLX(struct BOARD_INFO *bi, 
void interrupt IRQ_Handler_PLX(PARM))

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䐠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀, 

䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐, 䌀䍀䐀䍐䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䍐
IRQ_Handler_PLX 䎀 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䍐 PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐䌀 䌀䏰䏰䌀䐀䌀䐠䏐䏠 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀-
䏐䎀䓰. 䇰䏠䐐䎰䍐 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠䌰䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐-
䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 LBIOS (䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 ENABLE_IRQ_PLX() 䎀/䎀䎰䎀 ENABLE_DAC_STREAM_PLX()). 䇠䌐䐀䌀-
䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䏰䏠䍰䌀䌐䏠䐠䎀䐠䓀䐐䓰 䏠 䐐䌐䐀䏠䐐䍐, 䎠䌀䎠 䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 
䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀, 䐠䌀䎠 䎀 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䏐䌀 䐐䌀䏀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓠 RE-
SET_IRQ_PLX() (䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• IRQ_Handler_PLX – 䌀䍀䐀䍐䐐 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.6.2. 䆀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䄀䉠䇰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int ENABLE_IRQ_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int Enable_IRQ, int IRQ_Step)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 

䈀䈐 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰. 䈀䍐䌀䎰䓀䏐䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䒀䌀䌰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 IRQ_Step
䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀, 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䌠 䏰䏠䐐䎰䍐 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠䌰䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀, 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䐰䓠 LBIOS 䐐 
䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 L_IRQ_STEP_PLX. 䇰䐀䎀 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䑰䎀-
䐠䌀䐠䓀 䎀䍰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 IRQ_Step 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䌠 
䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP 䌠 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䐐 䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 L_IRQ_FIFO_ADDRESS_ 
PLX. 

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰;
• Enable_IRQ – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 䅐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠 䏰䎰䌀䐠䍐 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䏠 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐,
ü 䅐䐐䎰䎀 䏐䍐 0, 䐠䏠 䏰䎰䌀䐠䍐 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䏠 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 FIFO 

䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰 (䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐);
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• IRQ_Step – 䒀䌀䌰, 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䏀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰. 
䇰䐀䎀 䏰䏠䏀䏠䒐䎀 䓐䐠䏠䎐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䎐 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䍀䍐䎰䌀䐠䓀 䐠䌀䎠, 䑰䐠䏠 䏰䎰䌀䐠䌀 䌐䐰䍀䍐䐠 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䎠䌀䍠䍀䒰䎐 䐀䌀䍰 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䓰 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䒰䑐 IRQ_Step 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䎐 
FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.6.3. 䇠䐐䐠䌀䏐䏠䌠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int STOP_INTERRUPT_PLX(struct BOARD_INFO *bi)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䌠䏠䐐䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䐐䐠䌀䐀䏠䌰䏠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䎀 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀-

䍐䐠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䍐 PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐䌀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐. 䇰䍐䐀䍐䍀 䌠䒰䍰䏠䌠䏠䏀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 
䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 LBIOS 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 (䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 ENABLE_IRQ_PLX() 䎀/䎀䎰䎀
ENABLE_DAC_STREAM_PLX()).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.6.4. 䈐䌐䐀䏠䐐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void RESET_IRQ_PLX(struct BOARD_INFO *bi, unsigned int IrqSource)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䐐䌐䐀䏠䐐 䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䎀 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐-

䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䏐䌀 䐐䌀䏀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐. 䋐䐠䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䌠䒰䍰䒰䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䎐.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• IrqSource – 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䐠 䎀䐐䐠䏠䑰䏐䎀䎠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䍰䌀䏰䐀䏠䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䌐䐀䏠䐐䎀䐠䓀. 䇀䏠䍠䍐䐠 

䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䍀䌠䌀 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰: ADC_INTR – 䍀䎰䓰 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䐠 䄀䉠䇰 䎀 
DAC_INTR – 䍀䎰䓰 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䐠 䉠䄀䇰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.
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2.1.5.7. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䏀䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀

2.1.5.7.1. 䈀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䍐 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int ENABLE_TTL_OUT_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int EnableTtlOut)
(䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 Rev. C 䎀 䌠䒰䒀䍐)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏠䏀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎀䎐 

䏰䎰䌀䐠䒰 (䐠.䍐. 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀 䌠 ‘䐠䐀䍐䐠䓀䍐’ 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䎀 䏠䌐䐀䌀䐠䏐䏠). 䄠䇐䆀䇀䄀䇐䆀䅐!!! 䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠 䑰䐠䏠䌐䒰 䎀䏀䍐䐠䓀 
䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䐠䌀䎠䎀䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䏠䏀, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏰䍐䐀䍐䏀䒰䑰䎠䎀 䍰䌀䏀䎠䏐䐰䐠䓀 
䎠䏠䏐䐠䌀䎠䐠䒰 1–2 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䔐䏀䍐 X5 䏰䎰䌀䐠䒰 (䐐䏀. § 2.1.4.4. ‘䇠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀 䏰䎰䌀䐠 L-780 (Rev. 䈐)’).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• EnableTtlOut – 䑀䎰䌀䍠䏠䎠, 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䓠䒐䎀䎐 (0䑐1) 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀䓠䒐䎀䎐 (0䑐0) 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䑠䎀䑀䐀䏠-

䌠䒰䑐 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䌠.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.7.2. 䉰䐠䍐䏐䎀䍐 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int TTL_IN_PLX(struct BOARD_INFO *bi, unsigned int *Ttl_In)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 16䐠䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 TTL 䎰䎀䏐䎀䎐.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• Ttl_In – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䌀䓰 䏰䏠䌐䎀䐠䏠䌠䏠䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䌠䑐䏠䍀䏠䌠.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.7.3. 䄠䒰䌠䏠䍀 䏐䌀 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int TTL_OUT_PLX(struct BOARD_INFO *bi, unsigned int *Ttl_Out)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䐰 16䐠䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 TTL 䎰䎀䏐䎀䎐 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠-

䌠䎀䎀 䐐 䌐䎀䐠䌀䏀䎀 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䌀 Ttl_Out.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• Ttl_Out – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䌀䓰 䏰䏠䌐䎀䐠䏠䌠䏠䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䌠䒰䑐䏠䍀䏠䌠

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.
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2.1.5.8. 䉀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䎀䏀 䇰䇰䅰䈰

2.1.5.8.1. 䈀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䎀䍐 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 䇰䇰䅰䈰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void ENABLE_FLASH_WRITE_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int Flag)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀䍐䐠 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䐰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䍐 䇰䇰䅰䈰 䐐 

䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 WRITE_FLASH_WORD_PLX(). 䇰䏠䐐䎰䍐 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 䇰䇰䅰䈰 䎀 䏠䎠䏠䏐-
䑰䌀䏐䎀䓰 䐐䌀䏀䏠䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䌠 䇰䇰䅰䈰.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• Flag – 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰:
ü 䅐䐐䎰䎀 0, 䐠䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䌀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 䇰䇰䅰䈰 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䍐䏐䌀,
ü 䅐䐐䎰䎀 䏐䍐 0, 䐠䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䌀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 䇰䇰䅰䈰 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䌀.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.

2.1.5.8.2. 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䐐䎰䏠䌠䌀 䌠 䇰䇰䅰䈰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int WRITE_FLASH_WORD_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int FlashAddress, 
int FlashWord)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䐰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䐐䎰䏠䌠䌀 FlashWord 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 

䇰䇰䅰䈰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 FlashAddress. 䇰䍐䐀䍐䍀 䏐䌀䑰䌀䎰䏠䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 䇰䇰䅰䈰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐀䌀䍰䐀䍐-
䒀䎀䐠䓀 䍐䍐 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 ENABLE_FLASH_WRITE_PLX(). 䇰䏠䐐䎰䍐 䏠䎠䏠䏐䑰䌀䏐䎀䓰 䑠䎀䎠䎰䌀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 
䌠䐐䍐䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䌠 䇰䇰䅰䈰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐠䏠䎐 䍠䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 
ENABLE_FLASH_WRITE_PLX(). 䈠.䎠. 䌠 䏰䍐䐀䌠䒰䑐 32 䓰䑰䍐䎐䎠䌀䑐 䇰䇰䅰䈰 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䌀䓰 䎀䏐䑀䏠䐀-
䏀䌀䑠䎀䓰, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䍐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䒰 䄀䉠䇰 䎀 䉠䄀䇰, 䐠䏠 䍀䎰䓰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏐䒰 䌀䍀䐀䍐-
䐐䌀 䓰䑰䍐䍐䎠 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䐐 32 䏰䏠 63.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• FlashAddress – 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀, 䎠䐰䍀䌀 䌐䐰䍀䍐䐠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏠 䐐䎰䏠䌠䏠 FlashWord;
• FlashWord – 䐐䎰䏠䌠䏠, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䍀䏠䎰䍠䏐䏠 䌐䒰䐠䓀 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏠 䌠 䇰䇰䅰䈰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 1 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䐰䐐䏰䍐䒀䏐䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀, 0 – 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䌀.

2.1.5.8.3. 䉰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䏠䌠䌀 䎀䍰 䇰䇰䅰䈰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: int READ_FLASH_WORD_PLX(struct BOARD_INFO *bi, int FlashAddress)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䌠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䐠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䐐䎰䏠䌠䌀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䌰䏠䐐䓰 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䍐 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 

䇰䇰䅰䈰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 FlashAddress. 

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• FlashAddress – 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀, 䏠䐠䎠䐰䍀䌀 䌐䐰䍀䍐䐠 䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏠 䐐䎰䏠䌠䏠.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䏠䌠䌀 䎀䍰 䇰䇰䅰䈰.



䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䐀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀. Rev. J 67

2.1.5.8.4. 䉰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䎀䍰 䇰䇰䅰䈰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void GET_PLATA_DESCR_PLX(struct BOARD_INFO *bi,
PLATA_DESCR *pd)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䎀䍰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䌰䏠 䇰䇰䅰䈰 䌠 

䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 PLATA_DESCR(䐐䏀. § 2.1.5.1.2 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 PLATA_DESCR”).

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• pd – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 PLATA_DESCR, 䌠 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䍰䌀䏐䏠䐐䎀䐠䐐䓰 䌠䐐䓰 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䌀䓰 䎀䏐䑀䏠䐀-

䏀䌀䑠䎀䓰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.

2.1.5.8.5. 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䌠 䇰䇰䅰䈰

䉀䏠䐀䏀䌀䐠: void SAVE_PLATA_DESCR_PLX(struct BOARD_INFO *bi,
PLATA_DESCR *pd)

䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐:
䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䐐䏠䑐䐀䌀䏐䓰䐠䓀 䌠䐐䓠 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䎀䍰 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 䐠䎀䏰䌀                                                                                                            

PLATA_DESCR (䐐䏀. § 2.1.5.1.2 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 PLATA_DESCR”) 䌠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䏀 䇰䇰䅰䈰. 
䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䍐䎐 䏐䐰䍠䏐䏠 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䌠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐 䎠䐀䌀䎐䏐䍐䎐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠-
䐐䐠䎀. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䏰䏠 䐠䍐䏀 䎀䎰䎀 䎀䏐䒰䏀 䏠䌐䐐䐠䏠䓰䐠䍐䎰䓀䐐䐠䌠䌀䏀 䎀䐐䏰䏠䐀䐠䎀䎰䏠䐐䓀 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䍐 䐐䎰䐰䍠䍐䌐-
䏐䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䌠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䐐䎠䏠䏀 䇰䇰䅰䈰.

䇰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰:
• bi – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰.
• pd – 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䐰 䐠䎀䏰䌀 PLATA_DESCR, 䎀䍰 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䐐䎰䐰䍠䍐䌐䏐䌀䓰 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰 䍰䌀䏐䏠-

䐐䎀䐠䐐䓰 䌠 䇰䇰䅰䈰.

䄠䏠䍰䌠䐀䌀䒐䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐: 䏐䍐䐠.

2.1.6. 䇠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 L-783
䄠䒰䐐䏠䎠䏠䐐䎠䏠䐀䏠䐐䐠䏐䌀䓰 䏰䎰䌀䐠䌀 L-783 䏰䐀䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 䏐䍐-

䎠䏠䐠䏠䐀䒰䏀䎀 䏠䌰䐀䌀䏐䎀䑰䍐䏐䎀䓰䏀䎀 䌠 䐐䌠䏠䍐䏀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䎀 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀䑐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䌠䒰䒀䍐 1000 䎠䄰䑠. 
䉀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䓐䐠䎀䑐 䏠䌰䐀䌀䏐䎀䑰䍐䏐䎀䎐 䐠䐀䎀, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:

• 䅐䐐䎰䎀 䍰䌀䍀䌀䌠䌀䍐䏀䌀䓰 䌠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 SET_KADR_TIMING_PLX() 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䄀䉠䇰 䌠䒰䒀䍐 1000 䎠䄰䑠, 䐠䏠 䏰䌀-
䐀䌀䏀䍐䐠䐀 䏀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䎀 t䏀䎠䍰=Inter_Kadr_Delay 䍠䍐䐐䐠䎠䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐀䌀䌠䏐䒰䏀 䎀䏐-
䐠䍐䐀䌠䌀䎰䐰 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 (䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䎀) t䄀䉠䇰=1/ADC_Rate (䐐䏀. § 2.1.2.4 “䉀䏠䐀䏀䌀䐠 
䎠䌀䍀䐀䌀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠”). 䈠.䍐. 䏐䌀 䐠䌀䎠䎀䑐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀䑐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌠䍐䎰䎀䑰䎀䏐䏠䎐 䏀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䎀 䑀䌀䎠-
䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠.

• 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 䄀䉠䇰 䌠䒰䒀䍐 1000 䎠䄰䑠 䏠䍀䏐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 
䄀䉠䇰 (䐐䌐䏠䐀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀) 䎀 䉠䄀䇰 (䌠䒰䍀䌀䑰䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀) 䏐䍐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䌀. 䈠.䍐. 
䍐䐐䎰䎀 䏐䌀 䐠䌀䎠䎀䑐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀䑐 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䍐䏀 䄀䉠䇰 䏰䏠䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䌀 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䓰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 
䎀䍰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䉠䄀䇰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 ENABLE_DAC_STREAM_PLX(), 䐠䏠 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀-
䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䄀䉠䇰 䏰䐀䍐䎠䐀䌀䒐䌀䍐䐠䐐䓰, 䌀 䌠䒰䍀䌀䑰䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠䐐䓰. 䆀 䏐䌀 䏠䌐䏠䐀䏠䐠, 䍐䐐䎰䎀 䏰䐀䎀 
䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䏐䏠䏀 䌠䒰䌠䏠䍀䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䏰䏠䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䌀 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 
䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 ENABLE_ADC_PLX(), 䐠䏠 䌠䒰䍀䌀䑰䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䏰䐀䍐䎠䐀䌀䒐䌀䍐䐠䐐䓰, 䌀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀-
䏐䎀䍐 䄀䉠䇰 (䐐䌐䏠䐀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀) 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠䐐䓰.
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• 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 䄀䉠䇰 䌠䒰䒀䍐 1000 䎠䄰䑠 䏠䐠䐐䐰䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠-
䎠䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䎠䌀䎰䎀䌐䐀䏠䌠䏠䑰䏐䒰䑐 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䌠. 䈠.䍐. 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰 EN-
ABLE_CORRECTION() (䐐䏀. § 2.1.5.4.9 “䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䎀䐀䏠䌠䎠䏠䎐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰”) 䏐䌀 
䐠䌀䎠䎀䑐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀䑐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䏐䍐 䏠䎠䌀䍰䒰䌠䌀䍐䐠 䏐䎀䎠䌀䎠䏠䌰䏠 䌠䎰䎀䓰䏐䎀䓰 䏐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䏰䎰䌀䐠䒰.

2.2. 䇰䇠 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䌠 䐐䐀䍐䍀䍐 Windows
䇐䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䏀䏠䏀䍐䏐䐠 䏰䏠䍀䍀䍐䐀䍠䎠䌀 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䍐䐠䐐䓰 䍀䌠䐰䏀䓰 䏐䍐䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䒰䏀䎀 䏰䐀䏠-

䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䏀䎀 䏰䌀䎠䍐䐠䌀䏀䎀, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:
1. 䄐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 VXDAPI 䏰䏠䍀 Windows’95/98/Me/NT/2000/XP. 䇠䏐䌀 䏰䏠䐐䐠䐀䏠䍐䏐䌀 䏐䌀 䏠䐐䏐䏠䌠䍐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐-

䐀䏠䌠 䐠䎀䏰䌀 vxd 䎀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䏠䌠 NT (䓐䐠䏠 䐰䐐䐠䌀䐀䍐䌠䌀䓠䒐䎀䍐 䌠䍐䐠䌠䎀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䏠䌠 䍀䎰䓰 Windows). 䇐䌀䎐䐠䎀 䍐䔐 
䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀 䏐䌀䒀䍐䏀 CD-ROM䍐 䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 \DLL\VXDAPI. 䈠䌀䎠 䎠䌀䎠 䍀䌀䏐䏐䌀䓰 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䏐䍐 䌐䐰-
䍀䍐䐠 䎀䏀䍐䐠䓀 䍀䌀䎰䓀䏐䍐䎐䒀䍐䍐 䐀䌀䍰䌠䎀䐠䎀䓰, 䐠䏠 䏰䏠䍀䍀䍐䐀䍠䎠䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780 (Rev. 䈐) 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 
䏐䌀 䐰䐀䏠䌠䏐䍐 䐐䏠䌠䏀䍐䐐䐠䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䐐 䐀䌀䏐䏐䎀䏀䎀 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䓰䏀䎀 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L-7xx. 䈠.䍐. 䌠 䏐䍐䎐 䏐䍐 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䐀䎀䐐䐰䐠-
䐐䐠䌠䏠䌠䌀䐠䓀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䍐 䏐䏠䌠䒰䑐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䍐䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780 (Rev. 䈐). 䄠䇐䆀䇀䄀䇐䆀䅐!!! 䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠 
䑰䐠䏠䌐䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 L-780 (Rev. 䈐) 䍰䌀䐀䌀䌐䏠䐠䌀䎰䎀 䐀䌀䏐䍐䍐 䐐䏠䍰䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䐀䏠䌠䍐䐐-
䐠䎀 䏰䏠䎰䏐䐰䓠 䏰䍐䐀䍐䎀䏐䐐䐠䌀䎰䓰䑠䎀䓠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 (䐠.䍐. 䏰䐀䍐䍀䒰䍀䐰䒐䐰䓠 䌠䍐䐀䐐䎀䓠 䐰䍀䌀䎰䎀䐠䓀, 䌀 䏐䏠䌠䐰䓠 –
䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䐠䓀). 䈠䌀䎠䍠䍐 䏰䐀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䐐䐠䏠䎀䐠 䍰䌀䏀䍐䏐䎀䐠䓀 䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 䄠䌀䒀䍐䌰䏠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 
䑀䌀䎐䎰 䐐䏠 䐐䐠䌀䐀䒰䏀 LBIOS (L780.bio) 䏐䌀 䏐䏠䌠䒰䎐 䌠䌀䐀䎀䌀䏐䐠.

2. 䄐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 LCOMP 䏰䏠䍀 Windows’98/Me/2000/XP. 䇠䏐䌀 䏰䏠䐐䐠䐀䏠䍐䏐䌀 䏐䌀 䏠䐐䏐䏠䌠䍐 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 
wdm-䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䏠䌠. 䇐䌀䎐䐠䎀 䍐䔐 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀 䏐䌀䒀䍐䏀 CD-ROM䍐 䌠 䍀䎀䐀䍐䎠䐠䏠䐀䎀䎀 \DLL\LCOMP. 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 
䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䌐䐰䍀䍐䐠 䎀䏀䍐䐠䓀 䌠䐐䍐䐐䐠䏠䐀䏠䏐䏐䓠䓠 䏰䏠䍀䍀䍐䐀䍠䎠䐰 (䌠䎠䎰䓠䑰䌀䓰 䏐䏠䌠䒰䍐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀) 䏰䎰䌀䐠 
L-780 (Rev. 䈐).

䆰䓠䌐䏠䍐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䍐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䎀䐠 䎀䍰:
ü 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䏠䌠;
ü 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎐;
ü 䍀䏠䎠䐰䏀䍐䏐䐠䌀䑠䎀䎀 䌠 䓐䎰䍐䎠䐠䐀䏠䏐䏐䏠䏀 䌠䎀䍀䍐;
ü 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䏠䌠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰.

䈠䌀䎠䍠䍐 䌠䐐䔐 䓐䐠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䏠䍐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䍐䏐䎀䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䎠䌀䑰䌀䐠䓀 䐐 䏐䌀䒀䍐䌰䏠 䐐䌀䎐䐠䌀 www.lcard.ru/ 䎀䍰 䐀䌀䍰-
䍀䍐䎰䌀 “䄐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䌀 䑀䌀䎐䎰䏠䌠”. 䄠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䎀 䌠䏐䎀䏀䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䎀䍰䐰䑰䎀䐠䍐 䌠䐐䍐 readme-䑀䌀䎐䎰䒰, 䐠.䎠. 䌠 
䏐䎀䑐 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䐠䐐䓰 䌠䌀䍠䏐䌀䓰 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰. 䇰䏠䐐䎰䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䎀 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䌠䏐䎀䏀䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䎀䍰䐰䑰䎀䐠䍐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䒰 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰.

䆠䐀䏠䏀䍐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䏠䌠 䎀 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀 䎀䏐䐐䐠䌀䎰䓰䑠䎀䏠䏐䏐䌀䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䐠䓀 (䏰䐀䎀 
䍠䍐䎰䌀䏐䎀䎀) 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 L-GRAPH. 䅀䌀䏐䏐䌀䓰 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䌀 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 䎀䏐䐠䐰䎀䐠䎀䌠䏐䏠-䏰䏠䏐䓰䐠䏐䒰䏀 䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐䏠䏀 䎀 
䐀䍐䌀䎰䎀䍰䐰䍐䐠:
ü 4䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏠䐐䑠䎀䎰䎰䏠䐐䎠䏠䏰;
ü 4䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐐䏰䍐䎠䐠䐀䏠䐐䎠䏠䏰;
ü 䏀䏐䏠䌰䏠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐐䌐䏠䐀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䑀䌀䎐䎰;
ü 䌠䎀䍰䐰䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䏐䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐.
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3. 䇐䆀䅰䆠䇠䈰䈀䇠䄠䇐䅐䄠䇠䅐 䇠䇰䆀䈐䄀䇐䆀䅐 䇰䆰䄀䈠 䈐䅐䈀䆀䆀 L7xx

3.1. 䇠䌐䒐䎀䎐 PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx
䄠䍐䐐䓀 䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䐐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䑰䍐䐀䍐䍰 䐠䐀䌀䍀䎀䑠䎀䏠䏐䏐䒰䍐 

䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐1 䇀䌐 䎀䎰䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䌠䒰䒀䍐 1 䇀䌐. 䈠䌀䎠䏠䍐 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䍐 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰-
䍐䐠䐐䓰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠 䌠䒰䐐䏠䎠䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䒀䎀䏐䒰 PCI, 䌠䐐䓠 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 
䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䍐 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 PCI9050-1 䎀䎰䎀 PCI9030 䑀䎀䐀䏀䒰 PLX Technology, Inc. 䇰䏠䍀䐀䏠䌐-
䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏠䌐 䏠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䓰䑐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀 PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 
䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.plxtech.com. 䆠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䌀䓰 䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䌀䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 
䏰䎰䌀䐠䌀䏀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䎀䏀䍐䍐䐠 䏐䍐䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐 䏠䐠䎰䎀䑰䎀䍐 䏰䎰䌀䐠 L-780 (䐀䍐䌠䎀䍰䎀䓰 ‘A’) 䏠䐠 䌠䐐䍐䑐 䏠䐐䐠䌀䎰䓀䏐䒰䑐 
䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx. 䋐䐠䎀 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䎀䓰 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䒰 䌠 䍀䌠䐰䑐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 䏰䌀䐀䌀䌰䐀䌀䑀䌀䑐.

3.1.1. 䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䐐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀䎀 L-761, L-780 (Rev. 'B' 䎀 ‘C’) 䎀 L783

3.1.1.1. 䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀

䅀䎰䓰 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䐠䐀䌀䍀䎀䑠䎀䏠䏐䏐䒰䍐 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䌠䐐䍐䌰䏠 䑰䍐-
䐠䒰䐀䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀, 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䓰 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䑐 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䌀 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐:

䄀䍀䐀䍐䐐 䅀䏠䐐䐠䐰䏰 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

BASE+0 䉰䐠䍐䏐䎀䍐/䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䉰䐠䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA

BASE+2 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䍀䎰䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA

BASE+4 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䆀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQ2 䌠 DSP

BASE+6 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䈐䌐䐀䏠䐐 䍰䌀䏰䐀䏠䐐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 PC 䏠䐠 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䄀䉠䇰

BASE+8
(䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 

䏰䎰䌀䐠 Rev. '䈐')
䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䈐䌐䐀䏠䐐 䍰䌀䏰䐀䏠䐐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 PC 䏠䐠 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䉠䄀䇰

䌰䍀䍐 BASE – 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀-
䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏰䏠䎰䍐 IO_BaseAddress 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 
INIT_ACCESS_TO_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”).

䄠 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 Rev. '䈐' 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䏠䐠䐀䍐䏐䌀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䌀䓰 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䐠䐀䎀䌰䍐䐀䏠䌠 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐. 䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䓐䐠䏠䌰䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 䏠䌐䒐䍐䌰䏠 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 
PLX PCI9030, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 0x54 – General Purpose I/O Control (GPIOC):
ü 䑀䎰䌀䌰 GPIO1 – 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䄀䉠䇰;
ü 䑀䎰䌀䌰 GPIO3 – 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䉠䄀䇰.
䈐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䍰䌀䏀䍐䐠䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䐐䏠 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠䍐䐐䓀 䏠䌐䏀䍐䏐 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䐐 PC 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䐠䌀䎠 䏐䌀-

䍰䒰䌠䌀䍐䏀䏠䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA (Internal Direct Memory Access), 䏰䏠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀䐰 䏀䏠䍠䍐䐠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠-
䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 DSP. 䇰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀-
䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 11 
“DMA Ports”, § 11.3 “IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-12, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995
䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com.

䈠.䏠. 䍀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䐐䑰䎀䐠䌀䐠䓀/䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䏠䍀䏐䏠 䐐䎰䏠䌠䏠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠:
1. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+2 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP, 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 

䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀;
2. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+0 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䎰䎀䌐䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䌰䏠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀, 䎰䎀䌐䏠 

䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰.
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䅀䎰䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䍠䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䓀䓠 DSP 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䒰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䒀䌀䌰䎀:
1. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+2 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䌐䐰-

䍀䍐䐠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐;
2. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+0 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䏐䐰䍠䏐䏠䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎐 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䎀䎰䎀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䐐䌀䏀䎀䑐 

䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌠 䏰.1 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䏠䌰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀, 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 
䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏠 䎀䎰䎀 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䐐䏀䍐䍠䏐䒰䑐 䓰䑰䍐䍐䎠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP.

䈠.䎠. 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 LBIOS 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䐰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀, 䐠䏠 䍀䎰䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䌠䏠䍰-
䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䈐䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䐰䓠 
䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP (䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 L_COMMAND, 䐐䏀. § 2.1.5.1.4 “䇰䍐䐀䍐-
䏀䍐䏐䏐䒰䍐 LBIOS”) 䍰䌀䏐䏠䐐䎀䐠䐐䓰 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀. 䅰䌀䐠䍐䏀 䐐 䏰䏠䏀䏠-
䒐䓀䓠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+4 䌠 DSP 䎀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2, 䌠 䏠䐠䌠䍐䐠 䏐䌀 䎠䏠䐠䏠-
䐀䏠䍐, 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䐐䌀䏀䏠䏀 LBIOS, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 
䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䍐 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰.

䇰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䎀䏀䍐䓠䐠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 (䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀) 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 
䈀䈐. 䇐䏠䏀䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏐䒰䎐 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐, 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏰䏠䎰䍐 
InterruptNumber 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX()
(䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”). 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䌠 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䍐, 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䎐 䏠䐠 䏰䎰䌀䐠䒰, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䌐䐀䌀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐, 䐰䐐䐠䌀-
䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀 䐐䌀䏀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐. 䄠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䐠䌀䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎀 
䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+6.

3.1.1.2. 䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀

䅀䎰䓰 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏐䌀䌐䏠䐀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠, 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䓰 䎠䏠䐠䏠-
䐀䒰䑐 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䌀 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐:

䄀䍀䐀䍐䐐 䅀䏠䐐䐠䐰䏰 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

BASE+0 䉰䐠䍐䏐䎀䍐/䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䉰䐠䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA

BASE+2 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䍀䎰䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA

BASE+4 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䆀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQ2 䌠 DSP

BASE+6 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䈐䌐䐀䏠䐐 䍰䌀䏰䐀䏠䐐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 PC 䏠䐠 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䄀䉠䇰

BASE+8
(䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 

䏰䎰䌀䐠 Rev. '䈐')
䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䈐䌐䐀䏠䐐 䍰䌀䏰䐀䏠䐐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 PC 䏠䐠 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䉠䄀䇰

䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䏠䐠 
BASE+4096 

䍀䏠 
BASE+8192

䉰䐠䍐䏐䎀䍐/䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䇠䌐䎰䌀䐐䐠䓀 䍀䎰䓰 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䌰䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰/䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䏠䌠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䎠䌀-
䏐䌀䎰䐰 IDMA

䌰䍀䍐 BASE – 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀-
䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏰䏠䎰䓰䑐 LowMemorySpaceBaseAddress 䎀䎰䎀 HighMemorySpaceBaseAddress 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 
BOARD_INFO 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 
BOARD_INFO”).

䄠 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 Rev. '䈐' 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䏠䐠䐀䍐䏐䌀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䌀䓰 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䐠䐀䎀䌰䍐䐀䏠䌠 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐. 䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䓐䐠䏠䌰䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 䏠䌐䒐䍐䌰䏠 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 
PLX PCI9030, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 0x54 – General Purpose I/O Control (GPIOC):
ü 䑀䎰䌀䌰 GPIO1 – 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䄀䉠䇰;



䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䐀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀. Rev. J 71

ü 䑀䎰䌀䌰 GPIO3 – 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䉠䄀䇰.
䈐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䍰䌀䏀䍐䐠䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䐐䏠 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠䍐䐐䓀 䏠䌐䏀䍐䏐 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䐐 PC 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䐠䌀䎠 䏐䌀-

䍰䒰䌠䌀䍐䏀䏠䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA (Internal Direct Memory Access), 䏰䏠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀䐰 䏀䏠䍠䍐䐠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠-
䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 DSP. 䇰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀-
䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 11 
“DMA Ports”, § 11.3 “IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-12, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995
䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com.

䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䌀 PCI9050-1 䎀䎰䎀 PCI9030 䑀䎀䐀䏀䒰 
PLX Technology, Inc. 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䏰䐀䎀 䑰䐠䍐䏐䎀䎀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䏠䌠 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䐰䓠 䏰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䐰䓠 䌠䒰-
䌐䏠䐀䎠䐰 䍰䌀䏰䐀䌀䒀䎀䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 (prefetching), 䑰䐠䏠 䐰䌠䍐䎰䎀䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䐐䎠䏠䐀䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䍀䏠 10 䇀䌐/䐐 (䏰䏠䍀䐀䏠䌐-
䏐䏠䐐䐠䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 www.plxtech.com). 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䓐䐠䌀 䏠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䓀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䌰䏠 
䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䏠䌠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP.

䈠.䏠. 䍀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䐐䑰䎀䐠䌀䐠䓀/䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䏠䍀䏐䏠 䐐䎰䏠䌠䏠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠:
1. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+2 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP, 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 

䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀;
2. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+0 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䎰䎀䌐䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䌰䏠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀, 䎰䎀䌐䏠 

䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰.
䅀䎰䓰 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䌰䏠 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䓀䓠 DSP 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䒰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䒀䌀䌰䎀:

1. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+2 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䌐䐰-
䍀䍐䐠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐;

2. 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 BASE+4096 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䑰䐠䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰/䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䈀䈐 
䍀䎰䎀䏐䏠䎐 䏐䍐 䌐䏠䎰䍐䍐 2048 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䑐 䐐䎰䏠䌠, 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌠 䏰.1 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䏠䌰䏠 
䌀䍀䐀䍐䐐䌀, 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏠/䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䐐䏀䍐䍠䏐䒰䑐 
䓰䑰䍐䍐䎠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP.

䈐 䑠䍐䎰䓀䓠 䏰䏠䌠䒰䒀䍐䏐䎀䓰 䓐䑀䑀䍐䎠䐠䎀䌠䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䐀䎀 䑰䐠䍐䏐䎀䎀/䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䏠䌠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䈀䈐 䏐䐰䍠-
䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䏐䐰䓠 䎠䏠䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䓠 䐐䐠䐀䏠䎠䏠䌠䏠䌰䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 REP MOVSD. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍀䎰䓰 䑰䐠䍐-
䏐䎀䓰 1024 䐐䎰䏠䌠 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0䑐2000, 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀 Buffer, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䏰䌀-
䏀䓰䐠䎀 䈀䈐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐, 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䐰䓠 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䏐䐰䓠 䌠䐐䐠䌀䌠䎠䐰:

Buffer dw 1024 dup(?) ; 䌠䒰䍀䍐䎰䎀䏀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䏠䍀 Buffer
full_ptr dd 0C0009000h ; 䏰䐰䐐䐠䓀 䏰䎰䌀䐠䍐 䌠䒰䍀䍐䎰䍐䏐䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䐐 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䏀

; 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 0䑐䈐8000, 䐠䏠䌰䍀䌀 䏰䏠䎰䏐䒰䎐 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䓀
; 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䌰䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌐䐰䍀䍐䐠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 0䑐䈐0009000

idma_addr dd 0䈐0008002h ; 䏰䏠䎰䏐䒰䎐 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 
; 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䍀䎰䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA

. . . . . 
les di, idma_addr ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䌠 䏰䌀䐀䐰 ES:DI 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀

; 䏰䎰䌀䐠䒰 䍀䎰䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䏠䌰䏠 
; 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP

mov word ptr es:[di], 02000h ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䐐䌀䏀 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐, 
; 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䌐䐰䍀䍐䏀 䑰䎀䐠䌀䐠䓀
; 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP 䌠
; 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䈀䈐

les di, Buffer ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䌠 䏰䌀䐀䐰 ES:DI 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 Buffer
lds si, full_ptr ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䌠 䏰䌀䐀䐰 DS:SI 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䓀

; 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䌰䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰
mov cx, 1024/2 ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䐐䑰䍐䐠䑰䎀䎠 䍀䎰䓰 movsd
rep movsd ; 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䏀 䐐䐠䐀䏠䎠䏠䌠䏠䍐 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䎀䍰 1024

; 䐐䎰䏠䌠
䈠.䎠. 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 LBIOS 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䐰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀, 䐠䏠 䍀䎰䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䌠䏠䍰-

䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䈐䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䐰䓠 
䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP (䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 L_COMMAND, 䐐䏀. § 2.1.5.1.4 “䇰䍐䐀䍐-
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䏀䍐䏐䏐䒰䍐 LBIOS”) 䍰䌀䏐䏠䐐䎀䐠䐐䓰 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀. 䅰䌀䐠䍐䏀 䐐 䏰䏠䏀䏠-
䒐䓀䓠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+4 䌠 DSP 䎀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2, 䌠 䏠䐠䌠䍐䐠 䏐䌀 䎠䏠䐠䏠-
䐀䏠䍐 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䐐䌀䏀䏠䏀 LBIOS, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 
䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䍐 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰.

䇰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䎀䏀䍐䓠䐠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 (䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀) 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 
䈀䈐. 䇐䏠䏀䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏐䒰䎐 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐, 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏰䏠䎰䍐 
InterruptNumber 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX()
(䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”). 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䌠 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䍐, 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䎐 䏠䐠 䏰䎰䌀䐠䒰, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䌐䐀䌀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐, 䐰䐐䐠䌀-
䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀 䐐䌀䏀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐. 䄠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䐠䌀䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎀 
䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+6.

3.1.2. 䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 L-780 (Rev. 'A')
䅀䎰䓰 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐, 䎠䌀䎠 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰, 䐠䌀䎠 䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏐䌀䌐䏠䐀 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠, 

䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䓰 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䑐 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䌀 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐:

䄀䍀䐀䍐䐐 䅀䏠䐐䐠䐰䏰 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䏠䐠 
BASE+0 䍀䏠 
BASE+4095

䉰䐠䍐䏐䎀䍐/䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䉰䐠䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䎀䐐䓀 (䌠 䐠䏠䏀 䑰䎀䐐䎰䍐 䎀 䌐䒰䐐䐠䐀䌀䓰) 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 
IDMA

BASE+4096 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䍀䎰䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA

BASE+8192 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䆀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQ2 䌠 DSP

BASE+12288 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䈐䌐䐀䏠䐐 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 PC

䌰䍀䍐 BASE – 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐, 䎠䌀䎠 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰, 䐠䌀䎠 䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀. 䅰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䓐䐠䏠-
䌰䏠 䌐䌀䍰䏠䌠䏠䌰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏰䏠䎰䍐 IO_BaseAddress 䎀䎰䎀 䌠 䏰䏠䎰䓰䑐 
LowMemorySpaceBaseAddress 䎀䎰䎀 HighMemorySpaceBaseAddress 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO 䏰䏠-
䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”).

䈐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䍰䌀䏀䍐䐠䎀䐠䓀, 䑰䐠䏠 䐐䏠 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌠䍐䐐䓀 䏠䌐䏀䍐䏐 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䐐 PC 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䐠䌀䎠 䏐䌀-
䍰䒰䌠䌀䍐䏀䏠䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA (Internal Direct Memory Access), 䏰䏠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䏀䐰 䏀䏠䍠䍐䐠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠-
䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 DSP. 䇰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀-
䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 11 
“DMA Ports”, § 11.3 “IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-12, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995
䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com.

䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䌀 PCI9050-1 䎀䎰䎀 PCI9030 䑀䎀䐀䏀䒰 
PLX Technology, Inc. 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䏰䐀䎀 䑰䐠䍐䏐䎀䎀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䏠䌠 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䐰䓠 䏰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䐰䓠 䌠䒰-
䌐䏠䐀䎠䐰 䍰䌀䏰䐀䌀䒀䎀䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 (prefetching), 䑰䐠䏠 䐰䌠䍐䎰䎀䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䐐䎠䏠䐀䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䍀䏠 10 䇀䌐/䐐 (䏰䏠䍀䐀䏠䌐-
䏐䏠䐐䐠䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.plxtech.com). 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䓐䐠䌀 䏠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䓀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䌐䒰䐐䐠-
䐀䏠䌰䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䏠䌠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP.

䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䐐䑰䎀䐠䌀䐠䓀/䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䏠䍀䏐䏠 䐐䎰䏠䌠䏠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐, 䎠䌀䎠 䑰䍐䐀䍐䍰 
䏰䏠䐀䐠䒰, 䐠䌀䎠 䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀 䒀䌀䌰䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䎀䑰䏐䒰䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䏀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 
§ 3.1.1.1 “䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀” 䐐 䐰䑰䍐䐠䏠䏀 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䎀 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䑐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠, 
䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䍀䌀䏐䏐䏠䏀 䏰䌀䐀䌀䌰䐀䌀䑀䍐, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:

1. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+4096 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP, 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 
䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀;

2. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+0 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䎰䎀䌐䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䌰䏠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀, 䎰䎀䌐䏠 
䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰.
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䅀䎰䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䓀䓠 DSP 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 
䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀 䒀䌀䌰䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䎀䑰䏐䒰䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䏀 䌠 § 3.1.1.1 “䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀” 䐐 
䐰䑰䍐䐠䏠䏀 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䎀 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䑐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠, 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䍀䌀䏐䏐䏠䏀 䏰䌀䐀䌀䌰䐀䌀䑀䍐, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:

1. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+4096 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 
䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐;

2. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+0 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䏐䐰䍠䏐䏠䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎐 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䎀䎰䎀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䐐䌀䏀䎀䑐 
䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌠 䏰.1 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䏠䌰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀, 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 
䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏠/䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䐐䏀䍐䍠䏐䒰䑐 䓰䑰䍐䍐䎠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP.

䅀䎰䓰 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䌰䏠 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䏰䌀䏀䓰䐠䓀䓠 DSP 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀
䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀 䒀䌀䌰䎀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䎀䑰䏐䒰䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䏀 䌠 § 3.1.1.2 “䆀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀” 䐐 
䐰䑰䍐䐠䏠䏀 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䎀 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䑐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠, 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䍀䌀䏐䏐䏠䏀 䏰䌀䐀䌀䌰䐀䌀䑀䍐, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:

1. 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+4096 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 
䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䓀䐐䓰 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䓰 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐;

2. 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 BASE+0 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䑰䐠䍐䏐䎀䍐/䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰/䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䈀䈐 
䍀䎰䎀䏐䏠䎐 䏐䍐 䌐䏠䎰䍐䍐 2048 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䑐 䐐䎰䏠䌠, 䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌠 䏰.1 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䏠䌰䏠 
䌀䍀䐀䍐䐐䌀, 䌐䐰䍀䍐䐠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐐䑰䎀䐠䌀䏐䏠/䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䐐䏀䍐䍠䏐䒰䑐 
䓰䑰䍐䍐䎠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 DSP.

䈐 䑠䍐䎰䓀䓠 䏰䏠䌠䒰䒀䍐䏐䎀䓰 䓐䑀䑀䍐䎠䐠䎀䌠䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䎀 䑰䐠䍐䏐䎀䎀/䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏀䌀䐐䐐䎀-
䌠䏠䌠 䌠/䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䈀䈐 䏐䐰䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䏐䐰䓠 䎠䏠䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䓠 䐐䐠䐀䏠䎠䏠䌠䏠䌰䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 REP 
MOVSD. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䍀䎰䓰 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 1024 䐐䎰䏠䌠 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 0䑐2000, 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀 
Buffer, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䈀䈐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐, 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䐰䓠 䌀䐐-
䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䏐䐰䓠 䌠䐐䐠䌀䌠䎠䐰:

Buffer dw 1024 dup(?) ; 䌠䒰䍀䍐䎰䎀䏀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䏠䍀 Buffer
full_ptr dd 0C0008000h ; 䏰䐰䐐䐠䓀 䏰䎰䌀䐠䍐 䌠䒰䍀䍐䎰䍐䏐䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䐐 䌐䌀䍰䏠䌠䒰䏀

; 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 0䑐䈐8000, 䐠䏠䌰䍀䌀 䏰䏠䎰䏐䒰䎐 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䓀 
; 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䌰䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 䌐䐰䍀䍐䐠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 0䑐䈐0008000

idma_addr dd 0䈐0009000h ; 䏰䏠䎰䏐䒰䎐 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 
; 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䍀䎰䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 IDMA

. . . . . 
les di, idma_addr ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䌠 䏰䌀䐀䐰 ES:DI 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀

; 䏰䎰䌀䐠䒰 䍀䎰䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䏠䌰䏠 
; 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP

mov word ptr es:[di], 02000h ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䐐䌀䏀 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌀䍀䐀䍐䐐, 
; 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䌐䐰䍀䍐䏀 䑰䎀䐠䌀䐠䓀
; 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䎀䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP 䌠
; 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䈀䈐

les di, Buffer ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䌠 䏰䌀䐀䐰 ES:DI 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 Buffer
lds si, full_ptr ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䌠 䏰䌀䐀䐰 DS:SI 䐰䎠䌀䍰䌀䐠䍐䎰䓀 䏐䌀 䏠䌐䎰䌀䐐䐠䓀

; 䌐䒰䐐䐠䐀䏠䌰䏠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰
mov cx, 1024/2 ; 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䏀 䐐䑰䍐䐠䑰䎀䎠 䍀䎰䓰 movsd
rep movsd ; 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䏀 䐐䐠䐀䏠䎠䏠䌠䏠䍐 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䎀䍰 1024

; 䐐䎰䏠䌠
䈠.䎠. 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 LBIOS 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䐰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀, 䐠䏠 䍀䎰䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䌠䏠䍰-

䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䈐䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䐰䓠 
䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP (䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 L_COMMAND, 䐐䏀. § 2.1.5.1.4 “䇰䍐䐀䍐-
䏀䍐䏐䏐䒰䍐 LBIOS”) 䍰䌀䏐䏠䐐䎀䐠䐐䓰 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀. 䅰䌀䐠䍐䏀 䐐 䏰䏠䏀䏠-
䒐䓀䓠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+8192 䌠 DSP 䎀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2, 䌠 䏠䐠䌠䍐䐠 䏐䌀 
䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐, 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䐐䌀䏀䏠䏀 LBIOS, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠-
䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䍐 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰.

䇰䎰䌀䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䎀䏀䍐䓠䐠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 (䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀) 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 
䈀䈐. 䇐䏠䏀䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䏐䒰䎐 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䎠䏠䏐䎠䐀䍐䐠䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐, 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏰䏠䎰䍐 
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InterruptNumber 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䒰 BOARD_INFO 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_ACCESS_TO_PLX()
(䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”). 䇰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䌠 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䍐, 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䎐 䏠䐠 䏰䎰䌀䐠䒰, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐐䌐䐀䌀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䎰䏠䎠䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䐠䐀䎀䌰䌰䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐, 䐰䐐䐠䌀-
䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䎐 䏐䌀 䐐䌀䏀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐. 䄠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䐠䌀䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎀 
䑰䐠䍐䏐䎀䓰 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 BASE+12288.
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3.2. 䇰䎰䌀䐠䌀 L-761

3.2.1. 䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䏐䌀䓰 䐐䑐䍐䏀䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-761

䆠䌀䎠 䌠䎀䍀䏐䏠 䎀䍰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䏐䏠䎐 䌠䒰䒀䍐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䏐䏠䎐 䐐䑐䍐䏀䒰, 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䌀䎰䓀䏐䏠 䏰䎰䌀䐠䌀 L-761 䎠䌀䎠 䌐䒰 䐀䌀䍰-
䍀䍐䎰䍐䏐䌀 䏐䌀 䍀䌠䍐 䌰䌀䎰䓀䌠䌀䏐䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䐀䌀䍰䌠䓰䍰䌀䏐䏐䒰䍐 䑰䌀䐐䐠䎀. 䇐䌀 䏠䏰䐠䏠䐀䌀䍰䌠䓰䍰䌀䏐䏐䏠䎐 䐐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䍐 䏐䌀-
䑐䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀 AVR 90S2313, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䍐䍐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 
䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䄀䉠䇰 AD7894 䎀 䑠䍐䏰䍐䎐 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䑠䎀䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠, 䎀 䉠䄀䇰 AD7294, 䐰䏰䐀䌀䌠-
䎰䓰䍐䏀䒰䎐 䏐䍐䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 DSP. 䄠 䇰䇰䅰䈰 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀 䏰䐀䎀 䏐䌀䎰䌀䍀䎠䍐 䏐䌀 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀" 䍰䌀䒀䎀䌠䌀-
䍐䐠䐐䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䌀䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀, 䏠䐠䌠䍐䑰䌀䓠䒐䌀䓰 䍰䌀 䍐䌰䏠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䏐䐰䓠 䐀䌀䌐䏠䐠䐰. 䇐䌀 䍀䐀䐰䌰䏠䎐, 䌰䌀䎰䓀䌠䌀䏐䎀䑰䍐-
䐐䎠䎀 䏐䍐 䐀䌀䍰䌠䓰䍰䌀䏐䏐䏠䎐 䐐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀, 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䍐 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䒰 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䌀 PCI9050-1, 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 
䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䓠䒐䌀䓰 PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐 䈀䈐, 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 (DSP), 䑀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 
䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䎐 䌠䐐䍐䎐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䍐䎐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀 䍀䎰䓰 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䑐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐. 䆀䐠䌀䎠, 䏐䌀 
䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䑀䎀䐀䏀䒰 
Analog Devices, Inc. ADSP-2184 (䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䌀 䍰䌀䏀䍐䏐䌀 䏐䌀 ADSP-2185), 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䎐 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 2*fq, 
䌰䍀䍐 fq=14745.6 䎠䄰䑠 – 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䎠䌠䌀䐀䑠䌀. 䄠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓰䓰 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䏠䏰䐠䎀䏀䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䌀 䍀䎰䓰 
䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐠䌀䎠䎀䑐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䏠䌠, 䎠䌀䎠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䌀䓰 䑀䎀䎰䓀䐠䐀䌀䑠䎀䓰, 䐐䏰䍐䎠䐠䐀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䏐䌀䎰䎀䍰 䎀 䐠.䍀. 䈐䌀䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐-
䐐䏠䐀 䎀䏀䍐䍐䐠 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏐䌀 4 䆠䈐䎰䏠䌠 䎀 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 4 䆠䈐䎰䏠䌠 (䏰䐀䏠-
䑠䍐䐐䐐䏠䐀 ADSP-2185 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 16 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 16 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐). 䇐䌀䎰䎀䑰䎀䍐 䐠䌀-
䎠䏠䌰䏠 䏀䏠䒐䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䄠䌀䏀, 䏰䐀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀, 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䐐䌀䏀䏠-
䐐䐠䏠䓰䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䍐䏐䎀䓰 䑰䐀䍐䍰䌠䒰䑰䌀䎐䏐䏠 䌰䎀䌐䎠䎀䑐 䏀䍐䐠䏠䍀䏠䌠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䎐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䍐䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 䎀 䏰䏠-
䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䏰䍐䐀䍐䏐䏠䐐䎀䐠䓀 䑰䌀䐐䐠䓀 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎐 䏰䏠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䐐䌀䏀䐰 䏰䎰䌀䐠䐰 (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䄐䒰䐐䐠䐀䏠䍐 䇰䐀䍐-
䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䉀䐰䐀䓀䍐). 䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 䐐䌠䏠䎀䏀 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䏀 䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䏠䏀 䇰䅀䇰 (䎠䌀䏐䌀䎰 IDMA: 
Internal Direct Memory Access; 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 IDMA 䐐䏀. “ADSP-2100 Family User’s Manual 
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(Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 11.3 “IDMA Port”, Analog Devices, Inc., Third Edition 
September 1995 䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com) 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䎰䓠䌐䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐䎐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀. 
䄐䎰䌀䌰䏠䍀䌀䐀䓰 䓐䐠䏠䏀䐰 䄠䌀䒀䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 䏀䏠䍠䍐䐠 䏠䌐䐀䌀䒐䌀䐠䓀䐐䓰 䎠 䎰䓠䌐䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀, 䏐䍐 䏰䐀䍐-
䐀䒰䌠䌀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䌀䏀䏠䌰䏠 DSP, 䑰䐠䏠 䎀䐐䎠䎰䓠䑰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䍀䏠䌐䏐䏠 䏰䐀䎀 䏰䏠䐐䐠䐀䏠䍐䏐䎀䎀 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䏠䌠, 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䑐 䌠 
䐀䍐䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䍐 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀. 䇀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䏰䐀䏠䏰䐰䐐䎠䏐䌀䓰 䐐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䏀䍐䍠䍀䐰 䐐䎀䌰-
䏐䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䏀 䎀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 䐐䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䏰䐀䎀䌐䎰䎀䍰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 10 䇀䌐/䐐. 䄠䍐䐐䓀 䏠䌐䏀䍐䏐 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䐐 
䑠䍐䏐䐠䐀䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 DSP 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䑰䍐䐀䍐䍰 䐐䌠䏠䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 IDMA. 䇰䐀䏠䐠䏠䎠䏠䎰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䎠䌀䏐䌀-
䎰䏠䏀 IDMA 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䌀䐠䐀䎀䌠䌀䍐䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀), 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䌐䐰䍀䍐䐠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䏀䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (䏰䐀䏠䑠䍐-
䍀䐰䐀䐰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐐䏀. “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 11.3.5 
“Boot Loading Through the IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-24, Analog Devices, Inc., Third Edition September 
1995). 䉀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 LBIOS 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䐰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀 䎀 䍀䎰䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐠䌀䎠䏠䎐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠-
䏐䏠䐐䐠䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䈐䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䐰䓠 䓰䑰䍐䎐-
䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP (䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 L_COMMAND, 䐐䏀. § 2.1.5.1.4 “䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐-
䏐䒰䍐 LBIOS”) 䍰䌀䏐䏠䐐䎀䐠䐐䓰 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀. 䅰䌀䐠䍐䏀 䎀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2, 䌠 䏠䐠䌠䍐䐠 䏐䌀 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐, 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䐐䌀䏀䏠䏀 
LBIOS, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䍐 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰. DSP 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䍐 䍀䌀䏐-
䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰 䎀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䎐 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀 AVR 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䎀䍰 䐐䌠䏠䎀䑐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀-
䐠䍐䎰䓀䏐䒰䑐 (䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐) 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 (SPORT0). 䇀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀 AVR, 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䓠䒐䎀䎐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 
䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䐠 DSP 䏰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 UART, 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䑠䍐䏰䓰䏀䎀 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䌀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠, 
䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䏠䌰䏠 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䓰, 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䎀, 䏰䐀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀-
䏀䏠䐐䐠䎀, 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䍐䎐 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䎰䎀䏐䎀䎀 TRIG 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 DRB-37M. 䈐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 
䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䍐 䐐 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䏠䎐 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐐䐀䍐䍀-
䐐䐠䌠䏠 䍀䐀䐰䌰䏠䌰䏠 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 (SPORT1). 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䏀䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀-
䏐䎀䓰䏀䎀 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 DSP 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰/䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 
䌠䌠䏠䍀䌀/䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory Space). 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰 䎀-
䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 10.6.4 
“ADSP-2181 I/O Memory Space”, 䐐䐠䐀. 10-32, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995.

3.2.2. 䈐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䍐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰
䈰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰, 䎠䌀䎠 䏰䐀䌀䌠䎀䎰䏠, 䏐䍐 䏰䏠䓰䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀䎀 䐐䌠䏠䎀䑐 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䑐 

䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰, 䐠.䎠. 䌠䐐䍐 䏐䌀䎀䌐䏠䎰䍐䍐 䑰䌀䐐䐠䏠 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䏀䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 
䐰䍠䍐 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䌀䏐䒰 䌠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䏀䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 L761.bio. 䇠䍀䏐䌀䎠䏠 䍐䐐䎰䎀 䍠䍐 䐰 䄠䌀䐐 
䌠䐐䍐-䐠䌀䎠䎀 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䎰䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䐐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䎀 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 
䍀䎰䓰 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䌀 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀), 䐠䏠 䍀䎰䓰 䓐䐠䏠-
䌰䏠 䏰䐀䎀䍀䍐䐠䐐䓰 䏠䐐䌠䏠䎀䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䒰䎐 䓰䍰䒰䎠 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䌀 䍀䎰䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䄠 䎠䌀䑰䍐-
䐐䐠䌠䍐 䍰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀 䐠䌀䎠䏠䏀 䓰䍰䒰䎠䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䎀䐐䑐䏠䍀-
䏐䒰䍐 䐠䍐䎠䐐䐠䒰 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀, 䑐䐀䌀䏐䓰䒐䎀䍐䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䌀䑐 DSP\L761\L761.DSP 䎀 
DSP\L761\*.H. 䋐䐠䎀 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䐠䍐䎠䐐䐠䒰 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏰䐀䏠䎠䏠䏀䏀䍐䏐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰.

䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䍀䎰䓰 DSP 䏰䏠䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠 䏠䐠 䄠䌀䐐 䏰䐀䎀-
䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䐰䐐䎀䎰䎀䎐:

1. 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌐䐰䍀䍐䐠 䎀䍰䐰䑰䎀䐠䓀 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䐰䓠 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䐰 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 ADSP-218x, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 
䏠䐐䌠䏠䎀䐠䓀 䍀䏠䌠䏠䎰䓀䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠䎐 䓰䍰䒰䎠 䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 (䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 䍀䎰䓰 DSP). 䄠䐐䓠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐-
䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏠䌐 䓐䐠䏠䏀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s 
Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Analog Devices, Inc., Third Edition, September 
1995 䎀䎰䎀 䌠 䐀䐰䐐䐐䎠䏠䏀 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀䍐 “䈀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰 䏰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䏀䎀䎠䐀䏠䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠-
䐀䌀䏀 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-2100”, 䏰䏠䍀 䐀䍐䍀䌀䎠䑠䎀䍐䎐 䄀.䅀.䄠䎀䎠䐠䏠䐀䏠䌠䌀, 䈐䌀䏐䎠䐠-䇰䍐䐠䍐䐀䌐䐰䐀䌰, 1997. 䇠䌐䌀 
䓐䐠䎀 䎀䍰䍀䌀䏐䎀䓰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䏠䌐䐀䍐䐐䐠䎀 䌠 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀". 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䒰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 DSP 䐐 
䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䏀䎀 䐠䍐䎠䐐䐠䌀䏀䎀 䏰䐀䎀䌠䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䌠 䍀䌠䐰䑐䐠䏠䏀䏐䏠䏀 䐐䏰䐀䌀䌠䏠䑰䏐䎀䎠䍐 “Digital Signal Processing 
Applications Using the ADSP-2100 Family”, Analog Devices, Inc., 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䐰 
䏠䑀䎀䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䐀䏠䐐䐐䎀䎐䐐䎠䎀䑐 䍀䎀䐐䐠䐀䎀䌐䓀䓠䐠䏠䐀䏠䌠 䎠䏠䏀䏰䌀䏐䎀䎀 Analog Devices, Inc. (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䑀䎀䐀-
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䏀䒰 Autex Ltd. 䎀䎰䎀 Argussoft Co.). 䇀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䎰䍐䍰䏐䏠䌰䏠 䌠 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䎠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䎐 䍀䏠䎠䐰䏀䍐䏐䐠䌀-
䑠䎀䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䎀䐠䓀 䐠䌀䎠䍠䍐 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com.

2. 䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䒰 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-218䑐 䏰䏠䍀䍀䍐䐀䍠䎀䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䏰䏠䎰䏐䒰䏀 䏐䌀䌐䏠䐀䏠䏀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䑐 䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠 
䏠䐠䎰䌀䍀䎠䎀. 䋐䐠䏠䐠 䏐䌀䌐䏠䐀 䌠䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠 䌠 䐐䍐䌐䓰 䏐䍐䐐䎠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀: 䏰䏠䐐䐠䐀䏠䎀䐠䍐䎰䓀 䐐䎀䐐䐠䍐䏀䒰 
(bld21.exe), 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 (asm21.exe), 䎰䎀䏐䎠䍐䐀 䎀䎰䎀 䐀䍐䍀䌀䎠䐠䏠䐀 䐐䌠䓰䍰䍐䎐 (ld21.exe) 䎀 䐠.䍀. 
䄠䐐䍐 䓐䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䏠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family 
Assembler Tools & Simulator Manual”, Analog Devices, Inc., Second Edition, November 1994, 
䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䐰 䏠䑀䎀䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䐀䏠䐐䐐䎀䎐䐐䎠䎀䑐 䍀䎀䐐䐠䐀䎀䌐䓀䓠䐠䏠䐀䏠䌠 䎠䏠䏀䏰䌀䏐䎀䎀 Analog 
Devices, Inc. (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䑀䎀䐀䏀䒰 Autex Ltd. 䎀䎰䎀 Argussoft Co.). 䈐䌀䏀 䏰䌀䎠䍐䐠 䐀䌀䍰䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䏠-
䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-21xx, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐 䌠䐐䍐 䌠䒰䒀䍐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐-
䏐䒰䍐 䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䌀 䏠䐠䎰䌀䍀䎠䎀 (䎠䐀䏠䏀䍐 bld21.exe), 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䏠䌐䐀䍐䐐䐠䎀 䌠 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀". 䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠-
䌠䍐 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䏐䏠䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏐䐰䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 L761.ACH.

3. 䆀䐠䌀䎠, 䍐䐐䎰䎀 䐰 䄠䌀䐐 䏐䍐 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䎰䏠 䏰䐀䏠䌐䎰䍐䏀 䐐 䏰䍐䐀䌠䒰䏀䎀 䍀䌠䐰䏀䓰 䓐䐠䌀䏰䌀䏀䎀, 䐠䏠 䐠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䐐䐠䐰-
䏰䌀䐠䓀 䎠 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓠 䄠䌀䒀䍐䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰. 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏐䌀䍀䏠 䐐䏠䍰䍀䌀䐠䓀 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䑀䌀䎐䎰䒰 䐐 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䏀 䎠䏠䍀䌀䏀䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䏐䌀 䓰䍰䒰䎠䍐 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 DSP. 
䅰䌀䐠䍐䏀 䓐䐠䎀 䑀䌀䎐䎰䒰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䐠䐠䐀䌀䏐䐐䎰䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 (asm21.exe) 䎀 䐐䎠䏠䏀䏰䏠䏐䏠䌠䌀䐠䓀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 
䐀䍐䍀䌀䎠䐠䏠䐀䌀 䐐䌠䓰䍰䍐䎐 (ld21.exe), 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䐰䓰, 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䐠䎀䏰䌀 
.EXE, 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䑀䌀䎐䎰 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 (memory image file). !!! 䇐䍐 䏰䐰䐠䌀䐠䓀 䓐䐠䏠䐠 
䑀䌀䎐䎰 䐐 䏠䌐䒰䑰䏐䏠䎐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䏠䎐 DOS 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 䐠䎀䏰䌀 .EXE!!! 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䐐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䏠-
䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 “ADSP-2100 Family Assembler 
Tools & Simulator Manual”, Appendix B “File Format”, B.2 “Memory Image File (.EXE)”, Ana-
log Devices, Inc., Second Edition, November 1994. 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䌠 䓐䐠䏠䏀 䑀䌀䎐䎰䍐 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䐠䐐䓰 䌠䐐䍐 䎠䏠䍀䒰 
䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐐 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀䎀 䎀䑐 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䎀䏐䎀䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䄠䌀䒀䎀䑐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎀䑐 䏐䌀䑐䏠-
䍠䍀䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䅰䏐䌀䓰 䌠䐐䓠 䓐䐠䐰 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏐䐰䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䍐䍐 䌠 
䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 䏰䏠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀. 䅀䎰䓰 䐰䏰䐀䏠䒐䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䏐䒰䎐 
䑀䌀䎐䎰 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 .EXE 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䒰
DSP\L761\BIN3PCI.EXE 䌠 䑀䌀䎐䎰 .BIO (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 E).

䄠䏠䏠䌐䒐䍐-䐠䏠, 䌠䐐䓠 䓐䐠䐰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䐐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䓰 䑀䌀䎐䎰䌀 .BIO 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䎰䍐䍀䎀䐠䓀 䏰䏠 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀-
䏐䎀䓠 䑀䌀䎐䎰䐰 DSP\L761\L761.BAT. 䈐䏠䍰䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䑀䌀䎐䎰 䐐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 
.BIO 䍰䌀䐠䍐䏀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 
LOAD_LBIOS_PLX() (§ 2.1.5.2.2 “䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 LBIOS”).

3.2.3. 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 DSP
䇰䍐䐀䍐䍀 䏐䌀䑰䌀䎰䏠䏀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍐䍐 “䏠䍠䎀䌠䎀䐠䓀”, 䐠.䍐. 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 DSP 䎰䎀䌐䏠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐-

䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 L761.bio, 䎰䎀䌐䏠 䄠䌀䒀䐰 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䐰䓠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀-
䏀䐰. 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䐠䌀䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏰䎰䌀䐠䌀 䌐䐰䍀䍐䐠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䏐䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䏀䎀 
䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䎀䎰䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 (䍐䐐䎰䎀 䐐䏠䍰䍀䌀䍀䎀䐠䍐) 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䑀䌀䎐䎰䌀 L761.bio, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐 䌠䐐䍐 
䎠䏠䍀䒰 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰, 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 E. 䆠䏠䍀䒰 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䎀䍰 䓐䐠䏠䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䎀䐠䓀 䏰䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀 
䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䐠䌀䎠䍠䍐 䎠䌀䎠 䍀䌀䏐䏐䒰䍐, 䎀䏐䎀䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀, 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 
䎀 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䐠䓀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䏐䌀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐. 䄠䐐䍐 䓐䐠䏠 䎀 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 DSP.

䈐䌀䏀䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䌀 䏐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠䏠 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 
䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䌀 䎀 䑐䏠䐀䏠䒀䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䌀 䌠 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, 
ADSP-2181)”, § 11.3.5 “Boot Loading Through the IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-24, Analog Devices, Inc., 
Third Edition September 1995. 䇠䏐䌀 䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䍐䐠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䒰䑐 䒀䌀䌰䏠䌠:

− 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䍐䍀䎀䐠䍐 䐐䌐䐀䏠䐐 (RESET) DSP 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 
PLATA_RESET_PLX() (䐐䏀.§ 2.1.5.2.6 “䈐䌐䐀䏠䐐 DSP 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐”);
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− 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䒰䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䏰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䎠䐀䏠䏀䍐 䓰䑰䍐䎐-
䎠䎀 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 PM(0䑐0000), 䍀䎰䓰 䑰䍐䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀䎀  䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䏀䎀 
PUT_DM_ARRAY_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.3.7 “䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP”), 
PUT_PM_WORD_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.3.8 “䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP”) 䎀 
䐠.䍀.

− 䍰䌀䏰䎀䒀䎀䐠䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0x0000) 䍀䎰䓰 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䄠䌀䒀䍐䎐 䐰䏰䐀䌀䌠-
䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䍐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䏐䌀䑰䏐䍐䐠䐐䓰 䐐 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䎐䐐䓰 䌠 
PM(0x0000)).
䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䌐䍐䍀䎀䐠䓀䐐䓰, 䑰䐠䏠 䄠䒰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䎰䎀 䌠䐐䓠 䏐䐰䍠䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 

䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 䍀䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0x0000).
䄠 䏠䌐䒐䍐䏀-䐠䏠 䄠䈐䅐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䏰䏠䎠䏠䎐䏐䏠 䏰䐀䎀䐐䐠䐰䏰䌀䐠䓀 䎠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓠 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠-

䑠䎀䎐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䎀䎰䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀.

3.2.4. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 PFx 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀
䇀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 ADSP-2184/2185/2186 䎀䏀䍐䓠䐠 䌠䏠䐐䍐䏀䓀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䑐 

䏐䍐䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䑐 䌠䒰䌠䏠䍀䏠䌠, 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠, 䏠䌐䏠䍰䏐䌀䑰䌀䍐䏀䒰䑐 䏠䌐䒰䑰䏐䏠 PF0÷PF7. 䅀䌀䏐-
䏐䒰䍐 䑀䎰䌀䌰䎀 䏀䏠䌰䐰䐠 䌐䒰䐠䓀 䎀䏐䍀䎀䌠䎀䍀䐰䌀䎰䓀䏐䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰 䎠䌀䎠 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀, 䐠䌀䎠 䎀 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀. 䇐䌀 䐰䎠䌀䍰䌀䏐-
䏐䒰䑐 䐠䎀䏰䌀䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 䌠䒰䌠䏠䍀䒰 䓐䐠䎀䑐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䓠䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䎀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䏀䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䏀䎀. 䈠䌀䎠 
䑀䎰䌀䌰 PF6 䐐䏠䌠䏀䍐䒐䍐䏐 䐐 䌠䑐䏠䍀䏠䏀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQL1, 䌀 䑀䎰䌀䌰 PF7 - 䐐 IRQ2 䎀 䐠.䍀. (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 
䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䏀 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀 䓐䐠䎀䑐 DSP 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com). 䈠.䏠. 䑀䎰䌀䌰䎀 PFx 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 
䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀-䌠䒰䑐䏠䍀 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䐠.䍐. 䑀䎰䌀䌰䎀 PF0÷PF2, PF6, PF7 䎠䌀䎠 䌠䑐䏠䍀-
䏐䒰䍐, 䌀 䑀䎰䌀䌰䎀 PF3, PF4 䎀 PF5 䎠䌀䎠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䍐. 䇰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠-
䒐䓀䓠 䍀䌠䐰䑐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠 DSP:
[䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 Programmable Flag & Composite Select Control, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 DM(0x3FE6) 䌠 䏰䌀-

䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䏐䌀䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐䏀 䑀䎰䌀䌰䌀
− 1 – 䌠䒰䑐䏠䍀,
− 0 – 䌠䑐䏠䍀;

[䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 Programmable Flag Data, 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䏐䒰䎐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 DM(0x3FE5), 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䍰䌀-
䏰䎀䐐䎀 䎀 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䎐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠.
䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䏐䎀䍠䍐 䎀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 “ADSP-2100 Family User’s 

Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 9.5 “Flag Pins”, 䐐䐠䐀. 9-15, Analog Devices, Inc., Third 
Edition, September 1995.

Programmable Flag & Composite Select Control (DM(0x3FE6))

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0

Programmable Flag Data (DM(0x3FE5))

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0

䈠䎀䏰 PFx 䑀䎰䌀䌰䌀
1 → 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐
0 → 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䎐

PFx Data
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䈐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䍀䎰䓰 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 PFx 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䎰䍐-
䍀䐰䓠䒐䎀䎐 䎠䏠䍀:

const Prog_Flag_Comp_Sel_Ctrl = 0x3FE6;
. . . . .

{䐐䍀䍐䎰䌀䍐䏀 䑀䎰䌀䌰䎀 PFx: PF0÷PF2, PF6, PF7 - 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐, 䏠䐐䐠䌀䎰䓀䏐䒰䍐 - 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䍐}
AR=0x38;
DM(Prog_Flag_Comp_Sel_Ctrl)=AR;

3.2.5. 䇀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀 AVR
䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 L-761 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀 AVR AT93S2313, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐䐐䓰 䏐䌀 䌰䌀䎰䓀䌠䌀䏐䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䐀䌀䍰䌠䓰䍰䌀䏐-

䏐䏠䎐 䐐 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䍐 (䐐䏀. § 3.2.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䏐䌀䓰 䐐䑐䍐䏀䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-761”), 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䎀 䐐 
䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䍐䎐, 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䍐䏀䏠䎐 䏠䐠 DSP, 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䐀䍐䍠䎀䏀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䎀 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䍀䎀䌀䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䄀䉠䇰, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 
䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䑠䍐䏰䓰䏀䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䌀 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䏠䌰䏠 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䓰 (PGA). 䇰䏠䎰䏐䏠䍐 䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐-
䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䏐䌀 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.atmel.com. 䅀䌠䌀 䏰䏠䐀䐠䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏀䎀䎠-
䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀 䐐䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀:

䇰䏠䐀䐠 B

䄠䒰䌠䏠䍀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

PB0 MA0 – 0䏠䎐 䌐䎀䐠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

PB1 MA1 – 1䒰䎐 䌐䎀䐠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

PB2 MA2 – 2䏠䎐 䌐䎀䐠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

PB3 MA3 – 3䎀䎐 䌐䎀䐠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

PB4 MA4 – 䍰䌀䍰䍐䏀䎰䍐䏐䎀䍐 䌠䑐䏠䍀䌀 䏰䐀䏠-
䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䏠䌰䏠 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䓰/ 4䒰䎐

䌐䎀䐠 䏐䏠䏀䍐䐀䌀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀

PB5 MA5 – 16 䍀䎀䑀./32 䏠䌐䒐. 䐀䍐䍠䎀䏀 
䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䌠

PB6 GS0 – 0䏠䎐 䌐䎀䐠 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䌀 䐰䐐䎀-
䎰䍐䏐䎀䓰

PB7 GS1 – 1䒰䎐 䌐䎀䐠 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䌀 
䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰

䐐䏀䒰䐐䎰 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䎐 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 § 2.1.2.2.3 “䆰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 
䄀䉠䇰”.

䇰䏠䐀䐠 D

䄠䒰䌠䏠䍀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

PD0 䄠䑐䏠䍀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 UART

PD1 䇐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰

PD2 䇰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 INT0 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 
䍀䎰䓰 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 
䄀䉠䇰 (䏠䐠䐀䎀䑠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐 
_ 䍀䎰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 
200 䏐䐐)
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䍀䎰䓰 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 
䄀䉠䇰 (䏠䐠䐀䎀䑠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐 
_ 䍀䎰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 
200 䏐䐐)

PD3 䇰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 INT1 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏠䐠 
DSP (䑀䎰䌀䌰 PF3)

PD4 -CONV – 䍰䌀䏰䐰䐐䎠 䄀䉠䇰

PD5 䇐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰

PD6 -FRAME 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏰䍐䐀䍐-
䍀䌀䑰䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀䍰 䄀䉠䇰 䌠 DSP

䄠 䇰䇰䅰䈰 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀 䏐䌀 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀" 䍰䌀䒀䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀, 䎠䏠䐠䏠-
䐀䌀䓰 䑰䍐䐀䍐䍰 䌠䒰䒀䍐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䍐 䏰䏠䐀䐠䒰 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䄀䉠䇰, 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䏠䏀 䎀 PGA. 䇠䐐䏐䏠䌠䏐䒰䍐 
䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䓐䐠䏠䌰䏠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 AVR 䏰䏠䎰䐰䑰䌀䍐䐠 䏰䏠 UART (1 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䒰䎐 䌐䎀䐠, 9 䌐䎀䐠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 2 䐐䐠䏠䏰䏠䌠䒰䑐 
䌐䎀䐠䌀; 䐐䎠䏠䐀䏠䐐䐠䓀 625 䎠䄰䑠) 䎀䍰 DSP, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䒐䎀䎐 䍀䎰䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䏠䐀䐠 SPORT0. 
䇰䏠䐐䒰䎰䎠䎀 䏰䏠 UART 䌐䒰䌠䌀䍐䐠 䍀䌠䐰䑐 䐠䎀䏰䏠䌠: 䌀䍀䐀䍐䐐 䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐. 䈠䌀䎠 䏰䐀䎀 䏰䏠䐐䒰䎰䎠䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䏐䏠䌰䏠 䐠䎀䏰䌀 9䒰䎐 䌐䎀䐠 
䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌐䒰䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䌠 ‘1’, 䎀䏐䌀䑰䍐 䌠 ‘0’. 䈀䌀䌐䏠䐠䌀 䐐 AVR 䏰䏠 UART  䏰䐀䍐䍀䏰䏠-
䎰䌀䌰䌀䍐䐠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 䒀䌀䌰䏠䌠:

− 䐐䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䌠 AVR 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䐠䓀 䌀䍀䐀䍐䐐, 䐠.䍐. 䏐䏠䏀䍐䐀 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀;
− 䐠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䏰䏠䐐䒰䎰䎠䎀 䐐䌀䏀䎀䑐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䌐䐰䍀䐰䐠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐀䌀䐐䏰䏠-

䎰䌀䌰䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䌀䑐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䐰䍠䍐 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䌀.
䇰䐀䎀 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䎀 䏰䏠䐐䒰䎰䎠䎀 䎰䓠䌐䏠䌰䏠 䐠䎀䏰䌀 AVR 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䍐䐠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䐐䌠䏠䍐䎐 䏠䐐䏐䏠䌠䏐䏠䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰, 

䑀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䏠䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䄀䉠䇰. 䇰䏠䐐䎰䍐 䐠䏠䌰䏠, 䎠䌀䎠 䌠䐐䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䒰䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 (䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰) 䏰䐀䎀-
䏐䓰䐠䒰, 䏠䐐䏐䏠䌠䏐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 AVR, 䌀 ,䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䎀 䄀䉠䇰, 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䏐䏠䌠䏠 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䐠䓀 䌠 䏠䌐䒰䑰-
䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䐐䌐䏠䐀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䅀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䏐䌀䍀䏠 䌠䒰䍰䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 INT1, 䐐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䌠 䎠䏠䐀䏠䐠䎠䎀䎐 䏠䐠-
䐀䎀䑠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐 (_䏀䍐䏐䍐䍐 1 䏀䎠䐐) 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀䍐 䑀䎰䌀䌰䌀 PF3 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䇀䏠䍠䏐䏠 
䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䎀 䏰䏠䎰䏐䒰䎐 䐐䌐䐀䏠䐐 (RESET) 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䌠䐐䍐 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䐀䏠-
䌰䐀䌀䏀䏀䍐 AVR 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䏰䏠 䐰䏀䏠䎰䑰䌀䏐䎀䓠. 䅀䍐䎰䌀䍐䐠䐐䓰 䓐䐠䏠 䐠䌀䎠䍠䍐 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䎰䌀䌰䌀 PF3, 䏐䏠 䑀䏠䐀-
䏀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䎐 䏠䐠䐀䎀䑠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐 (_) 䏐䌀 䍐䌰䏠 䌠䒰䌠䏠䍀䍐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䎀䏀䍐䐠䓀 䍀䎰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐
10 䏀䎠䐐. 䈐䌀䏀䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䌀 䐐䌐䐀䏠䐐䌀 AVR 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䍀䎰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䌀䓰 (䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 0.2 䐐) 䎀 䏐䍐 䐀䍐䎠䏠䏀䍐䏐䍀䐰䍐䐠䐐䓰 
䏐䎀䑰䍐䌰䏠 䏰䏠䐐䒰䎰䌀䐠䓀 䌠 AVR, 䏰䏠䎠䌀 䏠䏐䌀 䏐䍐 䍰䌀䌠䍐䐀䒀䎀䐠䐐䓰.

䄠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏀䎀䎠䐀䏠䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䌀 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䒰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐, 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䑐 䍰䌀䍀䌀䓠䐠 
䌠䐐䍐 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏐䒰䍐 䐀䍐䍠䎀䏀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰, 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䌀 䎀 PGA:

䄀䍀䐀䍐䐐 (Hex) 䇠䌐䏠䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

0x5 adsynchro 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䍀䎰䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀

0䑐6 rate_low 䏀䎰䌀䍀䒀䎀䎐 䌐䌀䎐䐠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䎀 䐐䏠-
䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䌰䏠 t䏀䎠䍰=Inter_Kadr_Delay (䐐䌀䏀䏠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 
䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䎀 䍰䌀䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䍐䍀䎀䏐䎀䑠䌀䑐 0.1 䏀䎠䐐)

0䑐7 rate_high 䐐䐠䌀䐀䒀䎀䎐 䌐䌀䎐䐠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䎀 䐐䏠䏠䐠-
䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䌰䏠 t䏀䎠䍰=Inter_Kadr_Delay (䐐䌀䏀䏠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 
䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䎀 䍰䌀䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䍐䍀䎀䏐䎀䑠䌀䑐 0.1 䏀䎠䐐)

0䑐8 kadr_low 䏀䎰䌀䍀䒀䎀䎐 䌐䌀䎐䐠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䎀䏐䐠䍐䐀䌠䌀䎰䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䐐䏠䏠䐠-
䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䌰䏠 t䄀䉠䇰=1/ADC_Rate (䐐䌀䏀䏠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎀䏐䐠䍐䐀-
䌠䌀䎰䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䍰䌀䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䍐䍀䎀䏐䎀䑠䌀䑐 0.1 䏀䎠䐐)
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䌠䌀䎰䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䍰䌀䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䍐䍀䎀䏐䎀䑠䌀䑐 0.1 䏀䎠䐐)

0䑐9 kadr_high 䐐䐠䌀䐀䒀䎀䎐 䌐䌀䎐䐠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䎀䏐䐠䍐䐀䌠䌀䎰䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䐐䏠䏠䐠-
䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䌰䏠 t䄀䉠䇰=1/ADC_Rate (䐐䌀䏀䏠 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎀䏐䐠䍐䐀-
䌠䌀䎰䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䍰䌀䍀䌀䍐䐠䐐䓰 䌠 䍐䍀䎀䏐䎀䑠䌀䑐 0.1 䏀䎠䐐)

0䑐䄀 topaddr 䄀䍀䐀䍐䐐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䐐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏐䎀䏀 䌐䌀䎐䐠䏠䏀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䒰 + 1, 䐠.䍐. 
topaddr=0x60+Control_Table_Length

0䑐䄠 mode 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䒰䍐 䌠 ‘1’ 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䌐䎀䐠䒰 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䌀 
䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䓠䐠 䐀䍐䍠䎀䏀䒰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰:
ü 5䒰䎐 䌐䎀䐠 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䐀䍐䍠䎀䏀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐-

䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰 䏰䏠 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䍐 0䑐5 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䏀䐰 䎠䌀䏐䌀䎰䐰;
ü 6䒰䎐 䌐䎀䐠 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䐀䍐䍠䎀䏀 䍠䍀䐰䒐䍐䎐 䏰䏠-䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀;
ü 7䒰䎐 䌐䎀䐠 䍰䌀䍀䌀䍐䐠 䐀䍐䍠䎀䏀 䍠䍀䐰䒐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䄀䉠䇰.

0䑐60÷0䑐䈐0 control_table 96 䌐䌀䎐䐠䏠䌠䌀䓰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䌀䓰 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䌀 , 䎠䌀䍠䍀䒰䎐 䓐䎰䍐䏀䍐䏐䐠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䎐 䐐䏠-
䍀䍐䐀䍠䎀䐠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䍀䎰䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䏠䐀䐠䏠䏀 䄠 
(䑀䌀䎠䐠䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䓐䐠䏠 Control_Table, 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䏐䏐䌀䓰 䌠 AVR)

䈐䏀䒰䐐䎰 t䄀䉠䇰, ADC_Rate, t䏀䎠䍰, Inter_Kadr_Delay, Control_Table 䎀 Control_Table_Length 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 
䏠䏰䎀䐐䌀䏐, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 § 2.1.2.4. “䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䎠䌀䍀䐀䌀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠”.

䇰䐀䎀 䏐䌀䑰䌀䎰䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 AVR 䏰䍐䐀䌠䒰䏀 䍀䍐䎰䏠䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䍐䐐䐠䎀 䍐䌰䏠 䐐䌐䐀䏠䐐. 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䍰䌀-
䌠䍐䐀䒀䍐䏐䎀䓰 䐐䍐䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 AVR 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䐰 䎀 䌀䍀䐀䍐䐐 䍐䍐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏐䍐䌰䏠 
䌐䌀䎐䐠䌀. 䇰䐀䎀 䍠䍐䎰䌀䏐䎀䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䍀䌀䐠䓀 䐠䌀䎠䍠䍐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䎀 䏀䍐䍠䎠䌀䍀䐀䏠䌠䐰䓠 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䐰 (䓐䐠䎀 䍀䌠䌀 
䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䌀 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䓠䐠䐐䓰 䌠 䍐䍀䎀䏐䎀䑠䌀䑐 0.1 䏀䎠䐐.). 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏐䌀䍀䏠 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䐠䓀, 䏰䐀䎀䏠䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䐰䓠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀䓠 
䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠, 䏠䐐䏐䏠䌠䏐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 AVR 䌠 䏠䌐䒰䑰䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䐐䌐䏠䐀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰, 䐐䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䌠 䍀䎰䓰 
䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 INT1. 䄠䐐䍐! 䇠䐐䐠䌀䍐䐠䐐䓰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍠䍀䌀䐠䓀 䎠䏠䌰䍀䌀 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䏐䍐䐠 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䏰䏠-
䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䏀 䌠䎀䍀䍐 (䎀䑐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䏰䐀䎀䏐䎀䏀䌀䐠䓀 DSP 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT0). 
䇰䍐䐀䌠䒰䏀 䏰䏠䐐䐠䐰䏰䓰䐠 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䍐䐀䌠䒰䏀 䓐䎰䍐䏀䍐䏐䐠䏠䏀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐-
䎰䎀䑠䒰, 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䏀 - 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䌠䐠䏠䐀䒰䏀 䓐䎰䍐䏀䍐䏐䐠䏠䏀 䎀 䐠.䍀. 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䎀 䏰䏠䌠䐠䏠䐀䓰䓰䐐䓀.

䄠 䐀䍐䍠䎀䏀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䌠䌠䏠䍀䌀 䐐 䄀䉠䇰 䏠䐐䏐䏠䌠䏐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 AVR 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䍐䐀䍐䌠䍐䐐䐠䎀, 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䌠 䌠 
䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 0䑐䄠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䍐䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐. 䇰䐀䎀 䍠䍀䐰䒐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䄀䉠䇰, 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 
䏐䍐䌰䏠 䏐䌀䑰䏐䐰䐠 䏰䏠䐐䐠䐰䏰䌀䐠䓀 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 INT0 䐐 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀. 䄠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐 䏰䏠-
䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䎠䌀䍀䐀䌀 䐐 䄀䉠䇰 䏰䏠䐐䐠䐰䏰䓰䐠 䏠䏰䓰䐠䓀 䍠䍐 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䌀 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 INT0. 䇰䍐䐀䍐䍀 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䏠䏀 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏰䐀䍐䍠䍀䍐 
䏰䐀䏠䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 0䑐5 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 (䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎠䌀䏐䌀䎰). 䇰䏠䐐䎰䍐 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀䌀 
䌠 䓐䐠䏠䐠 䐀䍐䍠䎀䏀 䐐 䄀䉠䇰 䏐䌀䑰䏐䐰䐠 䏰䏠䐐䐠䐰䏰䌀䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䐐 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎠䌀䏐䌀䎰䌀. 䋐䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐠䍐-
䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䌀䏐䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀 䏰䐀䍐䍀䏀䍐䐠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䎠䌀䎠䎀䑐-䐠䏠 䍰䌀䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䄠䌀䏀䎀 䎠䐀䎀䐠䍐䐀䎀䍐䌠 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀-
䍰䌀䑠䎀䎀. 䇰䏠䐐䎰䍐 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐰䐐䎰䏠䌠䎀䎐 䐠䌀䎠䎀䑐 䎠䐀䎀䐠䍐䐀䎀䍐䌠 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䐠䓀 䏠䐐䏐䏠䌠䏐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 AVR 䌠 
䏠䌐䒰䑰䏐䏠䏀 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䌐䏠䐀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䐐䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䌠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 INT1.

䅀䎰䓰 䌠䒰䑐䏠䍀䌀 䎀䍰 䐀䍐䍠䎀䏀䌀 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏐䍐 䍀䏠䍠䍀䌀䌠䒀䎀䐐䓀 䏀䏠䏀䍐䏐䐠䌀 䍐䌰䏠 䏐䌀䐐䐠䐰䏰䎰䍐䏐䎀䓰, 䄠䒰 䍀䏠䎰䍠䏐䒰 
䏰䐀䏠䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䍐 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 0䑐䄠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䐀䌀䌠䏐䏠䍐 0䑐0, 䐐 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䏀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐䏀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀-
䏐䎀䓰 INT1.

3.2.6. 䇰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䌀 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䎀䍰 DSP 䌠 AVR 
䇰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䐰 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䌠 AVR 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀-

䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT0. 䅀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍐䌰䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䌀 䎀䏀䍐䏐-
䏐䏠:
ü 䍀䎰䎀䏐䌀 䐐䎰䏠䌠䌀 (word length) – 12 䌐䎀䐠;
ü 䐠䌀䎠䐠䏠䌠䒰䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䒰 (serial clocks) –䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䎀䍐 䐐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 614.4 䎠䄰䑠;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀;
ü 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀;
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ü 䌀䎰䓀䐠䍐䐀䏐䌀䐠䎀䌠䏐䌀䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䌀䎠䐠䎀䌠䍐䏐 䏰䏠 䏐䎀䍰䎠䏠䏀䐰 䐰䐀䏠䌠䏐䓠.

䇠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 “ADSP-
2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 5 “Serial Ports”, 䐐䐠䐀. 5-1, 
Analog Devices, Inc., Third Edition, September 1995.

䅀䎰䓰 䏰䏠䐐䒰䎰䎠䎀 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䌀 䌠 AVR 䍐䌰䏠 䏐䌀䍀䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䐠䓀, 䐐 䐰䑰䍐䐠䏠䏀 
䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏐䌀䎰䎀䑰䎀䓰 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䐠䌀䐀䐠䏠䌠䏠䌰䏠 䎀 䍀䌠䐰䑐 䐐䐠䏠䏰䏠䌠䒰䑐 䌐䎀䐠䏠䌠. 䇰䏠䐐䎰䍐 䑰䍐䌰䏠 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐-
䏐䎀䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䌠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 TX0 䎀 䏰䏠䐀䐠 SPORT0 䐐䌀䏀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠 䓐䐠䐰 䏰䏠䐐䒰䎰䎠䐰.

䇰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䏰䏠䍀䌰䏠䐠䏠䌠䎠䎀 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT0 䍀䎰䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䏠䌠 䌠 AVR:
{ 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏠䐠䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䐰䍐䏀 SPORT0 䏐䌀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䐰 }
{ SPORT0 - disable, SPORT1 - enable, SPORT1 - serial port }

AR = 0x0䈐00; { 0000 1100 0000 0000 }
DM(Sys_Ctrl_Reg)=AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ Serial Clock Divide Modulus }
AR = 23; { SCLK0 - internal }
DM(Sport0_Sclkdiv) = AR; { 0x3FF5 - Serial Clock Divide Modulus }

{ Receive Frame Sync Divide Modulus }
AR = 1000; { may be any number: receive frame is external }
DM(Sport0_Rfsdiv) = AR; {0x3FF4-Receive Frame Sync Divide Modulus}

{ Control word for SPORT0: SCLK0 - internal }
{ low level, alternate external receive frame on each word(12 bit) - not used }
{ low level, alternate internal transmit frame on each word(12 bit) }

AR = 0x7ECB; { 0111 1110 1100 1011 }
DM(Sport0_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF6 - SPORT0 Control Register }

{ SPORT0 enable, SPORT1 enable, SPORT1 - serial port }
AR = 0x1C00; { 0001 1100 0000 0000 }
DM(Sys_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ 䄠䐐䍐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏐䐰䍠䏐䏠 䏰䏠䍀䌰䏠䐠䏠䌠䎀䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䍀䎰䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䎀䑐 䌠 䑀䏠䐀䏀䌀䐠䍐 UART}
{ 䎀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䎀䑐 䌠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 TX0. 䋐䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䏰䏠䐀䐠䏠䏀 SPORT0 }
{ 䌐䐰䍀䐰䐠 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䏐䒰 䌠 AVR 䐐䌀䏀䏠䐐䐠䏠䓰䐠䍐䎰䓀䏐䏠 }

3.2.7. 䄀䉠䇰
䇰䐀䎀䍐䏀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䏰䏠䐐䐠䐰䏰䌀䓠䒐䎀䑐 䌠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䏀 䌠䎀䍀䍐 䐐 䄀䉠䇰 AD7894 (䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 

䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com), 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠 
䐐䌠䏠䍐䌰䏠 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT0. 䅀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍐䌰䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 
䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:
ü 䍀䎰䎀䏐䌀 䐐䎰䏠䌠䌀 (word length) – 14 䌐䎀䐠;
ü 䐠䌀䎠䐠䏠䌠䒰䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䒰 (serial clocks) – 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䍐 䐐 䏰䍐䐀䎀䏠䍀䏠䏀 0.1 䏀䎠䐐;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀;
ü 䌠䏐䍐䒀䏐䓰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀;
ü 䏐䏠䐀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䌀䎠䐠䎀䌠䍐䏐 䏰䏠 䏐䎀䍰䎠䏠䏀䐰 䐰䐀䏠䌠䏐䓠.

䇠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 “ADSP-
2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 5 “Serial Ports”, 䐐䐠䐀. 5-1, 
Analog Devices, Inc., Third Edition, September 1995.

䇰䏠䐐䎰䍐 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䑠䍐䎰䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀, 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䏠䐀䐠, 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䎐, 䎠䌀䎠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏠 䌠䒰-
䒀䍐, 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䐠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 SPORT0 Receive. 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䌠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䍐 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 RX0 
䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䐐 䄀䉠䇰. 䄠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 L761.bio 䏰䐀䎀䍐䏀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠䐀䐠䏠䏀 SPORT0 
䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䌠 䐀䍐䍠䎀䏀䍐 䌀䌠䐠䏠䌐䐰䑀䍐䐀䎀䍰䌀䑠䎀䎀 (AutoBuffering). 䅀䍐䐠䌀䎰䎀 䌀䌠䐠䏠䌐䐰䑀䍐䐀䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䒰



䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䐀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀. Rev. J 83

䌠“ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 5.11 “AutoBuffering”, 
䐐䐠䐀. 5-26, Analog Devices, Inc., Third Edition, September 1995.

䇰䏠䏰䐀䏠䌐䐰䍐䏀 䏰䐀䏠䎀䎰䎰䓠䐐䐠䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䏠䏀:
{ 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏠䐠䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䐰䍐䏀 SPORT0 䏐䌀 䏰䐀䎀䍐䏀 }
{ SPORT0 - disable, SPORT1 - disable, SPORT1 - serial port }

AR=0x0400;
DM(Sys_Ctrl_Reg)=AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ * Set SPORT0 for receive of ADC samples * }
{ * SCLK0 and Receive Frame - external, word = 14 bits * }
{ Serial Clock Divide Modulus }

AR = 9; { may be any: SCLK0 - external }
DM(Sport0_Sclkdiv) = AR; { 0x3FF5 - Serial Clock Divide Modulus }

{ Receive Frame Sync Divide Modulus }
AR = 1000; { may be any number: receive frame is external }
DM(Sport0_Rfsdiv) = AR; {0x3FF4-Receive Frame Sync Divide Modulus}

{ Control word for SPORT0: SCLK0 - external }
{ low level, normal external receive frame on each word(14 bit) }
{ low level, alternate internal transmit frame on each word(14 bit) - not used }

AR = 0x2EDD; { 0010 1110 1101 1101 }
DM(Sport0_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF6 - SPORT0 Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ SPORT0 - enable, SPORT1 - enable, SPORT1 - serial port }

AR = 0x1C00; { 0001 1100 0000 0000 }
DM(Sys_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ 䄠䐐䍐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䍠䍀䌀䐠䓀 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 SPORT0 Receive }
{ 䎀 䏰䐀䎀 䍐䌰䏠 䏰䏠䓰䌠䎰䍐䏐䎀䎀 䌠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䍐 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 RX0 䌐䐰䍀䍐䐠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠 䐐 䄀䉠䇰 }

3.2.8. 䉠䄀䇰
䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䏠䎐 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰 AD7249 (䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 

䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com), 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䏠 䄠䌀䒀䍐䏀䐰 䍠䍐-
䎰䌀䏐䎀䓠, 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT1. 䅀䎰䓰 
䓐䐠䏠䌰䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍐䌰䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:
ü 䍀䎰䎀䏐䌀 䐐䎰䏠䌠䌀 (word length) – 16 䌐䎀䐠;
ü 䐠䌀䎠䐠䏠䌠䒰䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䒰 (serial clocks) – 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䎀䍐 䐐 䏰䍐䐀䎀䏠䍀䏠䏀 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 0.4 䏀䎠䐐;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀;
ü 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀;
ü 䌀䎰䓀䐠䍐䐀䏐䌀䐠䎀䌠䏐䌀䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䌀䎠䐠䎀䌠䍐䏐 䏰䏠 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䏀䐰 䐰䐀䏠䌠䏐䓠;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀;
ü 䌠䏐䍐䒀䏐䓰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀;
ü 䌀䎰䓀䐠䍐䐀䏐䌀䐠䎀䌠䏐䌀䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䌀䎠䐠䎀䌠䍐䏐 䏰䏠 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䏀䐰 䐰䐀䏠䌠䏐䓠.

䄠䒰䌠䏠䍀䒰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䍀䎰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 (䌠䒰䌠䏠䍀䒰 
RFS1 䎀 TFS1 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠) 䏠䌐䒠䍐䍀䎀䏐䍐䏐䒰, 䐠.䍐. 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䒰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐-
䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䓰䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀䏀䎀 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀. 䉰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌰䍐-
䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䏐䌀 䌠䒰䌠䏠䍀䍐 RFS1 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䍰䏀䍐䏐䓰䐠䓀 䌠 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䒀䎀䐀䏠䎠䎀䑐 䏰䐀䍐䍀䍐䎰䌀䑐, 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠-
䎰䎀䌠䌀䓰 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰. 䇠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀-
䏐䎀䓰 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-
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2171, ADSP-2181)”, Chapter 5 “Serial Ports”, 䐐䐠䐀. 5-1, Analog Devices, Inc., Third Edition, September 
1995

䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䌠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䐰 䉠䄀䇰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐:

䇐䏠䏀䍐䐀 䌐䎀䐠䌀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

0÷11 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䎐 䎠䏠䍀 䉠䄀䇰

12
䄠䒰䌐䎀䐀䌀䍐䐠 䏐䏠䏀䍐䐀 䉠䄀䇰:
ü 䍐䐐䎰䎀 ‘0’, 䐠䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䌠 䏰䍐䐀䌠䒰䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 䉠䄀䇰;
ü 䍐䐐䎰䎀 ‘1’, 䐠䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䌠䏠 䌠䐠䏠䐀䏠䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 䉠䄀䇰.

13÷15 䇐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰

䇰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䏰䏠䍀䌰䏠䐠䏠䌠䎠䎀 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT1 䍀䎰䓰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䉠䄀䇰’䌀䏀䎀:
{ 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏠䐠䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䐰䍐䏀 SPORT1 䏐䌀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䐰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 }
{ SPORT0 - disable, SPORT1 - disable, SPORT1 - serial port }

AR=0x0400;
DM(Sys_Ctrl_Reg)=AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ Set SPORT1 for transmit digital codes in DAC }
{ SCLK1 and Receive Frame - internal, word = 16 bits }
{ Transmit Frame - external }
{ Serial Clock Divide Modulus }

AR=5; { SCLK1 – internal, T=406.9 ns }
DM(Sport1_Sclkdiv) = AR; { 0x3FF1 - Serial Clock Divide Modulus }

{Receive Frame Sync Divide Modulus }
AR = 49; { 䇠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䐐 䉠䄀䇰'䌀 }
DM(Sport1_Rfsdiv)=AR; {0x3FF0-Receive Frame Sync Divide Modulus }

{ Control word for SPORT1: SCLK1 - internal }
{ high level, alternate internal receive frame on each word(16 bit) }
{ high level, alternate external transmit frame on each word(16 bit) }

AR = 0x7D0F; { 0111 1101 0000 1111 }
DM(Sport1_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF2 - SPORT1 Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ SPORT0 - enable, SPORT1 - enable, SPORT1 - serial port }

AR = 0x1C00; { 0001 1100 0000 0000 }
DM(Sys_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ 䇀䒰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䎰䎀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䐀䌀䌠䏐䏠䎐 }
{ fq/((5+1)*(49+1))=49.512 䆠䌰䑠, 䌰䍀䍐 fq=14745.6 䎠䄰䑠 - 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䎠䌠䌀䐀䑠䌀 }
{ 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䐐 䓐䐠䏠䎐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䌐䐰䍀䐰䐠 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䎀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 SPORT1 Transmit, }
{ 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠, 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䎠䌀䍠䍀䒰䎐 䐀䌀䍰 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䌠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 }
{ 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 TX1 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐, 䏰䏠䐐䒰䎰䌀䍐䏀䏠䍐 䌠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䐰 䉠䄀䇰 }
{ 䇀䒰 䍠䍐 䐐䍐䎐䑰䌀䐐 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䏐䐰䎰䍐䌠䏠䎐 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 䏐䌀 䏰䍐䐀䌠䏠䏀 䉠䄀䇰’䍐 }

TX1=0x0;
. . . . . 

{ 䄀 䐐䍐䎐䑰䌀䐐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 5.0 䄠 (䎠䏠䍀 2047) 䏐䌀 䌠䐠䏠䐀䏠䏀 䉠䄀䇰’䍐 }
TX1=0x17FF;
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3.2.9. 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䈠䈠䆰 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀
䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠. 䆰䓠䌐䌀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 

䑰䎀䐐䎰䌀 䌠 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䏠 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory Space) 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠 䐐䏠-
䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䑐 16䐠䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䐐 䌐䎀䐠䌀䏀䎀 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 
䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰. 䆰䓠䌐䏠䍐 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䎀䍰 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory Space) 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠-
䐀䌀 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䐠 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䌠䐐䍐䑐 16䐠䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䐐䏀.
§ 1.4.6. “䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠”. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 I/O 
Memory Space 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Manual 
(Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 10.6.4 “ADSP-2181 I/O Memory Space”, 䐐䐠䐀. 10-32, Analog 
Devices, Inc., Third Edition September 1995.

䈀䌀䐐䐐䏀䏠䐠䐀䎀䏀 䏰䐀䏠䐐䐠䍐䏐䓀䎠䎀䎐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀:
{ 䐐䑰䎀䐠䌀䍐䏀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 }

AR=IO(0x0);
{ 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䏐䏐䒰䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䓰䑐 }

IO(0x0)=AR;

3.2.10. 䄰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐
䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䏠䐠䐀䍐䏐䌀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐. 䋐䐠䐰 䐐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀 䏀䏠䍠-

䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䄠䌀䏀 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䏠䎀䏐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀 䏠 䏐䌀䐐䐠䐰䏰䎰䍐䏐䎀䎀 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 
䐐䏠䌐䒰䐠䎀䓰. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䌰䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰, 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䐰䓰 䄠䌀䐐 䏠 䌰䏠䐠䏠䌠䏐䏠䐐䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䇐䏠䏀䍐䐀 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䌀䍐䐠䐐䓰 BIOS 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䎀䎰䎀 WINDOWS 䎀 䍐䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀, 
䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䌠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䏰䏠䎰䍐 InterruptNumber 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䍐 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO (䐐䏀.
§ 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”).

䅀䎰䓰 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䑀䎰䌀䌰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 FL2. 䈠䌀䎠 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䑀䎰䌀䌰 FL2 䏰䏠䐐䐠䏠䓰䏐䏐䏠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䎰䐐䓰 䌠 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䎀 ‘1’, 䌀 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀 ‘1’-
‘0’-‘1’ 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䎰䐐䓰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䐠䏠䌰䍀䌀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䏐䌀䍀䏠 䌠䒰䍰䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐. 䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!!
䇰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐 䌐䐰䍀䍐䐠 䐐䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏠 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䌠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐, 䍐䐐䎰䎀 䐐䏠 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰 䈀䈐 䏠䏐䏠 䌐䐰䍀䍐䐠 
䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䏠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_INTERRUPT_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.6.1 “䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䏠䌐䐀䌀-
䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐”).

䇰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀:
{ 䈐䌐䐀䏠䐐䎀䏀 䑀䎰䌀䌰 FL2 (䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䍐䐠䐐䓰, 䑰䐠䏠 䏠䏐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䌠 ‘1’) }

RESET FL2;
NOP; NOP;
SET FL2; { 䌠䍐䐀䏐䍐䏀 䑀䎰䌀䌰 FL2 䌠 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐, 䐠.䍐. 䌠 ‘1’ }

3.2.11. 䄠䏐䍐䒀䏐䓰䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀
䇰䐀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䈠䈠䆰 䐐䏠-

䌠䏀䍐䐐䐠䎀䏀䒰䎐 䌠䒰䌠䏠䍀 INT 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 PLD-40 䎀䎰䎀 AC-032, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐 䎠 䎰䎀䏐䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 
IRQL1 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䅀䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠, 䐠.䍐. 䎰䎀䏐䎀䓰 IRQL1 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 
䏠䐐䐠䌀䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䌀䎠䐠䎀䌠䏐䏠䏀 䏐䎀䍰䎠䏠䏀 䐰䐀䏠䌠䏐䍐 䍀䏠 䐠䍐䑐 䏰䏠䐀, 䏰䏠䎠䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏐䍐 䏐䌀䑰䏐䍐䐠 䏠䌐䐐䎰䐰䍠䎀䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䓰. 䄠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䎰䎀䏐䎀䓠 IRQL1 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏐䌀䍀䏠 䐐䌐䐀䌀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䌠 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䍐 
䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐, 䑰䐠䏠䌐䒰 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏐䍐 䏠䌐䐀䌀䌐䌀䐠䒰䌠䌀䎰䏠䐐䓀 䏰䏠䌠䐠䏠䐀䏐䏠. 䄠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 䓐䐠䌀 䎰䎀䏐䎀䓰 
䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰.
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3.3. 䇰䎰䌀䐠䌀 L-780

3.3.1. 䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䏐䌀䓰 䐐䑐䍐䏀䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-780

䆠䌀䎠 䌠䎀䍀䏐䏠 䎀䍰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䏐䏠䎐 䌠䒰䒀䍐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䏐䏠䎐 䐐䑐䍐䏀䒰, 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䌀䎰䓀䏐䏠 䏰䎰䌀䐠䌀 L-780 䌠䒰䌰䎰䓰䍀䎀䐠 
䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏐䍐 䐐䎰䏠䍠䏐䏠. 䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䒰 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䌀 PCI9050-1 䎀䎰䎀 PCI9030 (䌠 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 
䏠䐠 䐀䍐䌠䎀䍰䎀䎀 䏰䎰䌀䐠䒰), 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䓠䒐䌀䓰 PCI 䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐 䈀䈐, 䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀-
䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 (DSP), 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䎐 䌠䐐䍐䎐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䍐䎐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠: 䄀䉠䇰, 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䏠䏀, 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䏀 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䍐䏀, 䉠䄀䇰 䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀. 䆀䐠䌀䎠, 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 
䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䑀䎀䐀䏀䒰 Analog Devices, Inc. ADSP-
2184 (䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䌀 䍰䌀䏀䍐䏐䌀 䏐䌀 ADSP-2185), 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䎐 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 2*fq, 䌰䍀䍐 fq=14745.6 䎠䄰䑠 – 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 
䎠䌠䌀䐀䑠䌀. 䄠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓰䓰 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䏠䏰䐠䎀䏀䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䌀 䍀䎰䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐠䌀䎠䎀䑐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䏠䌠, 
䎠䌀䎠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䌀䓰 䑀䎀䎰䓀䐠䐀䌀䑠䎀䓰, 䐐䏰䍐䎠䐠䐀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䏐䌀䎰䎀䍰 䎀 䐠.䍀. 䈐䌀䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䎀䏀䍐䍐䐠 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏐䌀 4 䆠䈐䎰䏠䌠 䎀 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 4 䆠䈐䎰䏠䌠 (䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 ADSP-2185 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 16 
䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 16 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐). 䇐䌀䎰䎀䑰䎀䍐 䐠䌀䎠䏠䌰䏠 䏀䏠䒐䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠-
䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䄠䌀䏀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䐐䌀䏀䏠䐐䐠䏠䓰䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䍐䏐䎀䓰 䑰䐀䍐䍰䌠䒰䑰䌀䎐䏐䏠 䌰䎀䌐䎠䎀䑐 䏀䍐䐠䏠-
䍀䏠䌠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䎐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䍐䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 䎀 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 䏰䍐䐀䍐䏐䏠䐐䎀䐠䓀 䑰䌀䐐䐠䓀 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎐 䏰䏠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䍐 䍀䌀䏐-
䏐䒰䑐 䏐䌀 䐐䌀䏀䐰 䏰䎰䌀䐠䐰 (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䄐䒰䐐䐠䐀䏠䍐 䇰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䉀䐰䐀䓀䍐). 䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 䐐䌠䏠䎀䏀 䐐䏠䌐䐐䐠-
䌠䍐䏐䏐䒰䏀 䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䏠䏀 䇰䅀䇰 (䎠䌀䏐䌀䎰 IDMA: Internal Direct Memory Access; 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 
IDMA 䐐䏀. “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 11.3 “IDMA 
Port”, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995 䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com) 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 
䎠 䎰䓠䌐䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐䎐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀. 䄐䎰䌀䌰䏠䍀䌀䐀䓰 䓐䐠䏠䏀䐰 䄠䌀䒀䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 䏀䏠䍠䍐䐠 䏠䌐䐀䌀䒐䌀䐠䓀䐐䓰 䎠 䎰䓠䌐䏠䎐 
䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀, 䏐䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䌀䏀䏠䌰䏠 DSP, 䑰䐠䏠 䎀䐐䎠䎰䓠䑰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䍀䏠䌐䏐䏠 䏰䐀䎀 䏰䏠-
䐐䐠䐀䏠䍐䏐䎀䎀 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䏠䌠, 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䑐 䌠 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀䌐䍐 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀. 䇀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䏰䐀䏠䏰䐰䐐䎠䏐䌀䓰 䐐䏰䏠-
䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䏀䍐䍠䍀䐰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䏀 䎀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 䐐䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䏰䐀䎀䌐䎰䎀䍰䎀-
䐠䍐䎰䓀䏐䏠 10 䇀䌐/䐐. 䄠䍐䐐䓀 䏠䌐䏀䍐䏐 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䐐 䑠䍐䏐䐠䐀䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 DSP 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䑰䍐䐀䍐䍰 䐐䌠䏠䎐 
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䎠䌀䏐䌀䎰 IDMA. 䇰䐀䏠䐠䏠䎠䏠䎰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䏀 IDMA 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䌀䐠䐀䎀䌠䌀䍐䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䌠 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀), 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䌐䐰䍀䍐䐠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䐠䐀䍐䌐䐰䍐-
䏀䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䐰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐐䏀. “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes 
ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 11.3.5 “Boot Loading Through the IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-24, Analog De-
vices, Inc., Third Edition September 1995). 䉀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 LBIOS 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䐰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀 
䎀 䍀䎰䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐠䌀䎠䏠䎐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 
䈐䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䐰䓠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP (䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 
L_COMMAND, 䐐䏀. § 2.1.5.1.4 “䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 LBIOS”) 䍰䌀䏐䏠䐐䎀䐠䐐䓰 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䍀䐀䌀䎐-
䌠䍐䐀 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀. 䅰䌀䐠䍐䏀 䎀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2, 䌠 䏠䐠䌠䍐䐠 䏐䌀 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䍀䌀䏐-
䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䐐䌀䏀䏠䏀 LBIOS, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䐠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䍐 
䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰. DSP 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰, 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䑠䍐䏰䓰䏀䎀 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䌀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠, 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䏠䌰䏠 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䓰, 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䎀, 䏰䐀䎀 
䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀, 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䍐䎐 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䎰䎀䏐䎀䎀 TRIG 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 DRB-37M. 䈐䎀䌰-
䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䍐 䐐 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䏠䎐 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰 䑰䍐-
䐀䍐䍰 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 (SPORT1). 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䏀䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀-
䏐䎀䓰䏀䎀 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 DSP 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑰䐠䍐䏐䎀䓰/䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏐䐰䎰䍐䌠䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 
䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀/䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory Space). 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀-
䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-
2181)”, § 10.6.4 “ADSP-2181 I/O Memory Space”, 䐐䐠䐀. 10-32, Analog Devices, Inc., Third Edition 
September 1995.

3.3.2. 䈐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䍐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰
䈰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰, 䎠䌀䎠 䏰䐀䌀䌠䎀䎰䏠, 䏐䍐 䏰䏠䓰䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀䎀 䐐䌠䏠䎀䑐 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䑐 

䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰, 䐠.䎠. 䌠䐐䍐 䏐䌀䎀䌐䏠䎰䍐䍐 䑰䌀䐐䐠䏠 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䏀䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 
䐰䍠䍐 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䌀䏐䒰 䌠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䏀䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 L780.bio. 䇠䍀䏐䌀䎠䏠 䍐䐐䎰䎀 䍠䍐 䐰 䄠䌀䐐 
䌠䐐䍐-䐠䌀䎠䎀 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䎰䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䐐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䎀 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 
䍀䎰䓰 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䌀 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀), 䐠䏠 䍀䎰䓰 䓐䐠䏠-
䌰䏠 䏰䐀䎀䍀䍐䐠䐐䓰 䏠䐐䌠䏠䎀䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䒰䎐 䓰䍰䒰䎠 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䌀 䍀䎰䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䄠 䎠䌀䑰䍐-
䐐䐠䌠䍐 䍰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀 䐠䌀䎠䏠䏀 䓰䍰䒰䎠䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䎀䐐䑐䏠䍀-
䏐䒰䍐 䐠䍐䎠䐐䐠䒰 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀, 䑐䐀䌀䏐䓰䒐䎀䍐䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䌀䑐 DSP\L780\L780.DSP 䎀 
DSP\L780\*.H. 䋐䐠䎀 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䐠䍐䎠䐐䐠䒰 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏰䐀䏠䎠䏠䏀䏀䍐䏐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰.

䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䍀䎰䓰 DSP 䏰䏠䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠 䏠䐠 䄠䌀䐐 䏰䐀䎀-
䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䐰䐐䎀䎰䎀䎐:

1. 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌐䐰䍀䍐䐠 䎀䍰䐰䑰䎀䐠䓀 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䐰䓠 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䐰 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 ADSP-218x, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 
䏠䐐䌠䏠䎀䐠䓀 䍀䏠䌠䏠䎰䓀䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠䎐 䓰䍰䒰䎠 䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 (䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 䍀䎰䓰 DSP). 䄠䐐䓠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐-
䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏠䌐 䓐䐠䏠䏀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s 
Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Analog Devices, Inc., Third Edition, September 
1995 䎀䎰䎀 䌠 䐀䐰䐐䐐䎠䏠䏀 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀䍐 “䈀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰 䏰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䏀䎀䎠䐀䏠䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠-
䐀䌀䏀 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-2100”, 䏰䏠䍀 䐀䍐䍀䌀䎠䑠䎀䍐䎐 䄀.䅀.䄠䎀䎠䐠䏠䐀䏠䌠䌀, 䈐䌀䏐䎠䐠-䇰䍐䐠䍐䐀䌐䐰䐀䌰, 1997. 䇠䌐䌀 
䓐䐠䎀 䎀䍰䍀䌀䏐䎀䓰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䏠䌐䐀䍐䐐䐠䎀 䌠 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀". 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䒰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 DSP 
䐐 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䏀䎀 䐠䍐䎠䐐䐠䌀䏀䎀 䏰䐀䎀䌠䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䌠 䍀䌠䐰䑐䐠䏠䏀䏐䏠䏀 䐐䏰䐀䌀䌠䏠䑰䏐䎀䎠䍐 “Digital Signal Processing 
Applications Using the ADSP-2100 Family”, Analog Devices, Inc., 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䐰 
䏠䑀䎀䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䐀䏠䐐䐐䎀䎐䐐䎠䎀䑐 䍀䎀䐐䐠䐀䎀䌐䓀䓠䐠䏠䐀䏠䌠 䎠䏠䏀䏰䌀䏐䎀䎀 Analog Devices, Inc. (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 
䑀䎀䐀䏀䒰 Autex Ltd. 䎀䎰䎀 Argussoft Co.). 䇀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䎰䍐䍰䏐䏠䌰䏠 䌠 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䎠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䎐 䍀䏠䎠䐰-
䏀䍐䏐䐠䌀䑠䎀䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䎀䐠䓀 䐠䌀䎠䍠䍐 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com.

2. 䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䒰 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-21䑐䑐 䏰䏠䍀䍀䍐䐀䍠䎀䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䏰䏠䎰䏐䒰䏀 䏐䌀䌐䏠䐀䏠䏀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䑐 䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠 
䏠䐠䎰䌀䍀䎠䎀. 䋐䐠䏠䐠 䏰䌀䎠䍐䐠 䌠䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠 䌠 䐐䍐䌐䓰 䏐䍐䐐䎠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀: 䏰䏠䐐䐠䐀䏠䎀䐠䍐䎰䓀 䐐䎀䐐䐠䍐䏀䒰 
(bld21.exe), 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 (asm21.exe), 䎰䎀䏐䎠䍐䐀 䎀䎰䎀 䐀䍐䍀䌀䎠䐠䏠䐀 䐐䌠䓰䍰䍐䎐 (ld21.exe) 䎀 䐠.䍀. 
䄠䐐䍐 䓐䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䏠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family 
Assembler Tools & Simulator Manual”, Analog Devices, Inc., Second Edition, November 1994, 
䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䐰 䏠䑀䎀䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䐀䏠䐐䐐䎀䎐䐐䎠䎀䑐 䍀䎀䐐䐠䐀䎀䌐䓀䓠䐠䏠䐀䏠䌠 䎠䏠䏀䏰䌀䏐䎀䎀 Analog 
Devices, Inc. (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䑀䎀䐀䏀䒰 Autex Ltd. 䎀䎰䎀 Argussoft Co.). 䈐䌀䏀 䏰䌀䎠䍐䐠 䐀䌀䍰䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䏠-
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䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-21xx, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐 䌠䐐䍐 䌠䒰䒀䍐 䐰䎠䌀䍰䌀䏐-
䏐䒰䍐 䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䌀 䏠䐠䎰䌀䍀䎠䎀 (䎠䐀䏠䏀䍐 bld21.exe), 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䏠䌐䐀䍐䐐䐠䎀 䌠 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀". 䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠-
䌠䍐 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䏐䏠䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏐䐰䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 L780.ACH.

3. 䆀䐠䌀䎠, 䍐䐐䎰䎀 䐰 䄠䌀䐐 䏐䍐 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䎰䏠 䏰䐀䏠䌐䎰䍐䏀 䐐 䏰䍐䐀䌠䒰䏀䎀 䍀䌠䐰䏀䓰 䓐䐠䌀䏰䌀䏀䎀, 䐠䏠 䐠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀-
䐐䐠䐰䏰䌀䐠䓀 䎠 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓠 䄠䌀䒀䍐䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰. 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏐䌀䍀䏠 䐐䏠䍰䍀䌀䐠䓀 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䑀䌀䎐䎰䒰 䐐 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䏀 䎠䏠䍀䌀䏀䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䏐䌀 䓰䍰䒰䎠䍐 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 DSP. 
䅰䌀䐠䍐䏀 䓐䐠䎀 䑀䌀䎐䎰䒰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䐠䐠䐀䌀䏐䐐䎰䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 (asm21.exe) 䎀 䐐䎠䏠䏀䏰䏠䏐䏠䌠䌀䐠䓀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 
䐀䍐䍀䌀䎠䐠䏠䐀䌀 䐐䌠䓰䍰䍐䎐 (ld21.exe), 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䐰䓰, 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䐠䎀䏰䌀 
.EXE, 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䑀䌀䎐䎰 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 (memory image file). !!! 䇐䍐 䏰䐰䐠䌀䐠䓀 䓐䐠䏠䐠 
䑀䌀䎐䎰 䐐 䏠䌐䒰䑰䏐䏠䎐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䏠䎐 DOS 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 䐠䎀䏰䌀 .EXE!!! 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䐐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䏠-
䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 “ADSP-2100 Family Assembler 
Tools & Simulator Manual”, Appendix B “File Format”, B.2 “Memory Image File (.EXE)”, Ana-
log Devices, Inc., Second Edition, November 1994. 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䌠 䓐䐠䏠䏀 䑀䌀䎐䎰䍐 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䐠䐐䓰 䌠䐐䍐 䎠䏠䍀䒰 
䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐐 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀䎀 䎀䑐 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䎀䏐䎀䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䄠䌀䒀䎀䑐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䑐 䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎀䑐 䏐䌀䑐䏠-
䍠䍀䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䅰䏐䌀䓰 䌠䐐䓠 䓐䐠䐰 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏐䐰䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䍐䍐 䌠 
䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 䏰䏠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀. 䅀䎰䓰 䐰䏰䐀䏠䒐䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䏐䒰䎐 
䑀䌀䎐䎰 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 .EXE 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䒰
DSP\L780\BIN3PCI.EXE 䌠 䑀䌀䎐䎰 .BIO (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 E).

䄠䏠䏠䌐䒐䍐-䐠䏠, 䌠䐐䓠 䓐䐠䐰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䐐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䓰 䑀䌀䎐䎰䌀 .BIO 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䎰䍐䍀䎀䐠䓀 䏰䏠 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀-
䏐䎀䓠 䑀䌀䎐䎰䐰 DSP\L780\L780.BAT. 䈐䏠䍰䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䑀䌀䎐䎰 䐐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 
.BIO 䍰䌀䐠䍐䏀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 
LOAD_LBIOS_PLX() (§ 2.1.5.2.2 “䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 LBIOS”).

3.3.3. 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 DSP
                      䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍐䍐 “䏠䍠䎀䌠䎀䐠䓀”, 䐠.䍐. 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 DSP 䎰䎀䌐䏠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐-

䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 L780.bio, 䎰䎀䌐䏠 䄠䌀䒀䐰 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䐰䓠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀-
䏀䐰. 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䐠䌀䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏰䎰䌀䐠䌀 䌐䐰䍀䍐䐠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䏐䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䏀䎀 
䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䎀䎰䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 (䍐䐐䎰䎀 䐐䏠䍰䍀䌀䍀䎀䐠䍐) 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䑀䌀䎐䎰䌀 L780.bio, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐 䌠䐐䍐 
䎠䏠䍀䒰 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰, 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 E. 䆠䏠䍀䒰 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䎀䍰 䓐䐠䏠䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䎀䐠䓀 䏰䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀 
䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䐠䌀䎠䍠䍐 䎠䌀䎠 䍀䌀䏐䏐䒰䍐, 䎀䏐䎀䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀, 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 
䎀 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䐠䓀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䏐䌀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐. 䄠䐐䍐 䓐䐠䏠 䎀 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 DSP.

䈐䌀䏀䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䌀 䏐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠䏠 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 
䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䌀 䎀 䑐䏠䐀䏠䒀䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䌀 䌠 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, 
ADSP-2181)”, § 11.3.5 “Boot Loading Through the IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-24, Analog Devices, Inc., 
Third Edition September 1995. 䇠䏐䌀 䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䍐䐠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䒰䑐 䒀䌀䌰䏠䌠:

− 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䍐䍀䎀䐠䍐 䐐䌐䐀䏠䐐 (RESET) DSP 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 
PLATA_RESET_PLX() (䐐䏀.§ 2.1.5.2.6 “䈐䌐䐀䏠䐐 DSP 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐”);

− 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䒰䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䏰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䎠䐀䏠䏀䍐 䓰䑰䍐䎐-
䎠䎀 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 PM(0䑐0000), 䍀䎰䓰 䑰䍐䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀䎀 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰-
䏀䎀 PUT_DM_ARRAY_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.3.7 “䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 
DSP”), PUT_PM_WORD_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.3.8 “䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 
DSP”) 䎀 䐠.䍀.

− 䍰䌀䏰䎀䒀䎀䐠䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0x0000) 䍀䎰䓰 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䄠䌀䒀䍐䎐 䐰䏰䐀䌀䌠-
䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䍐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䏐䌀䑰䏐䍐䐠䐐䓰 䐐 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䎐䐐䓰 䌠 
PM(0x0000)).
䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䌐䍐䍀䎀䐠䓀䐐䓰, 䑰䐠䏠 䄠䒰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䎰䎀 䌠䐐䓠 䏐䐰䍠䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 

䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 䍀䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0x0000).
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䄠 䏠䌐䒐䍐䏀-䐠䏠 䄠䈐䅐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䏰䏠䎠䏠䎐䏐䏠 䏰䐀䎀䐐䐠䐰䏰䌀䐠䓀 䎠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓠 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠-
䑠䎀䎐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䎀䎰䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀.

3.3.4. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 PFx 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀
䇀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 ADSP-2184/2185/2186 䎀䏀䍐䓠䐠 䌠䏠䐐䍐䏀䓀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䑐 

䏐䍐䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䑐 䌠䒰䌠䏠䍀䏠䌠, 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠, 䏠䌐䏠䍰䏐䌀䑰䌀䍐䏀䒰䑐 䏠䌐䒰䑰䏐䏠 PF0÷PF7. 䅀䌀䏐-
䏐䒰䍐 䑀䎰䌀䌰䎀 䏀䏠䌰䐰䐠 䌐䒰䐠䓀 䎀䏐䍀䎀䌠䎀䍀䐰䌀䎰䓀䏐䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰 䎠䌀䎠 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀, 䐠䌀䎠 䎀 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀. 䇐䌀 䐰䎠䌀䍰䌀䏐-
䏐䒰䑐 䐠䎀䏰䌀䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 䌠䒰䌠䏠䍀䒰 䓐䐠䎀䑐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䓠䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䎀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䏀䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䏀䎀. 䈠䌀䎠 
䑀䎰䌀䌰 PF4 䐐䏠䌠䏀䍐䒐䍐䏐 䐐 䌠䑐䏠䍀䏠䏀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQE, PF5 – 䐐 IRQL0, PF6 – 䐐 IRQL1, 䌀 PF7 – 䐐 IRQ2 䎀 
䐠.䍀. (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䏀 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀 䓐䐠䎀䑐 DSP 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com). 䈠.䏠. 
䑀䎰䌀䌰䎀 PFx 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀-䌠䒰䑐䏠䍀 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䐠.䍐. 䑀䎰䌀䌰䎀 
PF0÷PF2 䎀 PF4÷PF7 䎠䌀䎠 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐, 䌀 䑀䎰䌀䌰 PF3 䎠䌀䎠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐. 䇰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠-
䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䍀䌠䐰䑐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠 DSP:
ü 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 Programmable Flag & Composite Select Control, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 DM(0x3FE6) 䌠 

䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䏐䌀䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐䏀 䑀䎰䌀䌰䌀
− 1 – 䌠䒰䑐䏠䍀,
− 0 – 䌠䑐䏠䍀;

ü 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 Programmable Flag Data, 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䏐䒰䎐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 DM(0x3FE5), 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 
䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䎀 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䎐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠.

䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䏐䎀䍠䍐 䎀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 “ADSP-2100 Family User’s 
Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 9.5 “Flag Pins”, 䐐䐠䐀. 9-15, Analog Devices, Inc., Third 
Edition, September 1995.

Programmable Flag & Composite Select Control (DM(0x3FE6))

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0

Programmable Flag Data (DM(0x3FE5))

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0

䈐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䍀䎰䓰 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 PFx 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䎰䍐-
䍀䐰䓠䒐䎀䎐 䎠䏠䍀:

const Prog_Flag_Comp_Sel_Ctrl = 0x3FE6;
. . . . .

{ 䐐䍀䍐䎰䌀䍐䏀 䑀䎰䌀䌰䎀 PFx: PF0÷PF2, PF4÷PF7 - 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䏀䎀, 䌀 PF3 – 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䏀 }
AR=0x08;
DM(Prog_Flag_Comp_Sel_Ctrl)=AR;

䈠䎀䏰 PFx 䑀䎰䌀䌰䌀
1 → 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐
0 → 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䎐

PFx Data
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3.3.5. 䄀䉠䇰, 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䎐 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䓀
䄠䐐䍐 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䐐 14䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䏀 䄀䉠䇰 LTC1416 (䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀-

䐐䌀䏐䎀䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.linear-tech.com.com), 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䏠䏀 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䏀 䐰䐐䎀䎰䎀-
䐠䍐䎰䍐䏀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䍐䐀䌠䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 DSP (I/O 
Memory Space) 䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQL0. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 I/O Memory Space 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀-
䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 10.6.4 
“ADSP-2181 I/O Memory Space”, 䐐䐠䐀. 10-32, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995.

䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 (䏐䏠䏀䍐䐀䏠䏀) 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䎀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐䏀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏰䐀䏠䎀䐐䑐䏠䍀䎀䐠 䐐 䎀䐐-
䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐䏀 䍀䌠䐰䑐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠: 

− 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀/䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀;
− 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀/䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀.
䆀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䌀䓰䐐䓰 䌠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䏀 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䍐, 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠 䌀䍀䐀䍐䐐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䎀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠 䐰䐐䎀-

䎰䍐䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䌰䏠 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䎐 䄀䉠䇰. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䓐䐠䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠 
䑀䏠䐀䏀䌀䐠䐰 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䌠 § 2.1.2.2.3 “䆰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰” 䅀䌀䏐-
䏐䒰䍐 䎀䍰 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䏠䌰䏠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䌀 䏰䍐䐀䍐䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䌠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䏰䏠 䌠䏠䍰䐀䌀䐐䐠䌀䓠䒐䍐䏀䐰 䑀䐀䏠䏐䐠䐰 䐐䎀䌰䏐䌀-
䎰䌀 #BUSY 䄀䉠䇰. 䈠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䍀䌀䏐䏐䒰䍐, 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䏰䐀䎀 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䎀 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䐠 䌠䒰䌐䏠䐀䎠䎀 N (䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐), 䌐䐰䍀䐰䐠 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䏠䌠䌀䐠䓀 䍀䎰䓰 䌠䒰䌐䏠䐀䎠䎀 N+1. 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䎀 
䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䒰 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䍐䐀䌠䐰䓠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 IO(1), 䏰䐀䎀 
䐰䑰䍐䐠䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 䑀䎰䌀䌰䌀 FL0:

− 䍐䐐䎰䎀 FL0=0 䌠䏠 䌠䐀䍐䏀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 IO(1), 䐠䏠 䌰䐀䐰䍰䎀䐠䐐䓰 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀;
− 䍐䐐䎰䎀 FL0=1 䌠䏠 䌠䐀䍐䏀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 IO(1), 䐠䏠 䌰䐀䐰䍰䎀䐠䐐䓰 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀.
䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䄀䉠䇰 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䎀䏐䌠䍐䐀䐠䎀䐀䏠-

䌠䌀䏐䏐䒰䍐 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䎀䍐 䐠䌀䎠䐠䏠䌠䒰䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䒰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT0. 䈐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐀䍐-
䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䎐 SPORT0, 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䑐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DM(0x3FF6) 䎀 
DM(0x3FF5) 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠, 䄠䒰 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䐠䓀 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䓠 䓐䐠䎀䑐 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䏠䌠, 䌀 
䐠䌀䎠䍠䍐 䍰䌀䍀䌀䌠䌀䐠䓀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䎀䑐 䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䏐䎀䓰, 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䓰, 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰. 䈠䌀䎠 䑰䌀䐐䐠䏠-
䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䑀䏠䐀䏀䐰䎰䍐:

ADC_Rate=fq/(SCLKDIV+1) 䎠䄰䑠,
䌰䍀䍐 fq=14745.6 䎠䄰䑠 – 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎠䌠䌀䐀䑠䌀, SCLKDIV – 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䍐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䌀 
DM(0x3FF5). 䇠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 “ADSP-
2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 5 “Serial Ports”, 䐐䐠䐀. 5-1, 
Analog Devices, Inc., Third Edition, September 1995

䅀䎰䓰 䏠䌐䐐䎰䐰䍠䎀䌠䌀䏐䎀䓰 䄀䉠䇰 䏰䐀䍐䍀䎰䌀䌰䌀䍐䐠䐐䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQL0. 䅰䌀䏰䐀䏠䐐 䏐䌀 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰-
䌠䌀䏐䎀䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䌠䏠䍰䐀䌀䐐䐠䌀䓠䒐䍐䏀䐰 䑀䐀䏠䏐䐠䐰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 #BUSY 䄀䉠䇰. 䄰䏠䐠䏠䌠䒰䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 䄀䉠䇰 
䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 IRQL0 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䍐䐀䌠䐰䓠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 IO(1). 䈠.䎠. 
IRQL0 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠, 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏐䌀䍀䏠 䐐䌐䐀䌀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䍰䌀䏰䐀䏠䐐 䏐䌀 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 
䑰䐠䍐䏐䎀䍐䏀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䄀䉠䇰 䑰䍐䐀䍐䍰 IO(1). 䇰䐀䎀 䍰䌀䑐䏠䍀䍐 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䏰䍐䐀䌠䒰䏀 䍀䍐䎰䏠䏀 䏐䌀䍀䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䌠 䌐䐰-
䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀/䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䌀 䏰䏠䐠䏠䏀 䐰䍠䍐 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀 
䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 䄀䉠䇰 䎀 䐠.䍀.
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䄠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䍀䎀䌀䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䏐䌀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䏀 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䍐:

䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏰䏠䏰䐀䏠䌐䐰䍐䏀 䏰䐀䏠䎀䎰䎰䓠䐐䐠䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䌠䐐䍐 䌠䒰䒀䍐 䐐䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䏠䏀:
{ 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏠䐠䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䐰䍐䏀 SPORT0 }
{ SPORT0 - disable, SPORT1 - disable, SPORT1 - serial port }

AR=0x0400;
DM(Sys_Ctrl_Reg)=AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ Set SPORT0 for start of ADC chip }
{ Serial Clock Divide Modulus }

AR = 99; { 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 (SCLK0) }
DM(Sport0_Sclkdiv) = AR; { 0x3FF5 - Serial Clock Divide Modulus }

{ Receive Frame Sync Divide Modulus }
AR = 0xF; { may be any number: - not used }
DM(Sport0_Rfsdiv)=AR; { 0x3FF4-Receive Frame Sync Divide Modulus }

{ Control word for SPORT0: SCLK0 – external (䏠䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䄀䉠䇰) }
{ high level, alternate external receive frame on each word(16 bit) - not used }
{ high level, alternate external transmit frame on each word(16 bit) - not used }

AR = 0x3C1F; { 0111 1100 0001 1111 }
DM(Sport0_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF6 - SPORT0 Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䌀 䏐䌀 2.7 䏀䎠䐐, 䑰䐠䏠䌐䒰 䏠䑠䎀䑀䐀䎀䎰䐐䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏐䎀䎐 䏰䐀䍐䍀䒰䍀䐰䒐䎀䎐 䏠䐠䐐䑰䍐䐠 }

cntr=80;
DO DelayLoop UNTIL CE;

DelayLoop: NOP;
{ 䈐䌐䐀䏠䐐 䍰䌀䏰䐀䏠䐐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQL0 (䏐䌀 䌠䐐䓰䎠䎀䎐 䐐䎰䐰䑰䌀䎐) }

AR = IO(1);
{ 䏠䑰䎀䐐䐠䎀䏀 䌠䐐䍐 䍰䌀䏰䐀䏠䐐䒰 䏐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 }

IFC = 0xFF; NOP; 
{ 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䏀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQL0 }

IMASK=0䑐80; NOP;
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{ 䍰䌀䍀䌀䍀䎀䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐 䎀 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䍀䎰䓰 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䌰䏠 䎀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䌰䏠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠,}
{ 䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䓰 䏐䌀䎰䎀䑰䎀䓰 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䐐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐䎐 }
{ (I2, M2, L2) }

AR=DM(I2, M2);
SET FL0;
IO(1)=AR;
RESET FL0;
AR=DM(I2, M2);
IO(1)=AR;

{ 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䌀 䏐䌀 2.7 䏀䎠䐐, 䑰䐠䏠䌐䒰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䎰䐐䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䎐 䐠䐀䌀䎠䐠 }
cntr=80;
DO DelayLoop1 UNTIL CE;

DelayLoop1: NOP;
{ 䌠䎠䎰䓠䑰䎀䏀 䎠䎰䏠䎠䎀, 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䌠 䄀䉠䇰, 䐠.䍐. 䐐䍀䍐䎰䌀䍐䏀 SCLK 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䎀䏀 }

AR = 0x7C1F; { 0111 1100 0001 1111 }
DM(Sport0_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF6 - SPORT0 Control Register }

{ 䄠䐐䍐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䍠䍀䌀䐠䓀 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQL0. }
{ 䉰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰: ADC_Rate=14745.6/(99+1)=147.456 䎠䄰䑠 }

. . . . .
{ 䇠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQL0 䏀䏠䍠䍐䐠 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䐐䐠䐀䏠䑰䎠䎀 }

AR=DM(I2, M2); { 䍰䌀䍀䌀䍀䎀䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐 䎀 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䍀䎰䓰 }
IO(1)=AR; { 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䌰䏠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䌀 }
. . . . .
AR=IO(1); { 䐠䍐䏰䍐䐀䓀 䌠 AR 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䏠䐠䐐䑰䍐䐠 䐐 䄀䉠䇰 }

3.3.6. 䉠䄀䇰
䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䏠䎐 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䎐 䉠䄀䇰 AD7249 (䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 

䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com), 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䏠 䄠䌀䒀䍐䏀䐰 䍠䍐-
䎰䌀䏐䎀䓠, 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT1. 䅀䎰䓰 
䓐䐠䏠䌰䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍐䌰䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:
ü 䍀䎰䎀䏐䌀 䐐䎰䏠䌠䌀 (word length) – 16 䌐䎀䐠;
ü 䐠䌀䎠䐠䏠䌠䒰䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䒰 (serial clocks) – 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䎀䍐 䐐 䏰䍐䐀䎀䏠䍀䏠䏀 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 0.4 䏀䎠䐐;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀;
ü 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀;
ü 䌀䎰䓀䐠䍐䐀䏐䌀䐠䎀䌠䏐䌀䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䌀䎠䐠䎀䌠䍐䏐 䏰䏠 䏐䎀䍰䎠䏠䏀䐰 䐰䐀䏠䌠䏐䓠;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀;
ü 䌠䏐䍐䒀䏐䓰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀;
ü 䌀䎰䓀䐠䍐䐀䏐䌀䐠䎀䌠䏐䌀䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䌀䎠䐠䎀䌠䍐䏐 䏰䏠 䏐䎀䍰䎠䏠䏀䐰 䐰䐀䏠䌠䏐䓠.
䄠䒰䌠䏠䍀䒰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䍀䎰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 (䌠䒰䌠䏠䍀䒰 

RFS1 䎀 TFS1 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠) 䏠䌐䒠䍐䍀䎀䏐䍐䏐䒰, 䐠.䍐. 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䒰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐-
䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䓰䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀䏀䎀 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀. 䉰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌰䍐-
䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䏐䌀 䌠䒰䌠䏠䍀䍐 RFS1 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䍰䏀䍐䏐䓰䐠䓀 䌠 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䒀䎀䐀䏠䎠䎀䑐 䏰䐀䍐䍀䍐䎰䌀䑐, 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠-
䎰䎀䌠䌀䓰 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰. 䇠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀-
䏐䎀䓰 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-
2171, ADSP-2181)”, Chapter 5 “Serial Ports”, 䐐䐠䐀. 5-1, Analog Devices, Inc., Third Edition, September 
1995

䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䌠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䐰 䉠䄀䇰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐:
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䇐䏠䏀䍐䐀 䌐䎀䐠䌀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

0÷11 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䎐 䎠䏠䍀 䉠䄀䇰

12
䄠䒰䌐䎀䐀䌀䍐䐠 䏐䏠䏀䍐䐀 䉠䄀䇰:
ü 䍐䐐䎰䎀 ‘0’, 䐠䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䌠 䏰䍐䐀䌠䒰䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 䉠䄀䇰;
ü 䍐䐐䎰䎀 ‘1’, 䐠䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䌠䏠 䌠䐠䏠䐀䏠䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 䉠䄀䇰.

13÷15 䇐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰

䇰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䏰䏠䍀䌰䏠䐠䏠䌠䎠䎀 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT1 䍀䎰䓰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䉠䄀䇰’䌀䏀䎀:
{ 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏠䐠䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䐰䍐䏀 SPORT1 䏐䌀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䐰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 }
{ SPORT0 - disable, SPORT1 - disable, SPORT1 - serial port }

AR=0x0400;
DM(Sys_Ctrl_Reg)=AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ Set SPORT1 for transmit digital codes in DAC }
{ SCLK1 and Receive Frame - internal, word = 16 bits }
{ Transmit Frame - external }
{ Serial Clock Divide Modulus }

AR=5; { SCLK1 – internal, T=406.9 ns }
DM(Sport1_Sclkdiv) = AR; { 0x3FF1 - Serial Clock Divide Modulus }

{Receive Frame Sync Divide Modulus }
AR = 49; { 䇠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䐐 䉠䄀䇰'䌀 }
DM(Sport1_Rfsdiv)=AR; {0x3FF0-Receive Frame Sync Divide Modulus }

{ Control word for SPORT1: SCLK1 - internal }
{ low level, alternate internal receive frame on each word(16 bit) }
{ low level, alternate external transmit frame on each word(16 bit) }

AR = 0x7DCF; { 0111 1101 1100 1111 }
DM(Sport1_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF2 - SPORT1 Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ SPORT0 - enable, SPORT1 - enable, SPORT1 - serial port }

AR = 0x1C00; { 0001 1100 0000 0000 }
DM(Sys_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ 䇀䒰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䎰䎀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䐀䌀䌠䏐䏠䎐 }
{ fq/((5+1)*(49+1))=49.512 䆠䌰䑠, 䌰䍀䍐 fq=14745.6 䎠䄰䑠 - 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䎠䌠䌀䐀䑠䌀 }
{ 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䐐 䓐䐠䏠䎐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䌐䐰䍀䐰䐠 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䎀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 SPORT1 Transmit, }
{ 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠, 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䎠䌀䍠䍀䒰䎐 䐀䌀䍰 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䌠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 }
{ 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 TX1 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐, 䏰䏠䐐䒰䎰䌀䍐䏀䏠䍐 䌠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䐰 䉠䄀䇰 }
{ 䇀䒰 䍠䍐 䐐䍐䎐䑰䌀䐐 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䏐䐰䎰䍐䌠䏠䎐 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 䏐䌀 䏰䍐䐀䌠䏠䏀 䉠䄀䇰’䍐 }

TX1=0x0;
. . . . . 

{ 䄀 䐐䍐䎐䑰䌀䐐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 5.0 䄠 (䎠䏠䍀 2047) 䏐䌀 䌠䐠䏠䐀䏠䏀 䉠䄀䇰’䍐 }
TX1=0x17FF;

3.3.7. 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䈠䈠䆰 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀
䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠. 䆰䓠䌐䌀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 

䑰䎀䐐䎰䌀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 0䑐0 䌠 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䍐 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory Space) 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䐰䐐-



94 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀"      䇰䎰䌀䐠䒰 L-7xx.

䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䑐 16䐠䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䐐 䌐䎀䐠䌀䏀䎀 䍰䌀-
䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰. 䆰䓠䌐䏠䍐 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 0䑐0 䎀䍰 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory 
Space) 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䐠 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䌠䐐䍐䑐 16䐠䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40. 
䇰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䐐䏀. § 1.4.6. “䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠”. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 I/O Memory Space 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-
2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 10.6.4 “ADSP-2181 I/O Memory 
Space”, 䐐䐠䐀. 10-32, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995.

䄠 䏰䎰䌀䐠䌀䑐 Rev. C 䎀䏀䍐䐠䐐䓰 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏠䏀 䎠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䏀 
䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀. (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䐐䏀. § 2.1.4.4. ‘䇠䐐䏠䌐䍐䏐䏐䏠䐐䐠䎀 䏰䎰䌀䐠 L-780 (Rev. 䈐)’). 䅀䎰䓰 䓐䐠䏠䌰䏠 䎀䐐-
䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䑀䎰䌀䌰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 PF0, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌐䒰䐠䓀 䍰䌀䌐䎰䌀䌰䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䍐䏐 
䎠䌀䎠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 PF0 䌠 䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 䎰䏠䌰. ‘1’ 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䍐䐠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀, 䌀 䌠 ‘0’ – 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀䎀䐠 
䎀䑐 䌠 ‘䐠䐀䍐䐠䓀䍐’ 䐐䐠䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐.

䈀䌀䐐䐐䏀䏠䐠䐀䎀䏀 䏰䐀䏠䐐䐠䏠䎐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀:
{ 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䍐䏀 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 PFx }

DM(Prog_Flag_Data)=AR;
{ 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䏀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䏀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀, 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䌠 PF0 }

AR=SETBIT 0 OF AR; DM(Prog_Flag_Data)=AR;
{ 䐠䍐䏰䍐䐀䓀 䐐䑰䎀䐠䌀䍐䏀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 }

AR=IO(0x0);
{ 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䏐䏐䒰䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䓰䑐 }

IO(0x0)=AR;

3.3.8. 䄰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐
䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䏠䐠䐀䍐䏐䌀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐. 䋐䐠䐰 䐐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀 䏀䏠䍠-

䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䄠䌀䏀 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䏠䎀䏐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀 䏠 䏐䌀䐐䐠䐰䏰䎰䍐䏐䎀䎀 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 
䐐䏠䌐䒰䐠䎀䓰. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䌰䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰, 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䐰䓰 䄠䌀䐐 䏠 䌰䏠䐠䏠䌠䏐䏠䐐䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䅀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 
Rev. C 䎀䏀䍐䍐䐠䐐䓰 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䍐䒐䔐 䏠䍀䏐䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐, 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐 䌠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䏀 LBIOS 䎀䐐-
䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 c 䉠䄀䇰. 䇐䏠䏀䍐䐀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䌀䍐䐠䐐䓰 BIOS 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐-
䐀䌀 䎀䎰䎀 WINDOWS 䎀 䍐䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀, 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䌠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䏰䏠䎰䍐 InterruptNumber 䌠 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䍐 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO (䐐䏀. § 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”).

䅀䎰䓰 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䑀䎰䌀䌰䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 FL2 䎀 FL1
(䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 Rev. C). 䄠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䏀 LBIOS 䑀䎰䌀䌰 FL2 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䏠䐠 
䄀䉠䇰, 䌀 䑀䎰䌀䌰 FL1 – 䏠䐠 䉠䄀䇰. 䇰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䑀䎰䌀䌰 FLx 䏰䏠䐐䐠䏠䓰䏐䏐䏠 
䏐䌀䑐䏠䍀䎀䎰䐐䓰 䌠 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䎀 ‘1’, 䌀 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀 ‘1’-‘0’-‘1’ 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䎰䐐䓰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䐠䏠䌰䍀䌀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䏐䌀䍀䏠 䌠䒰䍰䌠䌀䐠䓀 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐. 䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐 䌐䐰䍀䍐䐠 䐐䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏠 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䌠 
䐐䎰䐰䑰䌀䍐, 䍐䐐䎰䎀 䐐䏠 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰 䈀䈐 䏠䏐䏠 䌐䐰䍀䍐䐠 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䏠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀
INIT_INTERRUPT_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.6.1 “䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐”).

䇰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀:
{ 䈐䌐䐀䏠䐐䎀䏀 䑀䎰䌀䌰 FL2 (䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䍐䐠䐐䓰, 䑰䐠䏠 䏠䏐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䌠 ‘1’) }

RESET FL2;
NOP; NOP;
SET FL2; { 䌠䍐䐀䏐䍐䏀 䑀䎰䌀䌰 FL2 䌠 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐, 䐠.䍐. 䌠 ‘1’ }

3.3.9. 䄠䏐䍐䒀䏐䓰䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀
䇰䐀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䎰䍐-

䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䈠䈠䆰 䐐䏠䌠䏀䍐䐐䐠䎀䏀䒰䍐 䌠䒰䌠䏠䍀䒰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐:
ü TRIG 䏐䌀 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䏀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 DRB-37M, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐 䎠 䎰䎀䏐䎀䎀 IRQE 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠-

䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 (䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䏠 䑀䐀䏠䏐䐠䐰). 䅀䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQE 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏠䐠䐀䎀䑠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䏀 
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䏰䍐䐀䍐䏰䌀䍀䍐 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䌀 (_) 䍀䎰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 50 䏐䐐. 䄠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 䓐䐠䌀 䎰䎀䏐䎀䓰 
䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰.

ü INT 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40 䎀䎰䎀 AC-032, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐 䎠 䎰䎀䏐䎀䎀 IRQL1 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠-
䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 (䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠). 䈠.䎠. 䍀䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠, 䐠䏠 䎰䎀䏐䎀䓰 
IRQL1 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䏠䐐䐠䌀䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䌀䎠䐠䎀䌠䏐䏠䏀 䏐䎀䍰䎠䏠䏀 䐰䐀䏠䌠䏐䍐 䍀䏠 䐠䍐䑐 䏰䏠䐀, 䏰䏠䎠䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏐䍐 䏐䌀䑰䏐䍐䐠 
䏠䌐䐐䎰䐰䍠䎀䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰. 䄠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䎰䎀䏐䎀䓠 IRQL1 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏐䌀䍀䏠 
䐐䌐䐀䌀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䌠 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐, 䑰䐠䏠䌐䒰 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏐䍐 䏠䌐䐀䌀䌐䌀䐠䒰䌠䌀䎰䏠䐐䓀 䏰䏠-
䌠䐠䏠䐀䏐䏠. 䄠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 䓐䐠䌀 䎰䎀䏐䎀䓰 䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰.
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3.4. 䇰䎰䌀䐠䌀 L-783

3.4.1. 䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䏐䌀䓰 䐐䑐䍐䏀䌀 䏰䎰䌀䐠䒰 L-783

䆠䌀䎠 䌠䎀䍀䏐䏠 䎀䍰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䏐䏠䎐 䌠䒰䒀䍐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䏐䏠䎐 䐐䑐䍐䏀䒰, 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䏠䏐䌀䎰䓀䏐䏠 䏰䎰䌀䐠䌀 L-783 䌠䒰䌰䎰䓰䍀䎀䐠 
䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏐䍐 䐐䎰䏠䍠䏐䏠. 䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䒰 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䌀 PCI9050-1, 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䓠䒐䌀䓰 
PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐 䏰䎰䌀䐠䒰 䐐 䈀䈐, 䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 (DSP), 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䎐 䌠䐐䍐䎐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐-
䐀䎀䍐䎐 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠: 䄀䉠䇰, 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䏠䏀, 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䏀 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䍐䏀, 䉠䄀䇰 䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 
䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀. 䆀䐠䌀䎠, 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䐐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䎐 䌠䒰䐐䏠䎠䏠䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 
䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䑀䎀䐀䏀䒰 Analog Devices, Inc. ADSP-2184 (䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䌀 䍰䌀䏀䍐䏐䌀 䏐䌀 ADSP-2186), 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䎐 
䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 2*fq, 䌰䍀䍐 fq=20000.0 䎠䄰䑠 – 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䎠䌠䌀䐀䑠䌀. 䄠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓰䓰 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䏠䏰䐠䎀䏀䎀-
䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䌀 䍀䎰䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐠䌀䎠䎀䑐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䏠䌠, 䎠䌀䎠 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䌀䓰 䑀䎀䎰䓀䐠䐀䌀䑠䎀䓰, 䐐䏰䍐䎠䐠䐀䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䌀䏐䌀䎰䎀䍰 䎀 䐠.䍀. 
䈐䌀䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䎀䏀䍐䍐䐠 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏐䌀 4 䆠䈐䎰䏠䌠 䎀 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 
4 䆠䈐䎰䏠䌠 (䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 ADSP-2186 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 8 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 8 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐). 
䇐䌀䎰䎀䑰䎀䍐 䐠䌀䎠䏠䌰䏠 䏀䏠䒐䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䄠䌀䏀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䐐䌀䏀䏠䐐䐠䏠䓰䐠䍐䎰䓀-
䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䍐䏐䎀䓰 䑰䐀䍐䍰䌠䒰䑰䌀䎐䏐䏠 䌰䎀䌐䎠䎀䑐 䏀䍐䐠䏠䍀䏠䌠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䎐 䏰䍐䐀䎀䑀䍐䐀䎀䍐䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 䎀 䏰䏠䍰䌠䏠䎰䓰䍐䐠 
䏰䍐䐀䍐䏐䏠䐐䎀䐠䓀 䑰䌀䐐䐠䓀 䏠䏰䍐䐀䌀䑠䎀䎐 䏰䏠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䐐䌀䏀䐰 䏰䎰䌀䐠䐰 (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䄐䒰䐐䐠䐀䏠䍐 䇰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀-
䏐䎀䍐 䉀䐰䐀䓀䍐). 䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䍐䐠 䐐䌠䏠䎀䏀 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䏀 䎠䏠䏐䐠䐀䏠䎰䎰䍐䐀䏠䏀 䇰䅀䇰 (䎠䌀䏐䌀䎰 IDMA: Internal 
Direct Memory Access; 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䍐䍐 䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 IDMA 䐐䏀. “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes 
ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 11.3 “IDMA Port”, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995
䎀䎰䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com) 䍀䎰䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䎠 䎰䓠䌐䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐䎐 䏰䌀䏀䓰䐠䎀. 䄐䎰䌀䌰䏠䍀䌀䐀䓰 䓐䐠䏠䏀䐰 
䄠䌀䒀䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䌀 䏀䏠䍠䍐䐠 䏠䌐䐀䌀䒐䌀䐠䓀䐐䓰 䎠 䎰䓠䌐䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀, 䏐䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䌀䏀䏠-
䌰䏠 DSP, 䑰䐠䏠 䎀䐐䎠䎰䓠䑰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䍀䏠䌐䏐䏠 䏰䐀䎀 䏰䏠䐐䐠䐀䏠䍐䏐䎀䎀 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䏠䌠, 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䓠䒐䎀䑐 䌠 䐀䍐䌀䎰䓀䏐䏠䏀 䏀䌀䐐䒀䐠䌀-
䌐䍐 䌠䐀䍐䏀䍐䏐䎀. 䇀䌀䎠䐐䎀䏀䌀䎰䓀䏐䌀䓰 䏰䐀䏠䏰䐰䐐䎠䏐䌀䓰 䐐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀 䏠䌐䏀䍐䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䏀䍐䍠䍀䐰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐-
䐐䏠䐀䏠䏀 䎀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 䐐䏠䐐䐠䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䏰䐀䎀䌐䎰䎀䍰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 10 䇀䌐/䐐. 䄠䍐䐐䓀 䏠䌐䏀䍐䏐 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䐐 䑠䍐䏐䐠䐀䌀䎰䓀䏐䒰䏀 
䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䏠䏀 DSP 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䑰䍐䐀䍐䍰 䐐䌠䏠䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 IDMA. 䇰䐀䏠䐠䏠䎠䏠䎰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䎠䌀䏐䌀䎰䏠䏀 IDMA 䏰䐀䍐-
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䍀䐰䐐䏀䌀䐠䐀䎀䌠䌀䍐䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 
(䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀), 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䌐䐰䍀䍐䐠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䏀䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䐰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 
䐐䏀. “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 11.3.5 “Boot Loading 
Through the IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-24, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995). 䉀䎀䐀䏀䍐䏐-
䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 LBIOS 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䏰䐀䎀䏐䑠䎀䏰䐰 䎠䏠䏀䌀䏐䍀 䎀 䍀䎰䓰 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䐠䌀䎠䏠䎐 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰-
䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ2 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䈐䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䐰䓠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐-
䏐䒰䑐 DSP (䏰䐀䍐䍀䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎠䏠䏐䐐䐠䌀䏐䐠䌀 L_COMMAND, 䐐䏀. § 2.1.5.1.4 “䇰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 LBIOS”) 
䍰䌀䏐䏠䐐䎀䐠䐐䓰 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䒰, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䎀䐠䓀. 䅰䌀䐠䍐䏀 䎀䏐䎀䑠䎀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 
IRQ2, 䌠 䏠䐠䌠䍐䐠 䏐䌀 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䍐 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䐐䌀䏀䏠䏀 LBIOS, 䌠䒰䏰䏠䎰-
䏐䓰䍐䐠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䍐 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰. DSP 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䎀䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰, 
䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䑠䍐䏰䓰䏀䎀 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䌀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠, 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䏠䌰䏠 
䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䓰, 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䎀, 䏰䐀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀, 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䍐䎐 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䎰䎀䏐䎀䎀 
TRIG 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䌰䏠 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 DRB-37M. 䈐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䌐䍐䐐䏰䍐䑰䎀䌠䌀䍐䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䍐 䐐 
䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䏠䎐 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 (SPORT0). 
䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌠䏐䍐䒀䏐䎀䏀䎀 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 DSP 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 
䑰䐠䍐䏐䎀䓰/䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䏐䐰䎰䍐䌠䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䐐䌠䏠䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀/䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory Space). 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 
䓐䐠䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s 
Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 10.6.4 “ADSP-2181 I/O Memory Space”, 䐐䐠䐀. 10-32, 
Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995.

3.4.2. 䈐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䍐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰
䈰 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰, 䎠䌀䎠 䏰䐀䌀䌠䎀䎰䏠, 䏐䍐 䏰䏠䓰䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀䎀 䐐䌠䏠䎀䑐 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䒰䑐 

䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰, 䐠.䎠. 䌠䐐䍐 䏐䌀䎀䌐䏠䎰䍐䍐 䑰䌀䐐䐠䏠 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䏀䒰䍐 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 
䐰䍠䍐 䐀䍐䌀䎰䎀䍰䏠䌠䌀䏐䒰 䌠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䏀䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 L783.bio. 䇠䍀䏐䌀䎠䏠 䍐䐐䎰䎀 䍠䍐 䐰 䄠䌀䐐 
䌠䐐䍐-䐠䌀䎠䎀 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䎰䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䐐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䎀 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 
䍀䎰䓰 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䌀䎰䌰䏠䐀䎀䐠䏀䌀 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀), 䐠䏠 䍀䎰䓰 䓐䐠䏠-
䌰䏠 䏰䐀䎀䍀䍐䐠䐐䓰 䏠䐐䌠䏠䎀䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䒰䎐 䓰䍰䒰䎠 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䌀 䍀䎰䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䄠 䎠䌀䑰䍐-
䐐䐠䌠䍐 䍰䌀䎠䏠䏐䑰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀 䐠䌀䎠䏠䏀 䓰䍰䒰䎠䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䎀䐐䑐䏠䍀-
䏐䒰䍐 䐠䍐䎠䐐䐠䒰 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀, 䑐䐀䌀䏐䓰䒐䎀䍐䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䌀䑐 DSP\L783\L783.DSP 䎀 
DSP\L783\*.H. 䋐䐠䎀 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䐠䍐䎠䐐䐠䒰 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏰䐀䏠䎠䏠䏀䏀䍐䏐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰.

䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䍀䎰䓰 DSP 䏰䏠䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠 䏠䐠 䄠䌀䐐 䏰䐀䎀-
䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䐰䐐䎀䎰䎀䎐:

1. 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌐䐰䍀䍐䐠 䎀䍰䐰䑰䎀䐠䓀 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䐰䓠 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䐰 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 ADSP-218x, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 
䏠䐐䌠䏠䎀䐠䓀 䍀䏠䌠䏠䎰䓀䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠䎐 䓰䍰䒰䎠 䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 (䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 䍀䎰䓰 DSP). 䄠䐐䓠 䏰䏠䍀䐀䏠䌐-
䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏠䌐 䓐䐠䏠䏀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s 
Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Analog Devices, Inc., Third Edition, September 
1995 䎀䎰䎀 䌠 䐀䐰䐐䐐䎠䏠䏀 䏰䍐䐀䍐䌠䏠䍀䍐 “䈀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓰 䏰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䏀䎀䎠䐀䏠䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠-
䐀䌀䏀 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-2100”, 䏰䏠䍀 䐀䍐䍀䌀䎠䑠䎀䍐䎐 䄀.䅀.䄠䎀䎠䐠䏠䐀䏠䌠䌀, 䈐䌀䏐䎠䐠-䇰䍐䐠䍐䐀䌐䐰䐀䌰, 1997. 䇠䌐䌀 
䓐䐠䎀 䎀䍰䍀䌀䏐䎀䓰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䏠䌐䐀䍐䐐䐠䎀 䌠 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀". 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䒰 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 DSP 
䐐 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䏀䎀 䐠䍐䎠䐐䐠䌀䏀䎀 䏰䐀䎀䌠䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䌠 䍀䌠䐰䑐䐠䏠䏀䏐䏠䏀 䐐䏰䐀䌀䌠䏠䑰䏐䎀䎠䍐 “Digital Signal Processing 
Applications Using the ADSP-2100 Family”, Analog Devices, Inc., 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䐰 
䏠䑀䎀䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䐀䏠䐐䐐䎀䎐䐐䎠䎀䑐 䍀䎀䐐䐠䐀䎀䌐䓀䓠䐠䏠䐀䏠䌠 䎠䏠䏀䏰䌀䏐䎀䎀 Analog Devices, Inc. (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 
䑀䎀䐀䏀䒰 Autex Ltd. 䎀䎰䎀 Argussoft Co.). 䇀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䎰䍐䍰䏐䏠䌰䏠 䌠 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䎠 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䎐 䍀䏠䎠䐰-
䏀䍐䏐䐠䌀䑠䎀䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䎀䐠䓀 䐠䌀䎠䍠䍐 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com.

2. 䇰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䒰 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-21䑐䑐 䏰䏠䍀䍀䍐䐀䍠䎀䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䏰䏠䎰䏐䒰䏀 䏐䌀䌐䏠䐀䏠䏀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䑐 
䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠 䏠䐠䎰䌀䍀䎠䎀. 䋐䐠䏠䐠 䏰䌀䎠䍐䐠 䌠䎠䎰䓠䑰䌀䍐䐠 䌠 䐐䍐䌐䓰 䏐䍐䐐䎠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀: 䏰䏠䐐䐠䐀䏠䎀䐠䍐䎰䓀 䐐䎀䐐䐠䍐䏀䒰 
(bld21.exe), 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 (asm21.exe), 䎰䎀䏐䎠䍐䐀 䎀䎰䎀 䐀䍐䍀䌀䎠䐠䏠䐀 䐐䌠䓰䍰䍐䎐 (ld21.exe) 䎀 
䐠.䍀. 䄠䐐䍐 䓐䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䏠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 
Family Assembler Tools & Simulator Manual”, Analog Devices, Inc., Second Edition, November 
1994, 䎠䏠䐠䏠䐀䐰䓠 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䐰 䏠䑀䎀䑠䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䐀䏠䐐䐐䎀䎐䐐䎠䎀䑐 䍀䎀䐐䐠䐀䎀䌐䓀䓠䐠䏠䐀䏠䌠 䎠䏠䏀䏰䌀䏐䎀䎀 
Analog Devices, Inc. (䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䑀䎀䐀䏀䒰 Autex Ltd. 䎀䎰䎀 Argussoft Co.). 䈐䌀䏀 䏰䌀䎠䍐䐠 䐀䌀䍰䐀䌀䌐䏠䐠-
䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䍀䎰䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-21xx, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐 䌠䐐䍐 䌠䒰䒀䍐 
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䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䍐 䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䌀 䏠䐠䎰䌀䍀䎠䎀 (䎠䐀䏠䏀䍐 bld21.exe), 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䏠䌐䐀䍐䐐䐠䎀 䌠 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀". 䄠 
䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䌀䐀䑐䎀䐠䍐䎠䐠䐰䐀䏐䏠䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏐䐰䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 L783.ACH.

3. 䆀䐠䌀䎠, 䍐䐐䎰䎀 䐰 䄠䌀䐐 䏐䍐 䌠䏠䍰䏐䎀䎠䎰䏠 䏰䐀䏠䌐䎰䍐䏀 䐐 䏰䍐䐀䌠䒰䏀䎀 䍀䌠䐰䏀䓰 䓐䐠䌀䏰䌀䏀䎀, 䐠䏠 䐠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䎀䐐䐠䐰-
䏰䌀䐠䓀 䎠 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䏐䎀䓠 䄠䌀䒀䍐䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰. 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏐䌀䍀䏠 䐐䏠䍰䍀䌀䐠䓀 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䑀䌀䎐䎰䒰 䐐 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䒰䏀 䎠䏠䍀䌀䏀䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䏐䌀 䓰䍰䒰䎠䍐 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀 DSP. 
䅰䌀䐠䍐䏀 䓐䐠䎀 䑀䌀䎐䎰䒰 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䐠䐠䐀䌀䏐䐐䎰䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 (asm21.exe) 䎀 䐐䎠䏠䏀䏰䏠䏐䏠䌠䌀䐠䓀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 
䐀䍐䍀䌀䎠䐠䏠䐀䌀 䐐䌠䓰䍰䍐䎐 (ld21.exe), 䑀䏠䐀䏀䎀䐀䐰䓰, 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䐠䎀䏰䌀 
.EXE, 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䎐 䑀䌀䎐䎰 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 (memory image file). !!! 䇐䍐 䏰䐰䐠䌀䐠䓀 
䓐䐠䏠䐠 䑀䌀䎐䎰 䐐 䏠䌐䒰䑰䏐䏠䎐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䓰䍐䏀䏠䎐 DOS 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 䐠䎀䏰䌀 .EXE!!! 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䐐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠-
䌠䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 “ADSP-2100 Family As-
sembler Tools & Simulator Manual”, Appendix B “File Format”, B.2 “Memory Image File 
(.EXE)”, Analog Devices, Inc., Second Edition, November 1994 . 䆀䏀䍐䏐䏐䏠 䌠 䓐䐠䏠䏀 䑀䌀䎐䎰䍐 䐐䏠䍀䍐䐀-
䍠䌀䐠䐐䓰 䌠䐐䍐 䎠䏠䍀䒰 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 䄠䌀䒀䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐐 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀䎀 䎀䑐 䐀䌀䐐䏰䏠-
䎰䏠䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䌀 䐠䌀䎠䍠䍐 䎀䏐䎀䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰 䄠䌀䒀䎀䑐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐-
䏐䒰䑐 䎀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎀䑐 䏐䌀䑐䏠䍠䍀䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䅰䏐䌀䓰 䌠䐐䓠 䓐䐠䐰 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 䏐䐰䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 
䌀䎠䎠䐰䐀䌀䐠䏐䏠 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䍐䍐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 䏰䏠 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀. 䅀䎰䓰 䐰䏰䐀䏠䒐䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 
䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䏰䏠䎰䐰䑰䍐䏐䏐䒰䎐 䑀䌀䎐䎰 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 .EXE 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐰䐠䎀䎰䎀-
䐠䒰 DSP\L783\BIN3PCI.EXE 䌠 䑀䌀䎐䎰 .BIO (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐐䏀. 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 E).

䄠䏠䏠䌐䒐䍐-䐠䏠, 䌠䐐䓠 䓐䐠䐰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀 䐐䏠䍰䍀䌀䏐䎀䓰 䑀䌀䎐䎰䌀 .BIO 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䎰䍐䍀䎀䐠䓀 䏰䏠 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀-
䏐䎀䓠 䑀䌀䎐䎰䐰 DSP\L783\L783.BAT. 䈐䏠䍰䍀䌀䏐䏐䒰䎐 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀 䑀䌀䎐䎰 䐐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏠䎐 
.BIO 䍰䌀䐠䍐䏀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 
LOAD_LBIOS_PLX() (§ 2.1.5.2.2 “䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 LBIOS”).

3.4.3. 䅰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 DSP
䇰䍐䐀䍐䍀 䏐䌀䑰䌀䎰䏠䏀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍐䍐 “䏠䍠䎀䌠䎀䐠䓀”, 䐠.䍐. 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 DSP 䎰䎀䌐䏠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐-

䏐䒰䎐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐䐐䓰 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 L783.bio, 䎰䎀䌐䏠 䄠䌀䒀䐰 䐐䏠䌐䐐䐠䌠䍐䏐䏐䐰䓠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀-
䏀䐰. 䈠䏠䎰䓀䎠䏠 䏰䏠䐐䎰䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䐠䌀䎠䏠䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏰䎰䌀䐠䌀 䌐䐰䍀䍐䐠 䎠䏠䐀䐀䍐䎠䐠䏐䏠 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䐠䓀 䐐 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䏀䎀 
䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䎀䎰䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 (䍐䐐䎰䎀 䐐䏠䍰䍀䌀䍀䎀䐠䍐) 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䑀䌀䎐䎰䌀 L783.bio, 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䒐䎀䎐 䌠䐐䍐 
䎠䏠䍀䒰 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰, 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 E. 䆠䏠䍀䒰 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎐 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䎀䍰 䓐䐠䏠䌰䏠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䎀䐠䓀 䏰䏠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀䏀 
䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䐠䌀䎠䍠䍐 䎠䌀䎠 䍀䌀䏐䏐䒰䍐, 䎀䏐䎀䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䐰䓠䒐䎀䍐 䏰䍐䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䌀, 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 
䎀 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䐠䓀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䏐䌀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐. 䄠䐐䍐 䓐䐠䏠 䎀 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䌀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 
䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠 DSP.

䈐䌀䏀䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䌀 䏐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䌠䏠 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓠䓠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 
䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䌀 䎀 䑐䏠䐀䏠䒀䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䌀 䌠 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, 
ADSP-2181)”, § 11.3.5 “Boot Loading Through the IDMA Port”, 䐐䐠䐀. 11-24, Analog Devices, Inc., 
Third Edition September 1995. 䇠䏐䌀 䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䍐䐠 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 䏐䍐䐐䎰䏠䍠䏐䒰䑐 䒀䌀䌰䏠䌠:

− 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䍐䍀䎀䐠䍐 䐐䌐䐀䏠䐐 (RESET) DSP 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 
PLATA_RESET_PLX() (䐐䏀.§ 2.1.5.2.6 “䈐䌐䐀䏠䐐 DSP 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐”);

− 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䒰䏀䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䏀䎀 䏰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䐰 IDMA 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䎠䐀䏠䏀䍐 䓰䑰䍐䎐-
䎠䎀 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 PM(0䑐0000), 䍀䎰䓰 䑰䍐䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䏀䎀 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰-
䏀䎀 PUT_DM_ARRAY_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.3.7 “䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 
DSP”), PUT_PM_WORD_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.3.8 “䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䏀䌀䐐䐐䎀䌠䌀 䐐䎰䏠䌠 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 
DSP”) 䎀 䐠.䍀.

− 䍰䌀䏰䎀䒀䎀䐠䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0x0000) 䍀䎰䓰 䐐䐠䌀䐀䐠䌀 䄠䌀䒀䍐䎐 䐰䏰䐀䌀䌠-
䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 (䏰䐀䎀 䓐䐠䏠䏀 䍐䍐 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 䏐䌀䑰䏐䍐䐠䐐䓰 䐐 䎀䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎀, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䍐䎐䐐䓰 䌠 
PM(0x0000)).
䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!! 䇐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䐰䌐䍐䍀䎀䐠䓀䐐䓰, 䑰䐠䏠 䄠䒰 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎀䎰䎀 䌠䐐䓠 䏐䐰䍠䏐䐰䓠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓠 

䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 DSP 䍀䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0x0000).
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䄠 䏠䌐䒐䍐䏀-䐠䏠 䄠䈐䅐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䏰䏠䎠䏠䎐䏐䏠 䏰䐀䎀䐐䐠䐰䏰䌀䐠䓀 䎠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓠 䏰䎰䌀䐠䏠䎐 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䑀䐰䏐䎠-
䑠䎀䎐 䒀䐠䌀䐠䏐䏠䎐 䎀䎰䎀 䄠䌀䒀䍐䎐 䌐䎀䌐䎰䎀䏠䐠䍐䎠䎀.

3.4.4. 䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 PFx 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀
䇀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 ADSP-2184/2185/2186 䎀䏀䍐䓠䐠 䌠䏠䐐䍐䏀䓀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䑐 

䏐䍐䐐䏰䍐䑠䎀䌀䎰䎀䍰䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䑐 䌠䒰䌠䏠䍀䏠䌠, 䐠䌀䎠 䏐䌀䍰䒰䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠, 䏠䌐䏠䍰䏐䌀䑰䌀䍐䏀䒰䑐 䏠䌐䒰䑰䏐䏠 PF0÷PF7. 䅀䌀䏐-
䏐䒰䍐 䑀䎰䌀䌰䎀 䏀䏠䌰䐰䐠 䌐䒰䐠䓀 䎀䏐䍀䎀䌠䎀䍀䐰䌀䎰䓀䏐䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰 䎠䌀䎠 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀, 䐠䌀䎠 䎀 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀. 䇐䌀 䐰䎠䌀䍰䌀䏐-
䏐䒰䑐 䐠䎀䏰䌀䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 䌠䒰䌠䏠䍀䒰 䓐䐠䎀䑐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 䏠䌐䎰䌀䍀䌀䓠䐠 䐠䌀䎠䍠䍐 䎀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䒰䏀䎀 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䓰䏀䎀. 䈠䌀䎠 
䑀䎰䌀䌰 PF4 䐐䏠䌠䏀䍐䒐䍐䏐 䐐 䌠䑐䏠䍀䏠䏀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQE, 䌀 PF7 - 䐐 IRQ2 䎀 䐠.䍀. (䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 
䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䏀 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䎀 䓐䐠䎀䑐 DSP 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com). 䈠.䏠. 䑀䎰䌀䌰䎀 PFx 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍰䌀䏰䐀䏠-
䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀-䌠䒰䑐䏠䍀 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䐠.䍐. 䑀䎰䌀䌰䎀 PF0÷PF2, PF4 䎀 PF7 䎠䌀䎠 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐, 䌀 
䑀䎰䌀䌰 PF3, PF4 䎀 PF5 䎠䌀䎠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䍐. 䇰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䍀䌠䐰䑐 
䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠 DSP:
ü 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 Programmable Flag & Composite Select Control, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䎀䎐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 DM(0x3FE6) 䌠 

䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐, 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䍐䐠 䏐䌀䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐䏀 䑀䎰䌀䌰䌀
− 1 – 䌠䒰䑐䏠䍀,
− 0 – 䌠䑐䏠䍀;

ü 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 Programmable Flag Data, 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䏐䒰䎐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 DM(0x3FE5), 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 
䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䎀 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䎐 䑀䎰䌀䌰䏠䌠.

䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䏐䎀䍠䍐 䎀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 “ADSP-2100 Family User’s 
Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 9.5 “Flag Pins”, 䐐䐠䐀. 9-15, Analog Devices, Inc., Third 
Edition, September 1995.

Programmable Flag & Composite Select Control (DM(0x3FE6))

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0

Programmable Flag Data (DM(0x3FE5))

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

PF7 PF6 PF5 PF4 PF3 PF2 PF1 PF0

䈐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠, 䍀䎰䓰 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䍐䌰䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䑀䎰䌀䌰䏠䌠 PFx 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏐䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䐐䎰䍐-
䍀䐰䓠䒐䎀䎐 䎠䏠䍀:

const Prog_Flag_Comp_Sel_Ctrl = 0x3FE6;
. . . . .

{ 䐐䍀䍐䎰䌀䍐䏀 䑀䎰䌀䌰䎀 PFx: PF0÷PF2, PF4 䎀 PF7 - 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䏀䎀, } 
{ 䌀 PF3, PF5, PF6 – 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䏀 }

AR=0x68;
DM(Prog_Flag_Comp_Sel_Ctrl)=AR;

䈠䎀䏰 PFx 䑀䎰䌀䌰䌀
1 → 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐
0 → 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䎐

PFx Data
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3.4.5. 䄀䉠䇰, 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䎐 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䓀
䄠䐐䍐 䌠䍰䌀䎀䏀䏠䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䐐 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䏀 䄀䉠䇰 LTC1412 (䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀-

䐐䌀䏐䎀䍐 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.linear-tech.com), 䎠䏠䏀䏀䐰䐠䌀䐠䏠䐀䏠䏀 䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䏀 䐰䐐䎀䎰䎀䐠䍐䎰䍐䏀 
䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐐䐀䍐䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䍐䐀䌠䏠䎐 䓰䑰䍐䎐䎠䎀 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 DSP (I/O Memory 
Space) 䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQE, 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䐐 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䏠䍀䏐䏠䌠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䏠 䍰䌀䌠䍐䍀䍐䏐 䏐䌀 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䑀䎰䌀䌰 FI. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐
I/O Memory Space 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-2100 Family User’s Man-
ual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 10.6.4 “ADSP-2181 I/O Memory Space”, 䐐䐠䐀. 10-32, Ana-
log Devices, Inc., Third Edition September 1995.

䅀䎰䓰 䏠䌐䐐䎰䐰䍠䎀䌠䌀䏐䎀䓰 䄀䉠䇰 䏰䐀䍐䍀䎰䌀䌰䌀䍐䐠䐐䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQ䅐 䎀䎰䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䑀䎰䌀䌰 FI. 
䅰䌀䏰䐀䏠䐐 䏐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䌠䏠䍰䐀䌀䐐䐠䌀䓠䒐䍐䏀䐰 䑀䐀䏠䏐䐠䐰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 SCLK1 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀-
䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT1. 䄰䏠䐠䏠䌠䒰䍐 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 䄀䉠䇰 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 IRQ䅐 䑰䍐-
䐀䍐䍰 䏰䍐䐀䌠䐰䓠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 IO(1). 䇰䐀䎀 䍰䌀䑐䏠䍀䍐 䌠 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䏰䍐䐀䌠䒰䏀 䍀䍐䎰䏠䏀 䏐䌀-
䍀䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䐠䓀 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀/䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䌀 䏰䏠-
䐠䏠䏀 䐰䍠䍐 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 䄀䉠䇰 䎀 䐠.䍀. 䄰䏠䐠䏠䌠䏐䏠䐐䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰, 䎠䐀䏠䏀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰, 䏀䏠䍠䏐䏠 
䐠䌀䎠䍠䍐 䏠䐠䐐䎰䍐䍠䎀䌠䌀䐠䓀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䑀䎰䌀䌰䌀 FI, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓰 䌀䐐䐐䍐䏀䌐䎰䍐䐀䏐䒰䍐 䎠䏠䏐䐐䐠䐀䐰䎠䑠䎀䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀-
䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 IF FLAG_IN JUMP/CALL xxx 䎀䎰䎀 IF NOT FLAG_IN JUMP/CALL xxx.

䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䏀 (䏐䏠䏀䍐䐀䏠䏀) 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䎀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䏠䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 䏰䐀䏠䎀䐐䑐䏠䍀䎀䐠 䐐 䎀䐐-
䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䍐䏀 䍀䌠䐰䑐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䎀䑐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠: 

− 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀/䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀;
− 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䌀䍀䐀䍐䐐䌀/䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰 䎠䌀䏐䌀䎰䌀.
䆀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰, 䏐䌀䑐䏠䍀䓰䒐䌀䓰䐐䓰 䌠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䏀 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䍐, 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠 䌀䍀䐀䍐䐐 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䎀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠 䐰䐐䎀-

䎰䍐䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䌰䏠 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䎐 䄀䉠䇰. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䓐䐠䏠䎐 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䎀 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䍐䐠 
䑀䏠䐀䏀䌀䐠䐰 䎰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䎠䌀䏐䌀䎰䌀, 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䏐䏠䏀䐰 䌠 § 2.1.2.2.3 “䆰䏠䌰䎀䑰䍐䐐䎠䎀䎐 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䄀䉠䇰” 䅀䌀䏐-
䏐䒰䍐 䎀䍰 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䏠䌰䏠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䌀 䏰䍐䐀䍐䏰䎀䐐䒰䌠䌀䓠䐠䐐䓰 䌠 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䏰䏠 䐐䏰䌀䍀䌀䓠䒐䍐䏀䐰 䑀䐀䏠䏐䐠䐰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 
#BUSY 䄀䉠䇰. 䈠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䍀䌀䏐䏐䒰䍐, 䍰䌀䏰䎀䐐䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 䏰䐀䎀 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䎠䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 
䏠䐠 䌠䒰䌐䏠䐀䎠䎀 N (䐐䏀. 䏐䎀䍠䍐), 䌐䐰䍀䐰䐠 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䏠䌠䌀䐠䓀 䍀䎰䓰 䌠䒰䌐䏠䐀䎠䎀 N+2. 䅰䌀䏰䎀䐐䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䌠 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䎀 䌠䒰-
䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䒰 䏰䐀䏠䎀䍰䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䍐䐀䌠䐰䓠 䓰䑰䍐䎐䎠䐰 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 IO(1), 䏰䐀䎀 䐰䑰䍐䐠䍐 
䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 䑀䎰䌀䌰䌀 FL0:

− 䍐䐐䎰䎀 FL0=0 䌠䏠 䌠䐀䍐䏀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 IO(1), 䐠䏠 䌰䐀䐰䍰䎀䐠䐐䓰 䌐䐰䑀䍐䐀䏐䒰䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀;
− 䍐䐐䎰䎀 FL0=1 䌠䏠 䌠䐀䍐䏀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䎀 䌠 IO(1), 䐠䏠 䌰䐀䐰䍰䎀䐠䐐䓰 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䏠䎐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀.
䄠 䎠䌀䑰䍐䐐䐠䌠䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䄀䉠䇰 䏐䌀 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰 䎀䏐䌠䍐䐀䐠䎀-

䐀䏠䌠䌀䏐䏐䒰䍐 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䎀䍐 䐠䌀䎠䐠䏠䌠䒰䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䒰 SCLK1 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT1. 䈐 䏰䏠-
䏀䏠䒐䓀䓠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䏠䌠 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䏠䎐 SPORT1, 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䑐 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DM(0x3FF2) 䎀 
DM(0x3FF1) 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠, 䄠䒰 䏀䏠䍠䍐䐠䍐 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䐠䓀 䎰䎀䌐䏠 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䓠 䓐䐠䎀䑐 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䏠䌠, 䌀 
䐠䌀䎠䍠䍐 䍰䌀䍀䌀䌠䌀䐠䓀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䎀䑐 䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䏐䎀䓰, 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䓰, 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰. 䈠䌀䎠 䑰䌀䐐䐠䏠-
䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䏠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䑀䏠䐀䏀䐰䎰䍐:

ADC_Rate=fq/(SCLKDIV+1) 䎠䄰䑠,
䌰䍀䍐 fq=20000.0 䎠䄰䑠 – 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䎠䌠䌀䐀䑠䌀, SCLKDIV – 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䍐 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀䌀 
DM(0x3FF1). 䇠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 “ADSP-
2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, Chapter 5 “Serial Ports”, 䐐䐠䐀. 5-1, 
Analog Devices, Inc., Third Edition, September 1995.
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䄠䐀䍐䏀䍐䏐䏐䒰䍐 䍀䎀䌀䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䏐䌀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䏀 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䍐:

䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏰䏠䏰䐀䏠䌐䐰䍐䏀 䏰䐀䏠䎀䎰䎰䓠䐐䐠䐀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䌠䐐䍐 䌠䒰䒀䍐 䐐䎠䌀䍰䌀䏐䏐䏠䍐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀䏠䏀:
{ 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏠䐠䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䐰䍐䏀 SPORT1 }
{ SPORT0 - disable, SPORT1 - disable, SPORT1 – not serial port }

AR=0x0000;
DM(Sys_Ctrl_Reg)=AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ Set SPORT1 for start of ADC chip }
{ Serial Clock Divide Modulus }

AR = 99; { 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 (SCLK1) }
DM(Sport1_Sclkdiv) = AR; { 0x3FF1 - Serial Clock Divide Modulus }

{ Receive Frame Sync Divide Modulus }
AR = 0xF; { may be any number: - not used }
DM(Sport1_Rfsdiv)=AR; { 0x3FF0-Receive Frame Sync Divide Modulus }

{ Control word for SPORT1: SCLK1 – external (䏠䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䄀䉠䇰) }
{ high level, alternate external receive frame on each word(16 bit) - not used }
{ high level, alternate external transmit frame on each word(16 bit) - not used }

AR = 0x3C1F; { 0111 1100 0001 1111 }
DM(Sport1_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF2 – SPORT1 Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䌀 䏐䌀 0.4 䏀䎠䐐, 䑰䐠䏠䌐䒰 䏠䑠䎀䑀䐀䎀䎰䐐䓰 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏐䎀䎐 䏰䐀䍐䍀䒰䍀䐰䒐䎀䎐 䏠䐠䐐䑰䍐䐠 }

cntr=16;
DO DelayLoop UNTIL CE;

DelayLoop: NOP;
{ 䏠䑰䎀䐐䐠䎀䏀 䌠䐐䍐 䍰䌀䏰䐀䏠䐐䒰 䏐䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 }

IFC = 0xFF; NOP; 
{ 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䏀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQE }

IMASK=0䑐10; NOP;
{ 䍰䌀䍀䌀䍀䎀䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐 䎀 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䍀䎰䓰 䐠䍐䎠䐰䒐䍐䌰䏠 䎀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䌰䏠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠,}
{ 䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䓰 䏐䌀䎰䎀䑰䎀䓰 䑠䎀䎠䎰䎀䑰䍐䐐䎠䏠䌰䏠 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䐐 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐䎐 }
{ (I2, M2, L2) }
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AR=DM(I2, M2);
SET FL0;
IO(1)=AR;
RESET FL0;
AR=DM(I2, M2);
IO(1)=AR;

{ 䍰䌀䍀䍐䐀䍠䎠䌀 䏐䌀 0.4 䏀䎠䐐, 䑰䐠䏠䌐䒰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䎰䐐䓰 䌀䏐䌀䎰䏠䌰䏠䌠䒰䎐 䐠䐀䌀䎠䐠 }
cntr=16;
DO DelayLoop1 UNTIL CE;

DelayLoop1: NOP;
{ 䌠䎠䎰䓠䑰䎀䏀 䎠䎰䏠䎠䎀, 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䌠 䄀䉠䇰, 䐠.䍐. 䐐䍀䍐䎰䌀䍐䏀 SCLK1 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䎀䏀 }

AR = 0x7C1F; { 0111 1100 0001 1111 }
DM(Sport1_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF2 – SPORT1 Control Register }

{ 䄠䐐䍐! 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䏀䏠䍠䏐䏠 䍠䍀䌀䐠䓀 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQE }
{ 䇰䍐䐀䌠䏠䍐 䏰䐀䎀䒀䍐䍀䒀䍐䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 IRQE 䌐䐰䍀䍐䐠 䎰䍐䌠䒰䏀 䎀 䍐䌰䏠 䏐䌀䍀䏠 䏰䐀䏠䏰䐰䐐䐠䎀䐠䓀 }
{ 䉰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䄀䉠䇰: ADC_Rate=20000.0/(99+1)=200.0 䎠䄰䑠 }

. . . . .
{ 䇠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 IRQE 䏀䏠䍠䍐䐠 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䌀䐠䓀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䐐䐠䐀䏠䑰䎠䎀 }

AR=DM(I2, M2); { 䍰䌀䍀䌀䍀䎀䏀 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䍐 䎀 䏐䏠䏀䍐䐀 䎠䌀䏐䌀䎰䌀 䍀䎰䓰 }
IO(1)=AR; { 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䌰䏠 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䌀 }
. . . . .
AR=IO(1); { 䐠䍐䏰䍐䐀䓀 䌠 AR 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䏠䐠䐐䑰䍐䐠 䐐 䄀䉠䇰 }

3.4.6. 䉠䄀䇰
䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䏠䎐 䍀䌠䐰䑐䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䉠䄀䇰 AD7249 (䐠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 

䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䏐䌀 䐐䌀䎐䐠䍐 www.analog.com), 䎠䏠䐠䏠䐀䌀䓰 䏀䏠䍠䍐䐠 䌐䒰䐠䓀 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䏠 䄠䌀䒀䍐䏀䐰 䍠䍐-
䎰䌀䏐䎀䓠, 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䍐䐠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䏰䏠䐐䎰䍐䍀䏠䌠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT0. 䅀䎰䓰 
䓐䐠䏠䌰䏠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䍐䌰䏠 䍰䌀䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䌀 䎀䏀䍐䏐䏐䏠:
ü 䍀䎰䎀䏐䌀 䐐䎰䏠䌠䌀 (word length) – 16 䌐䎀䐠;
ü 䐠䌀䎠䐠䏠䌠䒰䍐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䒰 (serial clocks) – 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䎀䍐 䐐 䏰䍐䐀䎀䏠䍀䏠䏀 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 0.4 䏀䎠䐐;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀;
ü 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䓰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀;
ü 䌀䎰䓀䐠䍐䐀䏐䌀䐠䎀䌠䏐䌀䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䌀䎠䐠䎀䌠䍐䏐 䏰䏠 䏐䎀䍰䎠䏠䏀䐰 䐰䐀䏠䌠䏐䓠;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䎠䌀䍠䍀䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀;
ü 䌠䏐䍐䒀䏐䓰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀;
ü 䌀䎰䓀䐠䍐䐀䏐䌀䐠䎀䌠䏐䌀䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䌀䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀;
ü 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䒰䎐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 䌀䎠䐠䎀䌠䍐䏐 䏰䏠 䏐䎀䍰䎠䏠䏀䐰 䐰䐀䏠䌠䏐䓠.

䄠䒰䌠䏠䍀䒰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䍀䎰䓰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 (䌠䒰䌠䏠䍀䒰 
RFS0 䎀 TFS0 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠) 䏠䌐䒠䍐䍀䎀䏐䍐䏐䒰, 䐠.䍐. 䌠䏐䐰䐠䐀䍐䏐䏐䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䏀䒰䍐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䒰 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐-
䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䎀䍐䏀䌀 䓰䌠䎰䓰䓠䐠䐐䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀䏀䎀 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䎠䌀䍀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀. 䉰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌰䍐-
䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠 䏐䌀 䌠䒰䌠䏠䍀䍐 RFS0 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䍰䏀䍐䏐䓰䐠䓀 䌠 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䒀䎀䐀䏠䎠䎀䑐 䏰䐀䍐䍀䍐䎰䌀䑐, 䐰䐐䐠䌀䏐䌀䌠-
䎰䎀䌠䌀䓰, 䐠䌀䎠䎀䏀 䏠䌐䐀䌀䍰䏠䏀, 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰. 䇠䑰䍐䏐䓀 䏰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠-
䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䍐䐀䎀䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀 䌠 “ADSP-2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-
2171, ADSP-2181)”, Chapter 5 “Serial Ports”, 䐐䐠䐀. 5-1, Analog Devices, Inc., Third Edition, September 
1995

䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䌠䌀䍐䏀䒰䑐 䌠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䐰 䉠䄀䇰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐 䌠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䎐 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐:

䇐䏠䏀䍐䐀 䌐䎀䐠䌀 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐



䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䐀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀. Rev. J 103

0÷11 12䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䒰䎐 䎠䏠䍀 䉠䄀䇰

12
䄠䒰䌐䎀䐀䌀䍐䐠 䏐䏠䏀䍐䐀 䉠䄀䇰:
ü 䍐䐐䎰䎀 ‘0’, 䐠䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䌠 䏰䍐䐀䌠䒰䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 䉠䄀䇰;
ü 䍐䐐䎰䎀 ‘1’, 䐠䏠 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䌠䏠 䌠䐠䏠䐀䏠䎐 䎠䌀䏐䌀䎰 䉠䄀䇰.

13÷15 䇐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䓠䐠䐐䓰

䇰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䏰䏠䍀䌰䏠䐠䏠䌠䎠䎀 䏰䏠䐀䐠䌀 SPORT0 䍀䎰䓰 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䉠䄀䇰’䌀䏀䎀:
{ 䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䏠䐠䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䐰䍐䏀 SPORT0 䏐䌀 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䐰 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 }
{ SPORT0 - disable, SPORT1 - disable, SPORT1 – not serial port }

AR=0x0;
DM(Sys_Ctrl_Reg)=AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ Set SPORT0 for transmit digital codes in DAC }
{ SCLK0 and Receive Frame - internal, word = 16 bits }
{ Transmit Frame - external }
{ Serial Clock Divide Modulus }

AR=7; { SCLK0 – internal, T=400 ns }
DM(Sport0_Sclkdiv) = AR; { 0x3FF5 - Serial Clock Divide Modulus }

{Receive Frame Sync Divide Modulus }
AR = 49; { 䇠䏰䐀䍐䍀䍐䎰䓰䍐䐠 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䏠䐠䐐䑰䍐䐠䏠䌠 䐐 䉠䄀䇰'䌀 }
DM(Sport0_Rfsdiv)=AR; {0x3FF4-Receive Frame Sync Divide Modulus }

{ Control word for SPORT0: SCLK0 - internal }
{ low level, alternate internal receive frame on each word(16 bit) }
{ low level, alternate external transmit frame on each word(16 bit) }

AR = 0x7DCF; { 0111 1101 1100 1111 }
DM(Sport0_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FF6 - SPORT1 Control Register }

{ ****************************************************************** }
{ SPORT0 - enable, SPORT1 - disable, SPORT1 – not serial port }

AR = 0x1000; { 0001 1100 0000 0000 }
DM(Sys_Ctrl_Reg) = AR; { 0x3FFF - System Control Register }

{ 䇀䒰 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䎰䎀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䐰 䌠䒰䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䏐䌀 䉠䄀䇰 䐀䌀䌠䏐䏠䎐 }
{ fq/((7+1)*(49+1))=50 䆠䌰䑠, 䌰䍀䍐 fq=20000 䎠䄰䑠 - 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀 䎠䌠䌀䐀䑠䌀 }
{ 䈠䍐䏰䍐䐀䓀 䐐 䓐䐠䏠䎐 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䏠䎐 䌐䐰䍀䐰䐠 䏰䐀䎀䑐䏠䍀䎀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 SPORT0 Transmit, }
{ 䏠䌐䐀䌀䌐䏠䐠䑰䎀䎠, 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䎠䌀䍠䍀䒰䎐 䐀䌀䍰 䍀䏠䎰䍠䍐䏐 䍰䌀䏰䎀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䌠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 }
{ 䏰䍐䐀䍐䍀䌀䑰䎀 TX0 䏠䑰䍐䐀䍐䍀䏐䏠䍐 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐, 䏰䏠䐐䒰䎰䌀䍐䏀䏠䍐 䌠 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䐰 䉠䄀䇰 }

. . . . . 
{ 䇀䒰 䍠䍐 䐐䍐䎐䑰䌀䐐 䏰䐀䏠䐐䐠䏠 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䏐䐰䎰䍐䌠䏠䎐 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 䏐䌀 䏰䍐䐀䌠䏠䏀 䉠䄀䇰’䍐 }

TX0=0x0;
. . . . . 

{ 䄀 䐐䍐䎐䑰䌀䐐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䐰䐀䏠䌠䍐䏐䓀 5.0 䄠 (䎠䏠䍀 2047) 䏐䌀 䌠䐠䏠䐀䏠䏀 䉠䄀䇰’䍐 }
TX0=0x17FF;

3.4.7. 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䈠䈠䆰 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀
䈰䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䐠䓀 䍀䏠䐐䐠䌀䐠䏠䑰䏐䏠 䏰䐀䏠䐐䐠䏠. 䆰䓠䌐䌀䓰 䍰䌀䏰䎀䐐䓀 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 

䑰䎀䐐䎰䌀 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 0䑐0 䌠 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䍐 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory Space) 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䐰䐐-
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䐠䌀䏐䌀䌠䎰䎀䌠䌀䍐䐠 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 䌠䐐䍐䑐 16䐠䎀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䎀䍐 䐐 䌐䎀䐠䌀䏀䎀 䍰䌀-
䏰䎀䐐䒰䌠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䓰. 䆰䓠䌐䏠䍐 䑰䐠䍐䏐䎀䍐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 0䑐0 䎀䍰 䏰䐀䏠䐐䐠䐀䌀䏐䐐䐠䌠䌀 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀 (I/O Memory 
Space) 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 䐐䑰䎀䐠䒰䌠䌀䍐䐠 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐 䌠䐐䍐䑐 16䐠䎀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䎐 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40. 
䇰䏠䍀䐀䏠䌐䏐䏠䐐䐠䎀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䐐䏀. § 1.4.6. “䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䌀 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䍀䎰䓰 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐䎀䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䑐 
䐐䎀䌰䏐䌀䎰䏠䌠”. 䇠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 I/O Memory Space 䏀䏠䍠䏐䏠 䏐䌀䎐䐠䎀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䏠䐀䎀䌰䎀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䎐 䎠䏐䎀䌰䍐 “ADSP-
2100 Family User’s Manual (Includes ADSP-2171, ADSP-2181)”, § 10.6.4 “ADSP-2181 I/O Memory 
Space”, 䐐䐠䐀. 10-32, Analog Devices, Inc., Third Edition September 1995.

䈀䌀䐐䐐䏀䏠䐠䐀䎀䏀 䏰䐀䏠䐐䐠䍐䏐䓀䎠䎀䎐 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䏀䎀 䎰䎀䏐䎀䓰䏀䎀:
{ 䐐䑰䎀䐠䌀䍐䏀 䌠䑐䏠䍀䏐䒰䍐 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䒰䍐 䎰䎀䏐䎀䎀 }

AR=IO(0);
{ 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎀䏀 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䏐䏐䒰䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䓰 䏐䌀 䌠䒰䑐䏠䍀䏐䒰䑐 䎰䎀䏐䎀䓰䑐 }

IO(0)=AR;

3.4.8. 䄰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐
䇐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐 䏰䐀䍐䍀䐰䐐䏀䏠䐠䐀䍐䏐䌀 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䓀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐 䌠 䈀䈐. 䋐䐠䐰 䐐䏰䏠䐐䏠䌐䏐䏠䐐䐠䓀 䏀䏠䍠-

䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䄠䌀䏀 䐠䐀䍐䌐䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䏠䎀䏐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀 䏠 䏐䌀䐐䐠䐰䏰䎰䍐䏐䎀䎀 䎠䌀䎠䏠䌰䏠-䎰䎀䌐䏠 
䐐䏠䌐䒰䐠䎀䓰. 䇐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䌠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䈀䈐 䏰䐀䎀䏀䍐䏐䓰䍐䐠䐐䓰 䏰䏠 䏀䍐䐀䍐 
䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䌰䏠 䍰䌀䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 FIFO 䌐䐰䑀䍐䐀䌀 䄀䉠䇰, 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䐰䓰 䄠䌀䐐 䏠 䌰䏠䐠䏠䌠䏐䏠䐐䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䇐䏠䏀䍐䐀 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 䎠䌀䍠䍀䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䒰 䏐䌀䍰䏐䌀䑰䌀䍐䐠䐐䓰 BIOS 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䎀䎰䎀 WINDOWS 䎀 䍐䌰䏠 䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀, 
䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䌠, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀, 䏰䏠䎰䍐 InterruptNumber 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䎐 䐐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䍐 䐠䎀䏰䌀 BOARD_INFO (䐐䏀.
§ 2.1.5.1.1 “䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 BOARD_INFO”).

䅀䎰䓰 䌰䍐䏐䍐䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䑀䎰䌀䌰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀 FL2. 䈠䌀䎠 䏰䐀䎀 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐐 
䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰䏀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䑀䎰䌀䌰 FL2 䏰䏠䐐䐠䏠䓰䏐䏐䏠 䏐䌀䑐䏠䍀䎀䎰䐐䓰 䌠 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䎀 ‘1’, 䌀 䏰䍐䐀䍐䑐䏠䍀 ‘1’-
‘0’-‘1’ 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎰䓰䎰䐐䓰 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䐠䏠䌰䍀䌀, 䎠䏠䌰䍀䌀 䏐䌀䍀䏠 䌠䒰䍰䌠䌀䐠䓀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐. 䄠䏐䎀䏀䌀䏐䎀䍐!!!
䇰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䍐 䌐䐰䍀䍐䐠 䐐䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏠 䐠䏠䎰䓀䎠䏠 䌠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐, 䍐䐐䎰䎀 䐐䏠 䐐䐠䏠䐀䏠䏐䒰 䈀䈐 䏠䏐䏠 䌐䐰䍀䍐䐠 
䐀䌀䍰䐀䍐䒀䍐䏐䏠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 API 䑀䐰䏐䎠䑠䎀䎀 INIT_INTERRUPT_PLX() (䐐䏀. § 2.1.5.6.1 “䈰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎠䌀 䏠䌐䐀䌀-
䌐䏠䐠䑰䎀䎠䌀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䎐”).

䇰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏀 䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䌠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀:
{ 䈐䌐䐀䏠䐐䎀䏀 䑀䎰䌀䌰 FL2 (䏰䐀䍐䍀䏰䏠䎰䌀䌰䌀䍐䐠䐐䓰, 䑰䐠䏠 䏠䏐 䐰䐐䐠䌀䏐䏠䌠䎰䍐䏐 䌠 ‘1’) }

RESET FL2;
NOP; NOP;
SET FL2; { 䌠䍐䐀䏐䍐䏀 䑀䎰䌀䌰 FL2 䌠 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐, 䐠.䍐. 䌠 ‘1’ }

3.4.9. 䄠䏐䍐䒀䏐䓰䓰 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䓰 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀
䇰䐀䎀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䍀䏠䏰䏠䎰䏐䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䎐 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 DSP 䏀䏠䍠䏐䏠 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䎰䍐-

䍀䐰䓠䒐䎀䍐 䈠䈠䆰 䐐䏠䌠䏀䍐䐐䐠䎀䏀䒰䍐 䌠䒰䌠䏠䍀䒰 䏐䌀 䏰䎰䌀䐠䍐:
ü TRIG 䏐䌀 䌠䏐䍐䒀䏐䍐䏀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 DRB-37M, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐 䎠 䎰䎀䏐䎀䎀 IRQ1 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠-

䑠䍐䐐䐐䏠䐀䌀. 䄠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏠䐠䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏠 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏰䏠 䑀䐀䏠䏐䐠䐰 
䎀 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䑠䎀䑀䐀䏠䌠䏠䎐 䐐䎀䏐䑐䐀䏠䏐䎀䍰䌀䑠䎀䎀 䌠䌠䏠䍀䌀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䐐 䄀䉠䇰.

ü INT 䏐䌀 䐀䌀䍰䒠䍐䏀䍐 PLD-40 䎀䎰䎀 AC-032, 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䎐 䏰䏠䍀䎠䎰䓠䑰䍐䏐 䎠 䎰䎀䏐䎀䎀 IRQ0 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑠䍐䐐-
䐐䏠䐀䌀 (䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠 䎀䎰䎀 䏰䏠 䑀䐀䏠䏐䐠䐰). 䄠 䑀䎀䐀䏀䍐䏐䏐䏠䏀 䍀䐀䌀䎐䌠䍐䐀䍐 䓐䐠䌀 䎰䎀䏐䎀䓰 䏐䍐 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰-
䍐䐠䐐䓰.

䅀䌀䏐䏐䒰䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䏀䏠䌰䐰䐠 䌐䒰䐠䓀 䐐䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䒰 䏐䌀 䐀䌀䌐䏠䐠䐰 䎠䌀䎠 䏰䏠 䑀䐀䏠䏐䐠䐰, 䐠䌀䎠 䎀 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠 
(䍰䌀 䓐䐠䏠 䏠䐠䌠䍐䑰䌀䍐䐠 䐀䍐䌰䎀䐐䐠䐀 DSP 䏰䏠䍀 䏐䌀䍰䌠䌀䏐䎀䍐䏀 ICNTL). 䅐䐐䎰䎀 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䐀䌀䌐䏠䐠䌀䍐䐠 䏰䏠 䑀䐀䏠䏐䐠䐰, 䐠䏠 䏠䏐䏠 
䌰䍐䏐䍐䐀䎀䐀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䎀 䏠䐠䐀䎀䑠䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䏀 䏰䍐䐀䍐䏰䌀䍀䍐 䎀䏀䏰䐰䎰䓀䐐䌀 (_) 䍀䎰䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䏐䍐 䏀䍐䏐䍐䍐 50 䏐䐐. 䄠 䐐䎰䐰䑰䌀䍐 
䍠䍐 䎠䏠䏐䑀䎀䌰䐰䐀䌀䑠䎀䎀 䏰䏠 䐰䐀䏠䌠䏐䓠, 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䌀䓰 䎰䎀䏐䎀䓰 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䍀䏠䎰䍠䏐䌀 䏠䐐䐠䌀䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䌠 䌀䎠䐠䎀䌠䏐䏠䏀 
䏐䎀䍰䎠䏠䏀 䐰䐀䏠䌠䏐䍐 䍀䏠 䐠䍐䑐 䏰䏠䐀, 䏰䏠䎠䌀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀 䏐䍐 䏐䌀䑰䏐䍐䐠 䏠䌐䐐䎰䐰䍠䎀䌠䌀䏐䎀䍐 䍀䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰. 䄠 䏠䌐䐀䌀-
䌐䏠䐠䑰䎀䎠䍐 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䓰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䐰䓠 䍐䏀䐰 䎰䎀䏐䎀䓠 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏐䌀䍀䏠 䐐䌐䐀䌀䐐䒰䌠䌀䐠䓀 䌠 䎀䐐䑐䏠䍀䏐䏠䍐 䌠䒰-
䐐䏠䎠䏠䍐 䐐䏠䐐䐠䏠䓰䏐䎀䍐, 䑰䐠䏠䌐䒰 䓐䐠䏠 䏰䐀䍐䐀䒰䌠䌀䏐䎀䍐 䏐䍐 䏠䌐䐀䌀䌐䌀䐠䒰䌠䌀䎰䏠䐐䓀 䏰䏠䌠䐠䏠䐀䏐䏠.
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4. 䇰䈀䆀䆰䇠䅠䅐䇐䆀䋰

4.1. 䇰䈀䆀䆰䇠䅠䅐䇐䆀䅐 A

䇀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䍐 䏰䐀䏠䑐䏠䍠䍀䍐䏐䎀䍐 䍀䎰䓰 䏰䎰䌀䐠 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx

䄠 䍀䌀䏐䏐䏠䏀 䏰䐀䎀䎰䏠䍠䍐䏐䎀䎀 䏰䐀䎀䌠䏠䍀䓰䐠䐐䓰 䐠䎀䏰䎀䑰䏐䒰䍐 䍰䌀䌠䎀䐐䎀䏀䏠䐐䐠䎀 䏀䍐䍠䎠䌀䏐䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䏰䐀䏠䑐䏠䍠䍀䍐䏐䎀䓰 䍀䎰䓰 
䏰䎰䌀䐠 L-761, L-780 䎀 L-783 䏐䌀 䑰䌀䐐䐠䏠䐠䍐 䌠䑐䏠䍀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䏐䐰䐐䏠䎀䍀䌀䎰䓀䏐䏠䌰䏠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䌀 10 䎠䄰䑠 䏰䐀䎀 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 
䑰䌀䐐䐠䏠䐠䌀䑐 䍰䌀䏰䐰䐐䎠䌀 䄀䉠䇰 䎀 䎠䏠䓐䑀䑀䎀䑠䎀䍐䏐䐠䌀䑐 䐰䐐䎀䎰䍐䏐䎀䓰.
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4.2. 䇰䈀䆀䆰䇠䅠䅐䇐䆀䅐 B
䈐䐠䐀䐰䎠䐠䐰䐀䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 䐐䍐䏀䍐䎐䐐䐠䌠䌀 ADSP-218x

䆠䌀䐀䐠䒰 䐀䌀䐐䏰䐀䍐䍀䍐䎰䍐䏐䎀䓰 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 䍀䎰䓰 䐀䌀䍰䎰䎀䑰䏐䒰䑐 䐠䎀䏰䏠䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䑐 
䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䌠 䎀 䐀䌀䐐䏰䏠䎰䏠䍠䍐䏐䎀䍐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䏐䒰䑐 䌐䎰䏠䎠䏠䌠 LBIOS, 䏐䌀䐐䐠䐀䏠䍐䏐䏐䏠䌰䏠 䏐䌀 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䎐 䐠䎀䏰 
DSP, 䏰䐀䎀䌠䍐䍀䍐䏐䒰 䏐䌀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䑐 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䌀䑐:



108 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀"      䇰䎰䌀䐠䒰 L-7xx.



䈠䍐䑐䏐䎀䑰䍐䐐䎠䏠䍐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐䎀䍐 䎀 䐀䐰䎠䏠䌠䏠䍀䐐䐠䌠䏠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䎀䐐䐠䌀. Rev. J 109

4.3. 䇰䈀䆀䆰䇠䅠䅐䇐䆀䅐 C
䈰䐠䎀䎰䎀䐠䌀 CHIOMEM.EXE

䅀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䏰䎰䌀䐠䌀䏀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx 䎠䌀䎠 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䌠䌠䏠䍀䌀-䌠䒰䌠䏠䍀䌀, 䐠䌀䎠 䎀 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 
䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠䎰䏐䏠䐐䐠䓀䓠 䍰䌀䏰䐀䍐䐠䎀䐠䓀 䎰䎀䌐䏠 䐀䌀䍰䐀䍐䒀䎀䐠䓀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䒰 
\Utils\CHIOMEM\CHIOMEM.EXE. 䇰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏠䑰䍐䏐䓀 䐀䍐䎠䏠䏀䍐䏐䍀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀 䑀䌀䎐䎰 
Readme. 䄰䎰䌀䌠䏐䌀䓰 䏰䌀䏐䍐䎰䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䌀 䏐䎀䍠䍐 䏐䌀 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䍐:

䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䒰䌐䐀䌀䐠䓀 䏐䐰䍠䏐䐰䓠 䏰䎰䌀䐠䐰 䎀䍰 䐐䏰䎀䐐䎠䌀 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠. 䆀䍀䍐䏐䐠䎀䑀䎀-
䑠䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䓐䐠䐰 䏰䎰䌀䐠䐰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠 䐐䍐䐀䎀䎐䏐䏠䏀䐰 䏐䏠䏀䍐䐀䐰, 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䌀䍐䏀䏠䏀䐰 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䏀 䏠䎠䏠䒀䎠䍐. 䈠䏠-
䌰䍀䌀 䌠 䏠䎠䏠䒀䎠䌀䑐  䅀䏠䐐䐠䐰䏰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 ,  䅀䏠䐐䐠䐰䏰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 < 1䇀䌐 䎀  䅀䏠䐐䐠䐰䏰 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 > 1䇀䌐 
䌐䐰䍀䍐䐠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰 䏠 䌠䏠䍰䏀䏠䍠䏐䏠䐐䐠䎀 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䌀 䑰䍐䐀䍐䍰 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䍐 䐀䍐䐐䐰䐀䐐䒰. 䈰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䐠䓀 (䐀䌀䍰䐀䍐䒀䌀䐠䓀 
䎀/䎀䎰䎀 䍰䌀䏰䐀䍐䒐䌀䐠䓀) 䍀䏠䐐䐠䐰䏰䏠䏀 䎠 䏰䎰䌀䐠䍐 䑰䍐䐀䍐䍰 䏰䏠䐀䐠䒰 䎀䎰䎀 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏐䎀䍠䍐 1 䇀䌐 䏀䏠䍠䏐䏠 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 “䌰䏠䐀䓰-
䑰䎀䑐” 䎠䎰䌀䌠䎀䒀 F1 䎀 F2 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䍐䏐䏐䏠.

䅐䐐䎰䎀 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䌀 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䎀䐠 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠䐐䐠䓀 䌠 䏀䏠䍀䎀䑀䎀䎠䌀䑠䎀䎀 PCI 䇰䇰䅰䈰, 䌰䍀䍐 䑐䐀䌀䏐䓰䐠䐐䓰 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 
䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䏀䎀䎠䐀䏠䐐䑐䍐䏀䒰 PCI-䎀䏐䐠䍐䐀䑀䍐䎐䐐䌀 䐐 䒀䎀䏐䏠䎐 PCI, 䐠䏠 䏰䏠䓰䌠䎀䐠䐐䓰 䍀䏠䐐䐠䐰䏰 䎠 䎠䎰䌀䌠䎀䒀䍐 
䆀䍰䏀䍐䏐䎀䐠䓀 PCI 䇰䇰䅰䈰 (F3) . 䄠 䓐䐠䏠䏀 䐐䎰䐰䑰䌀䍐 䐐䎰䍐䍀䐰䍐䐠 䏠䌐䓰䍰䌀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䌠䏠䐐䏰䏠䎰䓀䍰䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䏠䏰䑠䎀䍐䎐 
䍀䎰䓰 䏐䌀䍀䎰䍐䍠䌀䒐䍐䌰䏠 䎀䐐䏰䐀䌀䌠䎰䍐䏐䎀䓰 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䏀䏠䌰䏠 PCI 䇰䇰䅰䈰.

䅀䎰䓰 䐠䏠䌰䏠, 䑰䐠䏠䌐䒰 䎰䓠䌐䒰䍐 䎀䍰䏀䍐䏐䍐䏐䎀䓰 䐐䍀䍐䎰䌀䏐䏐䒰䍐 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䍀䌀䏐䏐䏠䎐 䐰䐠䎀䎰䎀䐠䒰 䌠䏠䍰䎀䏀䍐䎰䎀 䍀䍐䎐䐐䐠䌠䎀䍐 
䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏠䐐䐰䒐䍐䐐䐠䌠䎀䐠䓀 䏰䍐䐀䍐䍰䌀䏰䐰䐐䎠 䄠䌀䒀䍐䌰䏠 䎠䏠䏀䏰䓀䓠䐠䍐䐀䌀 䐐 䏰䏠䏀䏠䒐䓀䓠 䎠䏐䏠䏰䎠䎀 RESET 䏐䌀 䐐䎀䐐䐠䍐䏀䏐䏠䏀 
䌐䎰䏠䎠䍐.

䈐䏰䎀䐐䏠䎠
䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐

䏰䎰䌀䐠
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4.4. 䇰䈀䆀䆰䇠䅠䅐䇐䆀䅐 D
䈰䐠䎀䎰䎀䐠䌀 PARAMS.EXE

䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䒰 䐀䍐䐐䐰䐀䐐䏠䌠, 䌠䒰䍀䍐䎰䓰䍐䏀䒰䍐 䏰䎰䌀䐠䌀䏀 䐐䍐䐀䎀䎀 L7xx, 䏀䏠䍠䏐䏠 䐰䍰䏐䌀䐠䓀, 䍰䌀䏰䐰䐐䐠䎀䌠 䏐䌀 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䍐 
䐰䐠䎀䎰䎀䐠䐰 \Utils\PARAMS\PARAMS.EXE. 䇰䐀䍐䍀䌠䌀䐀䎀䐠䍐䎰䓀䏐䏠 䏠䑰䍐䏐䓀 䐀䍐䎠䏠䏀䍐䏐䍀䐰䍐䐠䐐䓰 䏰䐀䏠䑰䎀䐠䌀䐠䓀 
䑀䌀䎐䎰 Readme. 䅀䎀䌀䎰䏠䌰䏠䌠䌀䓰 䏰䌀䏐䍐䎰䓀 䓐䐠䏠䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰 䏰䐀䍐䍀䐐䐠䌀䌠䎰䍐䏐䌀 䏐䌀 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䍐䏀 䐀䎀䐐䐰䏐䎠䍐:

䅀䎰䓰 䏐䌀䑰䌀䎰䌀 䄠䌀䏀 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䌠䒰䌐䐀䌀䐠䓀 䏐䐰䍠䏐䐰䓠 䏰䎰䌀䐠䐰 䎀䍰 䐐䏰䎀䐐䎠䌀 䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐 䏰䎰䌀䐠. 䆀䍀䍐䏐䐠䎀䑀䎀-
䑠䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䓐䐠䐰 䏰䎰䌀䐠䐰 䏀䏠䍠䏐䏠 䏰䏠 䐐䍐䐀䎀䎐䏐䏠䏀䐰 䏐䏠䏀䍐䐀䐰, 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䌀䍐䏀䏠䏀䐰 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䍐䏀 䏠䎠䏠䒀䎠䍐. 䈠䏠-
䌰䍀䌀 䌠 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䑐 䏠䎠䏠䒀䎠䌀䑐 䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䏰䏠䐀䐠䏠䌠 I/O , 䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏐䎀䍠䍐 1䇀䌐 䎀 
䅀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐 䌀䍀䐀䍐䐐䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䌠䒰䒀䍐 1䇀䌐  䌐䐰䍀䍐䐠 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰 䏠 䍀䎀䌀䏰䌀䍰䏠䏐䌀䑐 䐀䍐䐐䐰䐀䐐䏠䌠, 䌠䒰䍀䍐䎰䍐䏐䏐䒰䑐 䍀䌀䏐-
䏐䏠䎐 䏰䎰䌀䐠䍐.

䈐䏰䎀䐐䏠䎠
䏠䌐䏐䌀䐀䐰䍠䍐䏐䏐䒰䑐
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4.5. 䇰䈀䆀䆰䇠䅠䅐䇐䆀䅐 E
䈰䐠䎀䎰䎀䐠䌀 BIN3PCI.EXE 䎀 䑀䏠䐀䏀䌀䐠 䑀䌀䎐䎰䌀 .BIO

䈰䐠䎀䎰䎀䐠䌀 BIN3PCI.EXE 䏰䐀䍐䍀䏐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䌀 䍀䎰䓰 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䑀䏠䐀䏀䌀䐠䌀 䑀䌀䎐䎰䌀 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 
䏰䌀䏀䓰䐠䎀 (memory image file), 䐐䑀䏠䐀䏀䎀䐀䏠䌠䌀䏐䏐䏠䌰䏠 䐀䍐䍀䌀䎠䐠䏠䐀䏠䏀 䐐䌠䓰䍰䍐䎐 DSP ld21.exe, 䌠 䑀䏠䐀䏀䌀䐠 
.BIO, 䌐䏠䎰䍐䍐 䐰䍀䏠䌐䏐䒰䎐 䍀䎰䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䌀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䌠 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䎐 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀. 䉀䏠䐀䏀䌀䐠 䑀䌀䎐䎰䌀 䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰
䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 (memory image file) 䌀 䍀䍐䐠䌀䎰䓰䑐 䏠䏰䎀䐐䌀䏐 䌠 “ADSP-2100 Family Assembler Tools & Simulator 
Manual”, Appendix B “File Format”, B.2 “Memory Image File (.EXE)”, Analog Devices, Inc., Second 
Edition, November 1994. 䅀䎰䓰 䌠䒰䏰䏠䎰䏐䍐䏐䎀䓰 䏰䐀䏠䑠䍐䍀䐰䐀䒰 䏰䐀䍐䏠䌐䐀䌀䍰䏠䌠䌀䏐䎀䓰 䑀䏠䐀䏀䌀䐠䌀, 䏐䌀䏰䐀䎀䏀䍐䐀 䑀䌀䎐䎰䌀 
䏠䐠䏠䌐䐀䌀䍠䍐䏐䎀䓰 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 L761.exe 䌠 䑀䌀䎐䎰 L761.bio, 䌠 䎠䏠䏀䌀䏐䍀䏐䏠䎐 䐐䐠䐀䏠䎠䍐 䏐䍐䏠䌐䑐䏠䍀䎀䏀䏠 䏐䌀䌐䐀䌀䐠䓀

bin3pci L761.exe
䉀䌀䎐䎰 .BIO 䐐䏠䍀䍐䐀䍠䎀䐠 䏀䌀䐐䐐䎀䌠 䐐䎰䏠䌠 䐠䎀䏰䌀 int (䌠 C++), 䑀䏠䐀䏀䌀䐠 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 䐐䎰䍐䍀䐰䓠䒐䎀䎐:

䆀䏐䍀䍐䎠䐐 䇐䌀䍰䏐䌀䑰䍐䏐䎀䍐

0 䇠䌐䒐䍐䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䐐䎰䏠䌠 (NPM) 䐠䎀䏰䌀 int (䌠 C++), 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䏐䌀䍀䏠 
䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 PM(0䑐0)

1 䈐䐠䌀䐀䒀䎀䍐 16 䌐䎀䐠 䎀䍰 24䏠䌰䏠 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䍰䌀-
䌰䐀䐰䍠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0䑐0)

2 䇀䎰䌀䍀䒀䎀䍐 8 䌐䎀䐠 䎀䍰 24䏠䌰䏠 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䍰䌀䌰䐀䐰-
䍠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0䑐0)

3 䈐䐠䌀䐀䒀䎀䍐 16 䌐䎀䐠 䎀䍰 24䏠䌰䏠 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䍰䌀-
䌰䐀䐰䍠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0䑐1)

4 䇀䎰䌀䍀䒀䎀䍐 8 䌐䎀䐠 䎀䍰 24䏠䌰䏠 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䍰䌀䌰䐀䐰-
䍠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM(0䑐1)

. . . . .

NPM-1 䈐䐠䌀䐀䒀䎀䍐 16 䌐䎀䐠 䎀䍰 24䏠䌰䏠 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䍰䌀-
䌰䐀䐰䍠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM((NPM-2)/2)

NPM 䇀䎰䌀䍀䒀䎀䍐 8 䌐䎀䐠 䎀䍰 24䏠䌰䏠 䌐䎀䐠䏐䏠䌰䏠 䐐䎰䏠䌠䌀 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀, 䍰䌀䌰䐀䐰-
䍠䌀䍐䏀䏠䌰䏠 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 PM((NPM-2)/2)

NPM+1 䇠䌐䒐䍐䍐 䎠䏠䎰䎀䑰䍐䐐䐠䌠䏠 䐐䎰䏠䌠 (NDM) 䐠䎀䏰䌀 int (䌠 C++), 䎠䏠䐠䏠䐀䒰䍐 䏐䌀䍀䏠 
䌰䐀䐰䍰䎀䐠䓀 䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䓀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐 DSP, 䏐䌀䑰䎀䏐䌀䓰 䐐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 DM(0䑐2000)

NPM+2 䇰䍐䐀䌠䏠䍐 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䐐䎰䏠䌠䏠, 䍰䌀䌰䐀䐰䍠䌀䍐䏀䏠䍐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 DM(0䑐2000)

NPM+3 䄠䐠䏠䐀䏠䍐 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䐐䎰䏠䌠䏠, 䍰䌀䌰䐀䐰䍠䌀䍐䏀䏠䍐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 DM(0䑐2001)

. . . . .

NPM+NDM+1 䇰䏠䐐䎰䍐䍀䏐䍐䍐 16䐠䎀 䌐䎀䐠䏐䏠䍐 䐐䎰䏠䌠䏠, 䍰䌀䌰䐀䐰䍠䌀䍐䏀䏠䍐 䏰䏠 䌀䍀䐀䍐䐐䐰 
DM(0䑐2000+(NDM-1))

䄠䐐䓰 䌠䒰䒀䍐 䏰䍐䐀䍐䑰䎀䐐䎰䍐䏐䏐䌀䓰 䎀䏐䑀䏠䐀䏀䌀䑠䎀䓰 䏰䐀䎀䌠䏠䍀䎀䐠䐐䓰 䍀䎰䓰 䐀䌀䌐䏠䐠䒰 䐐 䐐䎀䌰䏐䌀䎰䓀䏐䒰䏀 䏰䐀䏠䑠䍐䐐䐐䏠䐀䏠䏀 
ADSP-2184, 䐰 䎠䏠䐠䏠䐀䏠䌰䏠 4 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀 䎀 4 䆠䈐䎰䏠䌠 䏰䌀䏀䓰䐠䎀 䍀䌀䏐䏐䒰䑐. 䅐䐐䎰䎀 䍠䍐 䄠䒰 䏰䎀䒀䎀䐠䍐 



112 䅰䄀䇠 “䆰-䆠䌀䐀䍀"      䇰䎰䌀䐠䒰 L-7xx.

䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䐰䓠 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䐰 䍀䎰䓰 䍀䐀䐰䌰䏠䌰䏠 䐠䎀䏰䌀 DSP (ADSP-2185 䎀䎰䎀 ADSP-2186), 䐠䏠 䏐䐰䍠䏐䏠 䐀䌀䐐䎠䏠䏀-
䏀䍐䏐䐠䎀䐀䏠䌠䌀䐠䓀 䐐䏠䏠䐠䌠䍐䐠䐐䐠䌠䐰䓠䒐䎀䎐 䐀䌀䍰䍀䍐䎰 䌠 䑀䌀䎐䎰䍐 L7??.SEG, 䎀䐐䏰䏠䎰䓀䍰䐰䍐䏀䒰䎐 䌠 䐐䌠䏠䍐䎐 䐀䌀䌐䏠䐠䍐 䐰䐠䎀䎰䎀-
䐠䏠䎐 bin3pci, 䎀, 䏰䐀䎀 䍠䍐䎰䌀䏐䎀䎀, 䎀䍰䏀䍐䏐䎀䐠䓀 䌠 䏐䍐䏀 䏰䌀䐀䌀䏀䍐䐠䐀䒰 BASE 䎀/䎀䎰䎀 SIZE. 䈠䏠䌰䍀䌀 䏀䏠䍠䍐䐠 䏰䏠䐠䐀䍐-
䌐䏠䌠䌀䐠䓀䐐䓰 䎀䍰䏀䍐䏐䎀䐠䓀 䏐䌀䑰䌀䎰䓀䏐䒰䍐 䌀䍀䐀䍐䐐䌀 䍰䌀䌰䐀䐰䍰䎠䎀 䐰䏰䐀䌀䌠䎰䓰䓠䒐䍐䎐 䏰䐀䏠䌰䐀䌀䏀䏀䒰, 䐰䎠䌀䍰䌀䏐䏐䒰䍐 䌠 䐠䌀䌐䎰䎀䑠䍐 䌠䒰-
䒀䍐.


